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Richmond, U.S.A.
— Schon wieder ein 3D-Shooter
im ,Tomb Raider”-Look: In
.Hab-12 von Ratloop muf3t
Ihr aus einem gigantischen
Raumschiff entkommen, das
gerade den Weltraum er-
forscht hat wund dessen
Frachtraume voll bis unter die
Decke mit fiesen AulBerirdi-
schen bestiickt sind. Dummer-
weise wurde bei einem tragi-
schen Unfall die gesamte Crew
dahingerafft — Ihr seid der ein-
zige Uberlebende. Die ersten
Screenshots des 3D-Spekta-
kels erinnern stark an Infogra-
mes” ,Outcast”. ,Hab-12" soll
Ende 1999 erscheinen. .

Nahere Infos unter: @

http://www.ratloop.com

Frankfurt, Deutschland - Das Dreamcast
gilt zur Zeit fast berall als die Spielekonsole
der Zukunft, doch auch die Konkurrenz schlaft
nicht: Sony bastelt heimlich, still und leise an
der PlayStation 2. In der Gerlichtekliche Inter-
net hort man von einer geplanten Veroffentli-
chung Ende des Jahres 1999. Die PlayStation
2 wird - so der derzeitige Klatsch — sowohl In-
ternet-fahig als auch flir das Abspielen von

DVD-Videodiscs geeignet sein.
Nahere Infos unter: @
http://www.playstation-europe.com

Dreieich, Deutschland - Speziell fir
Madchen bringt Mattel gleich drei Pro-
gramme auf den Markt: ,Schmuck Bou-
tique” ist ein sehr einfaches Malpro-
gramm, in dem lhr aus verschiedenen
Vorlagen Schmuckstiicke entwerfen
konnt. Wenn Euch das Ergebnis dann
gut gefallt, konnt lhr es auf Spezialpa-
pier ausdrucken und im Backofen har-
ten: Fertig ist der Modeschmuck! In
,Cool Trends Mode Designer” dirft lhr
Barbie und ihre Freundinnen einklei-
den, Euch die Outfits als 3D-Modell an-

schauen und auch noch ausdrucken.
Und in ,Zauberhafte Pferdewelt” diir-
fen Tierliebhaber ein virtuelles Pferd
pflegen und flttern, herumreiten und

mit Barbies Freundinnen P
um die Wette galoppieren.
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Tokio, Japan — Wenn lhr es schon immer
schade fandet, dal3 die Hauptcharaktere aus
den Nintendo-Klassikern sich in den Spielen
nie begegnen, dann solltet Ihr jetzt aufpassen:
In Japan wurde ein Spiel mit dem seltsamen
Namen ,Nintendo All-Star Dai-Rantou Smash
Brothers” vorgestellt — ein Beat’em Up der et-
was anderen Art. Statt mit durchtrainierten
Athleten oder StraBenkampfern aufeinander
einzuprutgeln konnt lhr hier mit Mario, Donkey
Kong, Link, Kirby, Fox McCloud (, Star Fox”)
und anderen bekannten Figuren gegeneinan-
der antreten. Neben diversen Special-Moves
und Bonus-Gegenstanden soll das Spiel ein
grafisches Feuerwerk abbrennen und auch
spielerisch neue Wege beschreiten.

Nahere Infos unter:

Frankfurt, Deutschland — Obwohl eines der
ersten Spiele auf der PSX ein Boxtitel war, konn-
te sich das Genre auf Sonys Konsole bisher nie
so recht etablieren. Neben EAs ,Knockout
Kings” will jetzt Sony selbst zeigen, dal? es auf
der Konsole so richtig krachen kann. Das neue
Boxspiel ,,Contender” wird ein eher actionorien-
tiertes Programm mit verschiedenen Perspekti-
ven, 40 Kampfern und vielen Turnieren — ein
Zweispieler-Modus und ein personlicher Trainer

diirfen da naturlich nicht fehlen.
Nahere Infos unter: @

http://www.playstation-europe.com

http://www.nintendo.co.jp

Novato, U.S.A. - Mit ,Chaos Gate” von den
Strategie-Profis SSI kommt nun ein weiteres
Computerspiel tiber ,Warhammer 40.000", dem
beliebten Brettspiel von Games Workshop. Bis
zu 20 Marines aus der Elite-
einheit ,Ultramarines” oder
die mutierten, fanatischen
Anhdnger der Chaosgotter
durft Ihr hier aufeinanderhet-
zen. Wer auf rundenbasierte
Strategiespiele mit ,,Warham-
mer”“-Hintergrund steht, soll-
te sich schon mal auf der In-
ternet-Seite informieren.
.Chaos Gate” sieht namlich
deutlich besser aus als die
bisherigen Spiele aus der Ga-
mes-Workshop-Reihe. Nahe-
re Infos unter:
http://www.chaosgate.com

+++ Prost: Die anerkannte

Stanford-Universit&t

behauptet, herausgefunden

haben, das ein Zusammenhang

gwischen denm Anschauen von

Musik=VideoS und verstidrkien

\1koholkonsum bei Jugendlichen

Zu

|

besteht. Videospielen konnte

dagegen kein EinfluB auf

die Trinkgewohnheiten
+++

|

nachgewiesen werdene.
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Hatton, England - Attention to Detail, die
Entwickler des Action-Rennspiels ,Roll Ca-
ge” (siehe diese Ausgabe), haben nahere
Informationen zu ihren nachsten Spielen
veroffentlicht. Der erste Titel namens ,,Ga-
brielle: The Dark Angel” ist ein Actionspiel
in der ,Tomb Raider”-Perspektive, das Ende
1999 fir PSX und PC erscheinen soll. Pinkt-
lich zur Olympiade 2000 in Sydney soll das

Mary U.S_A. - Glaubt man
den Entwicklern von Bethesda
Software, dann gibt es hinter Plu-
to noch einen zehnten Planeten.
Naturlich ist dieser bewohnt, und
eines schonen Tages erklaren
uns die Einwohner tiberraschend
den Krieg. ,10th Planet” soll 3D-
Weltall-Action mit Strategie-Ele-
menten verbinden. lhr miBt also
nicht nur fliegen und ballern,
sondern auch noch Waffen ent-
wickeln und mit diesen dann Eu-
re Schiffe ausrlisten. Danach
konnt |hr Eure Planeten verteidi-
gen und als Pilot mehr als 100
Missionen fliegen. Auch ein Mul-
ti-Player-Modus fiir 8 Spieler ist

angeklndigt. a

Nahere Infos unter:

http://www.bethsoft.com

Hollywood, U.S.A. - Nachstes Jahr feiert
der SciFi-Thriller ,Alien” seinen 20. Geburts-
tag — der erste Kinofilm entstand 1979.
Grund genug flr Fox Interactive, ein neues
Spiel zu der Film-Serie auf den Markt zu
bringen. Im 3D-Shooter ,Alien vs. Predator”
durft Ihr sowohl in die Rolle eines Alien, als

auch in die eines Marine oder eines Preda-
tors schllipfen und dann Jagd auf die jeweils

Maryland,

anderen Spezies machen. Falls Euch die
Story bekannt vorkommt: Das Ganze gab’s
zwar nie als Film zu sehen, doch ,Alien vs.
Predator” ist besonders in den USA eine be-
liebte Comic-Reihe.

Néahere Infos unter: @
http://www.foxinteractive.com
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Sportspiel ,Sydney 2000 Olympics” erhélt-
lich sein, das durch aufwendiges Motion
Capturing und abwechslungsreiches Game-
play glanzen soll. Umgesetzt wird dieser Ti-
tel nicht nur auf PC und PSX, sondern auch
auf N64 und Dreamcast.

Nahere Infos unter:
http://www.atd.co.uk

ol

+++ Unter de
Internet—Adresse
+tps://epl.ganestats.con/gp

ait/ von
Sierras Retr
Grand Prix Tegends
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Mannheim, Deutschland - An-
fang Februar nachsten Jahres
bringt der deutsche Hersteller
TopWare Interactive mit ,Deva-
stator” ein neues 3D-Actionspiel
mit strategischen Elementen auf
den Markt. Zu den herausragen-
den Merkmalen sollen neben
Uber 100 verschiedenen Gebau-
den und 60 feindlichen Fahrzeu-
gen die starke kiinstliche Intelli-
genz des Computer-Gegners so-
wie die liebevoll gestaltete 3D-
Grafik zahlen, die zudem alle
gangigen 3D-Beschleunigerkar-
ten unterstiitzen wird. 18 grole
Level erwarten Euch im Einzel-
spieler- und 12 Karten im Multi-
player-Deathmatch-Modus.

Nahere Infos unter: a

http://www.topware.de

nem Strategie-Hit
esar III* kostenlos in.
nternet bereitstellen. ++




Never coniroller

erlaubi 3D-Severung

3 - Ein
neuartiges Eingabegerat na-
Il mens ,Spaceorb 360" ist nun
auch in Deutschland erhaltlich.
Das Eingabegerat, das von be-
kannten Herstellern wie Lucas-
Arts, Dreamworks, lon Storm di-

| rekt unterstitzt und uber Direct-

SIX-AXIS
POWERSENSOR®
BALL =eeee——.

SERIAL OR USB
PORT CONNECTION =j»

Play auch bei anderen Spielen
unter Windows 95 zuverlassig
funktionieren soll, ersetzt gerade
bei 3D-Shootern die klassische
Kombination von Maus und Ta-
statur.

Nahere Infos unter:
http://www.spacetec.com

SIX CUSTOMIZABLE
RAPID ACTION
BUTTONS

® ERGONOMIC
HAND-HELD
DESIGN

e/

+++ Ubi Soft bietet mit

nBattle Grounds®

Hun allen ,Battlezone“-Fans neues Putte
= die autorisierten Zusatzlevel sind ab
sofort in Deutschlang erhdltlich, +++
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: Denﬁldner -
von Fahrzeugen zur Verfiiguna

n tehen eine Vielzahl

w.

er als Soldnertruppe
waber den Tisch gezogen
wird, hat guten Grund,

sauer zu sein. Ganz besonders
dann, wenn man wahrend eines
Einsatzes von seinem Auftragge-
ber mitten in feindlichem Gebiet
zurlickgelassen wird. Im Jahre
2014 passiert genau das einer
Gruppe von zwolf Soldnern; nach
diesem Schlag aber raffen sie sich

sich an den Verratern zu rachen.
Ihr flihrt die Truppe in dem Strate-
giespiel ,Shadow Company - Left
for Dead”' von Interactive Magic?
durch die sieben bis acht
Kampagnen, die = &
jeweils aus VM‘-‘
etwa acht “m |
Missionen
bestehen. Die einzel-
nen Mitglieder der Einheit sind
hochst unterschiedlich: Sie alle
haben spezielle Talente und Fahig-

auf und ziehen los, um aus dem
Kriegsgebiet zu entkommen und

GAMES AND MORE
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G
Jedes Mitglied der Shad(.)wm'.
Company hat eigene Féh‘lgkm
ten und Talente, die lhr 1e"
nach Mission einsetzen mubt

keiten, so dal3 lhr fiir jeden Einsatz
die richtigen Jungs und Madels
zusammenstellen mifRt, um die di-
versen Aufgaben erfolgreich zu er-
ledigen. Unterwegs konnt Ihr da-
bei nicht nur von der Waffenviel-
falt des 21. Jahrhunderts Ge-
brauch machen, sondern auch von
den Fahrzeugen: Von einfachen
Skiern (iber Schwebepanzer bis
hin zu Hubschraubern reicht die
Palette an technischen Hilfsmitteln
— die richtige Taktik ist aber ange-
sichts der bermachtigen Gegner
weitaus entscheidender als das
groRere Waffenarsenal. Die Bedie-
nung soll trotz der vielen Moglich-
keiten tbersichtlich und unkompli-
ziert bleiben, damit lhr auch in
Strel3situatio-
nen zurecht-

®  kommt.
: ‘Technisch bie-
tet das Spiel alles, was
lhr Euch heutzutage von einem
PC-Spiel wiinschen konnt: eine frei
dreh-, schwenk- und zoombare,
hardware-beschleunigte 3D-Land-

Sprich’ 1Schado Kommpani — L&fft vor Ded; 2Interaktif Madschik

D'le E]naatzSeLlete ue;Jen
real'lstlsc‘\ éargeate“t

schaft mit Lichteffekten, Schat-
tenwurf sowie unterschiedlichen
Tageszeiten und Wetterbedingun-
gen. Jeder Soldner (oder Soldne-
rin) erhalt ein eigenes, voll-ani-
miertes 3D-Modell, Sprachausga-
be ist ebenfalls vorgesehen. Die
Netzwerkoption fir bis zu 16
Spieler und ein Editor flir eigene
Karten runden die vielverspre-
chende Liste der Features ab.
Hoffen wir also, daR die Entwick-
ler es schaffen, die richtige At-
mosphéare aufzubauen und dal}
Levelaufbau und Intelligenz der
Gegner fur die richtige Herausfor-
derung sorgen.

Patrick Dowling

%< PREVIEW

SHADOW COMPANY
Hersteller
Genre
Web-Adresse

Erscheinungstermin:
Anfang 1999

Interactive Magic
Echtzeitstrategie
www.imagicgames.de

Erster Eindruck:
Story und Technik

b stimmen und machen

/' Lust auf mehr.




Volltreffer!
Jetzt bloR nicht in die|

brennenden Trimmer fahren,

das kostet Zeit w4

Die Grafikeffekte von &
,Rollcage" sind sehr
spektakular — und ‘haufig

"

D'\E'ﬁ-r \e hr‘f\n"'ll V‘J“ 7
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Die

H&mmtn kdnnen den Ao tos nrr'w an—

Paben, sehen abe, foll aus
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(‘\Ul\ art

Blifzschnell flitzzen knochenharte Rennmaschinen durch

die Landschaft und zerstoren alles, was sich ithnen in den

-

Weg stellf - oder auvch nur so aussicht.

och harter und schneller
Ngeht's kaum: Die kleinen Bo-

liden in dem neuen Psygno-
sis—-Rennspiel ,,Fiollcag:;e"| konnen
auf dem Ricken fahren, die riesen-
groRBen Rader greifen auch auf der
Oberseite des Tunnels oder an einer
Felswand, und Hauser kann man
mit den Dingern glatt umfahren.
Wenn nun mehrere solche Kisten
gemeinsam eine Rennstrecke ent-
langheizen, dann ist dort ganz
schon was los: ,Rollca-
ge” soll ein wahres
Feuerwerk an Ef-
fekten entfachen,
und das bei hoch-

auflosender und ra- °

santer Grafik. Alle paar Se-

kunden krachen bei diesem Spiel
Explosionen, oft direkt in Eurer
. Nahe. Auffallig ist auch der extrem

abgefahrene, ultraschnelle und kno-
chenharte HipHop-Sound, der sehr

gut zur abgedrehten Rennstim-

- mung paldt. Fir Fans von sanften

Melodien ist diese Musik allerdmgs :

etwas ,gewohnungsbedurftig”.

Sprich: Roulkéidsch

Noch etwas langer dauert es, sich
an das Fahrverhalten der ultra-
schnellen Flitzer zu gewdhnen, doch
dafiir wird es eigens einen Ubungs-
kurs geben: Im Tunnel gilt es etwa,
die Beschleunigungs-PowerUps an
der Decke zu erwischen und die
anschlieBende Kurve trotzdem
noch zu packen. Allerdings landet
lhr auch schnell mal frontal am
nachstgelegenen Fel-

sen, werdet
emporge-
wirbelt und
knallt un-
sanft auf die
® Strecke zurlick.
Den computergesteuer-
ten Gegnern geht es nicht anders,
und Euch werden ofter fremde Au-
tos um die Ohren fliegen: Dafiir sol-
len allein schon die verschiedenen

Waffen sorgen, die allesamt mit

schonen 3D-Effekten auftrumpfen —

und auch mal rennentscheidend |
| sein kénnen. Besonders fies: Die

Leader Missile, die sich das flihren-

" de Auto sucht. Wenn lhr die nadmlich ©

nach vorne abschiel3t, aber schon
an erster Stelle liegt, habt |hr sowas
ahnliches wie ein Eigentor fabriziert.
20 irre Kurse sind geplant. Die
Strecken sollen kurz, aber an-
spruchsvoll sein. Verzweigungen
sorgen immer wieder flir Panikstim-
mung. Rempler oder Fahrfehler
konnen sekundenlange Sturzflige
in die Pampa auslosen, doch mei-
stens kénnt lhr trotzdem noch auf-
holen und wenigstens um Platze in
den Punkterangen mitfahren. Die
Punkte sind wichtig: In verschiede-
nen Ligen tretet lhr an, um zusatzli-
che Kurse oder eben die nachst-
hohere Liga freizufahren. Die erste
Liga ist noch nicht schwer zu gewin-
nen, doch spéatestens bei der zwei-
ten Liga wird Euch ob der beinhar-
ten, ultraschnellen Racing-Action
die Puste wegbleiben. Auch einen
Split-Screen-Modus fiir bis zu vier
Spieler und einen Netzwerkmodus
kann ,Rollcage” vorweisen. Im
Friihjahr 1999 soll dieses Spiel fur *
. PC und PSX erscheinen. 3
: David Skreiner -

Hersteller _____
Genre
Web-Adresse

1 | Erscheinungstermin:
Frihjahr 1999 9"::*“'

Die Kamera folgt dem
Fahrzeug auch die
Tunneldecke entlang

- oy

.

Gelegentliche
Stunt Emlagen sind fast
‘unumginglich, Ihr kénnt
aber dennoch gewinnen

< PREVIEW

ROLLCAGE
Psygnosis
Rennspiel
Www.psygnosis.de

Erster Eindruck:
Feuerwerk auf Radern, irre
b/ schnell und sehr bunt




AT H\r sucht nac‘w [utaten, die M!ractlllx
2 " | Ew cinen neven lauLErtranL Lrauf;Lt

B ac\w't vemc\wlﬁ&en&n “ri en
tUnr &\e L&ahn Elnsamr'\ n\

Veni, vidi, wo sind sie?
Noch sind keine Romer zu sehen

palt zur_Cqmic-Vp.;!age'

it

dern behindern Euch dank ausge-
feilter kiinstlicher Intelligenz nach
Kraften. Damit Ihr ihren Angriffen
nicht hilflos gegenibersteht, ver-
fligen sowohl Asterix als auch
»Risiko”, Eure Einheiten und © Obelix tGber Special-Moves: Aste-
Ressourcen gegen die Romer  rix kann sich z.B. mit Hilfe der Fli- §
einsetzen mufRt, um an die Orte  gelchen auf seinem Helm in die
zu gelangen, wo die benotig-  Lifte erheben. e
ten Zutaten liegen. Der  Die Entwickler geben sich Muhe,
Rest ist etwas den Stil und den Witz des Comics
actionlastiger:  in das Spiel umzusetzen, und die
Die Romer las-  eigenwillige Mischung aus Strate-
sen die un- gie, Action und Jump’'n'Run klingt
beugsamen zumindest interessant — hoffent-
Gallier natlirlich  lich kommt dabei keiner der Berei-
nicht in Frieden che zu kurz.

Romer an. Das Spiel
besteht aus mehreren
Bereichen: Zum einen aus
einem Strategie-Teil, in
dem |hr, ahnlich wie bei

| .
In den Jump 'n’Run- Leveln steuert‘
Ihr nicht nur Asterix, sondern auch

seinen groBen Freund Obeli

S durch ihr Reich ziehen, und so Patrick Dowling
ie Geschichte dirfte inzwi- § einen neuen Kick zu geben. Dazu  kommt es zu den unvermeidbaren o
Dschen mehr als bekannt @8 bendtigt er aber zehn Zutaten, die .. Kampfen, bei denen lhr Eure Man- J x
sein: Ganz Gallien ist von @ dummerweise im gesamten Galli- @ nen entweder automatisch leiten r’fpc i 2 = ' l = V_v—
den Romern besetzt, nur ein klei- @ en verstreut liegen — mitten im @ lassen oder die ROmer selbst ver- 4 4 PN
nes Dorf leistet mit Hilfe eines | feindlichen Gebiet. Aste- .M. mobeln koénnt. So- W[ ASTERIX

Zaubertranks Widerstand — allen @8 rix und Obelix mis-
voran Asterix und sein Kumpel
Obelix. Miraculix, seines Zeichens
Druide und Hiter des geheimnis-
vollen Rezeptes flir den Zauber-
trank, mochte wieder einmal ein
kleines Experiment wagen und
versuchen, dem kostbaren Trunk

8 S\2ilon Y bald Ihr einen der
sen also loszie- JJJ’-JJ-"‘J =1 Ao iz acht Orte erreicht,
hen, um die * SSEESDIEE] B “'JJ‘ (BEnpLlY steuert Ihr entweder
noétigen Sachen PHBEY 2ii g2 "% e “Asterix oder Obelix in
zu besorgen. B 5 Jump’'n’Run-Manier durch einen
Ihr fihrt die mutigen Gallier in der @ 3D-Level, um zu der Zutat zu ge-
neuen ,Asterix”-Umsetzung flr 8 langen. Allen Geruchten zum Trotz
PC und PSX im Kampf gegen die @8 spinnen die Romer hier nicht, son-

Hersteller
Genre
Web-Adresse  www.infogrames.de

Infogrames
Strategie/Action/Jump'n’'Run

Erscheinungstermin: Fertig-
Anfang 1999 gestells

Erster Eindruck:
Ein bekannter Held und ein
gewagter Genre-Mix: Das
klingt vielversprechend.
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Furchtlose Helden ziehen durch die Lande, prigein

”

ch diese vollE
s

0F MIGHT AND.MAGI

sich mit Monsterarmeen und erobern (pardon: befreien)

Stidte. All d

ll“e_..rﬂes_ of Mjg :

pielernaturen kennen und
SSChétzen die detailreiche Fan-
tasy-Welt der ,, Might and Ma-
gic”-Serie. Parallel dazu, in der glei-

chen Welt, lauft die dazugehdorige
Strategiereihe ,Heroes of...”, deren

dritter Teil uns in ein neues Reich |
voller kostbarer Schatze, garstiger |
® Monster und tapferer Helden ent- &

ﬁ fuhrt. Wieder ist die tolle
' Story sehr umfangreich:
Der Konig von Era-
thia wird wieder-*®
erweckt und richtet
' als untoter Lich grau-
. same Verwlistungen an. Catherine,
| Konigin von Enroth, stellt sich ihm

| mit ihren getreuen Helden in den §
Weg. Zu Spielbeginn habt lhr meist :

| samt Helden. Nun liegt es an Euch,

die Gegend zu erkunden, Rohstoffe |
und neue Stadte zu erobern, Euren |

ies und vieles mehr erwartet Euch i

gen Armee auszubauen und

schlieBlich — je nach Geschmack - =

Erathia zum Erblihen zu bringen

oder in Schutt und Asche zu legen. §

.Heroes of Might and Magic III”
bringt Euch Grafik in 800x600 Pixeln
— die Einheiten behalten aber ihre
ungefahre GrolRe, so daB lhr deut-

lich mehr Ubersicht

um etwa die Halfte
grofRer als bei den Vorgan-

| gern. Weiterhin stehen 16 neue Hel- {
§ denarten, 8 verschiedene Stadt

typen und inklusive Upgrades meh

als 100 verschiedene Truppen-Ein- ¢

heiten zur Auswahl. Alle Monster

und Truppen sind 3D-gerendert und &=

wirken dadurch plastischer als die

i

die bei Fertigstellung ein besonders -

tolles Upgrade flir Eure Hauptstadt

, hergeben. Das fertige Spiel wird & §

sechs Kampagnen umfassen, die je ™

' nach Gesinnung des Spielers unter-
. schiedliche Verzweigungen aufwei-

sen. AulBerdem stehen Euch viele
Einzelkarten fir Einzel- und
Mehrspielermodus zur Verfligung.
Unsere friihe Preview-Version wa

" noch nicht ganz stabil, trotzdem

wurde es eine lange Nacht, in der
viele Monster dran glauben muf3-
ten. Die rundenbasierten Kémpfe
auf dem Hex-Schlachtfeld sind teil-
weise ganz schon hart, bieten alle

dings nichts wesentlich Neues. &

.Heroes of Might and Magic Il

! macht aber dennoch stichtig. Insge-
samt sieht es so aus, als wiirde der |
dritte Teil dieser Serie die gelunge- §

= ne Fortsetzung eines bewahrten |

gezeichneten Kampfer des Vorgéan- &

und beliebten Spielprinzips.

HEROES OF MIGHT AND MAGIC Ill
Hersteller ______ 3DO/Ubi Soft
Genre _____ Runden-Strategie

Web-Adresse _

Erscheinungstermin: Fertig- L:Tl _
Anfang 1999 se:::lh

Erster Eindruck:
Schoner, bunter, besser,

www.3do.com

| aber wenig grundlegend

| kleinen Trupp zu einer schlagkrafti- | gers. Zusétzlich gibt's noch Puzzles, David Skreiner |
| Wen greifen wir denn eute an? ‘
i g B §7 P
" b ; e
ey R
% <& )
2o ‘d fon T2
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' | Zauberspriiche gt S
. konnen dem Gegner im
hon einheizen
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er die Nase voll hat vo
g stinknormalen Rollen
spielen, in denen es nu

ums blofBe Monstermetzeln geht, '

sollte sich umgehend (ber ,Sep-
terra Core” informieren: Die Story
steht hier ganz im Zentrum,
doch auch die Technik
kommt keines-
falls zu kurz.
Zunachst gilt o &
es, wie in den
meisten RPGs
T I ; eine Gruppe von
3 -- ﬂ%!’“'ld?m;_‘_"'e.’_g M‘ Abenteurern zusammenzustellen:
L Cor arty mit dabei ist, laufen | Neun vorgefertigte Charaktere,
% die Dialoge anders a vom bodygebuildeten Kraftlackel
bis zum Cyber-Zauberer, stehen
zur Auswahl. Drei davon dirft lhr
jeweils mitnehmen und an be-
stimmten Orten wieder austau-
schen. Die Auswahl der Kampfge-
fahrten bestimmt auch den Hand-
lungsverlauf, da jede/r von ihnen
~ eigene Interessen und Fahigkeiten
= besitzt und dementsprechend an- |
" dere Gesprache mit den NPCs
fiihren wird. Durch 15 Level mit
mehr als 200 verschiedenen Orten
fihrt Euch die Handlung, in der es
(wie konnte es bei einem Rollen-

i

Mehr als 200 Locations
‘wollen erforscht werden, = |
)%:: darunter diese seltsame Héhle

. Wie Valkyrie-Chefdesigner Brian ©

i melt oder biomechani-
. sche Upgrades einge-
. kauft. Das Kampfsystem

spiel anders sein) wieder einmal
um die Rettung der Welt geht.k
Babendererde erklart, soll hier
aber nicht nur die lbliche Mon-

& sterhatz bis zum Endgegner ge-

werden, sondern
auch eine durchge- &
hend spannende und
vielschichtige Story.
Ansonsten gibt
e es viele Features,
die Rollenspieler be-
geistern werden: Je nach
Spielfigur werden Er-
fahrungspunkte gesam-

boten

e
40

-

e

ist brandneu und kom-
biniert Echtzeit und Run-
denmodus: Ein Balken
Uber der Spielfigur fillt
sich langsam und

* zeigt an, ob und wie

der Charakter han-
deln kann. Neu ist
auch das Magie-
system: Tarotkarten-
ahnliche Fertigzauber
stellen die ,Grund-

Auch abgestiirzte Raumschiffe
gilt es zu erforschen

stufe” dar; bis zu drei solcher Ka
ten durft Ihr kombinieren: Aus ei-
nem einfachen Schutzzauber und
einem Feuerball wird so eine starke |
Verteidigung gegen Feuerangriffe.
Insgesamt sollen 128 verschiedene
Zauberspriiche moglich sein.

. Die 2D-Grafik in der Auflosung

640x480 ist bereits jetzt ausgespro- =
chen hiibsch - bleibt nur zu hoffen,
dal® mit den sehr grofRen Spielfigu-
‘ren nicht die Ubersicht im
Spiel verloren geht und dal®
Valkyrie Studios den Titel
wirklich schon bald fertig

hat...
David Skreiner

Der diesjahrige Stammtisch
der Kampfdroiden-Fans
.. 'wird das wohl nicht...

b, 4

#< PREVIEW
Hersiellers,,E,'TlIERM o

Genre _____
Web-Adresse

G
™

Valkyrie Studios / Topware
. Rollenspiel
www.septerracore.de

Erscheinungstermin:
’

Mai 1999

Erster Eindrvck:

Cooles Rollenspiel im ja-
V panischen Manga-Look.



zur Sache: Wer zogert, hat keine
Chance. Es stehen (brigens zwei

n den Jahren seit dem letzten
Krieg haben die Survivors
technologisch aufgeristet,

wahrend die Mutanten mehr auf |
ihre kriegerischen Fahigkeiten und l
mutierten Insekten vertrauen. Die '
Roboter der Serie 9, vor dem
groBen Krieg noch friedliche Bau-
ernmaschinen, sind zu gnadenlo-
sen Blechsoldaten geworden, die
sich an den letzten Uberresten der
Menschheit rachen wollen.
lhr tbernehmt in dem Echtzeit-

. Strategical ,KKND2: Crossfire”’ ei-

% ne der drei Parteien in der Schlacht

. um die Erdoberflache, die
in unterschiedlichen

IGebieten ausge-
tragen wird: in

' der Wiiste, im

- Wald und in

den Ruinen der

gung: Kédmpft Euch nach und nach
durch die Missionen oder spielt im
.Kaos Mode"” eine schnelle Runde:

len, los geht's — hier konnt lhr auch

den Computer antreten.

Die Steuerung wurde an die PSX
- angepaldt, Einheiten miissen nicht

miihevoll mit dem Controller ange-
'wahlt werden: Sie werden grup-

Mentis ihre Befeh-
le. Mit einem Ta-
stendruck schaltet
lhr zwischen den
Gruppen um und kénnt
ihnen sofort ein neues Ziel
geben - nicht ganz so einfach wie

. Stadte. Anfangs habt |hr
brauchbare Losung.
Truppen bauen, miif3t dabei aber flir =~ Die Grafik leidet gegeniiber der PC-
genugend Energie sorgen. Inden er-  Version zwar etwas unter dem be-

lnur ein paar Einheiten zur Verfi-
® gung, spater konnt lhr Gebaude und

sten Leveln halten sich die Gegner Q grenzten Speicher der PSX, dafiir
noch zurlick, dann geht es richtig

verschiedene Spielmodi zur Verfi-

mit der Maus, aber eine durchaus _

findet lhr aber 1:1 alle Einheiten wie ©

zu zweit gegeneinander oder gegen |

~ passen optimal zum Kampfgesche- |

B3

- onslastiger Action-Spiele als viel-
- mehr an ausgefuchste Strategen: |

at

storten Siaalf wird auch

Karte aussuchen, Gegner einstel- !

Y naturllch auch auf zehn

eigens dafur ausge- G
legten Karten BBUUF o,

L"l [}En e“jeﬂ St

rdssen einer 7e,—

SELamPﬁ

beim groRen Bruder vor. In der uns
vorliegenden Preview-Version wa-

ren die Landkarten zudem ohne !

Hintergrundanimationen und ent- &

sprechend leer — bis zur Veroffentli-
chung wird sich das aber noch an-

penweise in die Schlacht geschickt ¥ dern. Der Sound hingegen uber-
und erhalten udber |

zeugt schon jetzt: Effekte und Musik

hen. ,Krossfire” richtet sich ganz
klar weniger an Freunde explosi

Die Kl scheint genligend Herausfor-

derung zu bieten, und ftr eine Kon- *
. solen-Version

ist die Steuerung
besser gelungen als bei anderen
vergleichbaren Programmen
,Command & Conguer”-Fans diir-
fen sich auf diesen Titel freuen.

Patrick Dowling

Nac.ﬂ ﬁ!n\fen ‘\arml%en

jd,t es nrng 20r

Elnaaﬁen

Lat"\e

Hersteller _ Infogrames
Genre _

Wehb-Adresse __

Action

www.infogram

KKND2 - KROSSFIRE

es.de

Erscheinungstermin:

Ende 1998

Erster Eindruck:
Die neue Steuerung laist
hoffen: Strategie-Freunde
dirfen gespannt sein
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Volle Deckung In klemen Aéfl;n-

Einlagen miiRt |hr diesmal auch ein
wenig Geschick bewelsenE

4

29 §si owi = 3D Isk ind
Mushddzin vors luezzin
Harz2lis Slosen vl
U N2y
AilvsnivezapPiacle
Desaneitizn huben, 7e0-
shjz:dei sish nvn avzh der brilisshe
arsieller Nidvesnives 3081 yon der
lelassiszahnen Poini’n’dlizle=Dheriliizne,

u diesem Zweck hat sich das
in Birmingham ansédssige
Team um Chef-Designer Si-
mon Woodroffe die Lizenz an den

D:e farblgen Leuc :Itquelle
tauchen jedan Raum in e

atmospharlsches Llch{?b‘/}‘

14 cames AND MORE

Programmroutinen des demnachst
erscheinenden Plattform-Titels
.Prince of Persia 3D"? gesichert.
Mit Hilfe dieser leistungsfahigen
Spiel-Engine will Adventure Soft
dem vorlauten Zau-

berlehrling Simon

ten Produkt ,Floyd” der ganz

grolRe Erfolg verwehrt geblieben
ist. ,Simon 3D" setzt, wie der Na-
me schon sagt, voll auf eine dreidi-
mensionale Umgebung, durch die
lhr Euch ahnlich wie in ,Tomb Rai-
der”® oder ,Mario 64" frei bewe-
gen konnt. Farbige Lichtquellen,
Morphing-Effekte und eine un-
glaublich detaillierte Grafik zahlen
zu den Starken des Programms.

Trotz diverser Action-Einlagen soll
das Spiel allerdings immer noch
vor allem Freunde kniffliger Ratsel
ansprechen und viele Knobeleinla-
gen bieten.
Nicht zuletzt deshalb beginnt ,Si-
mon 3D" auch genau dort, wo das
Adventure ,Simon the Sorcerer
I1"* geendet hat. Wir erinnern uns:
Wéhrend es dem Fiesling und
Zauberobermotz Sor-

ein fulminantes m ersy, did gelungen ist,
Comeback besche- "'lon in o] zuube" vom Maér-
ren, nachdem dem letz- 3D chenreich

aus in unsere

Welt einzudringen,

blieb der arme Simon in der Paral-
leldimension stecken - noch dazu
in einem fremden Korper. In ,Si-
mon 3D kehrt Sordid in die Fanta-
sywelt zurlick. Wahrend seines
Ausflugs ins 20. Jahrhundert hat
der Erzschurke mit so lebenswich-
tigen Dingen wie Cola Bekannt-
schaft gemacht, aber auch einiges

Sprich: 1Atwentscher Soft; 2prinz of Pérsia Sri Di; 3Tuhm Raider; 4Seimén Se Sorserer Tu
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Das Programmg
geizt nicht mitES
grandiosen Lichtspielen X

.

e in die Hand nehmen und weg

der lfllu_cht: An manc;h“en Stellen
"W heiBt es statt Ratsel Igsen,

J

tiber moderne Technik in Erfah-
rung bringen kdnnen. Sein Ziel ist
es nun, die geheime Kammer einer
langst vergessenen Zivilisation zu
finden, in der das Wissen um die
Entstehung der Menschheit ver-
borgen liegen soll. Mit diesem
Wissen hofft Sordid die Herrschaft
tiber das ganze Universum erlan-
gen zu konnen.

Dal unser korperloser Held Simon
bei diesem Vorhaben nicht taten-
los zusehen kann, versteht sich
natirlich von selbst. Zu seinem
Glick gelingt es der mysteriosen

Euch auf ein Wiedersehen mit vie-
len alten Bekannten freuen. Neben
dem bereits erwahnten Sumpfling
sowie Calypso tauchen viele weite-
re Charaktere auf, die lhr schon
aus den Vorgangern kennt, darun-
ter die beiden bescheuerten Damo-
nen Gerald und Max, die Holzwiir-
mer, die Rollenspieler sowie der
merkwirdige Igeljunge.
Obwoh!| die Entwickler ,Simon
3D” immer noch als Adventure be-
zeichnen, steuert lhr die Hauptfi-
gur nicht mehr mit der Maus, son-
dern komplett per

Soldnerin Melissa Leg - 5 es ein Tastatur oder
einer in ,Simon 3D” “ﬁ-“-“ch 9“’ i vielen Joystick. Die
zum ersten Mal auf- de‘,seh_el‘l pe en gesamte Welt
tauchenden weibli- \Nie Be\(‘“‘“‘ muB von Euch
chen Schoénheit -, aiten in Echtzeit durch-

dem Hexer Sordid Si-

mons Korper abzuluchsen und ihn
wieder mit Simons Seele zu verei-
nigen. Danach uberschlagen sich
die Ereignisse: Wahrend Melissa
von Simon verlangt, den ver-
schwundenen Sumpfling zu fin-
den, mochte Simon schlicht und
ergreifend nur das Weite suchen.
Als dann zu allem UberfluR auch
noch der schusselige Magier Ca-
lypso auftaucht, ist das Chaos per-
fekt.

Falls lhr die ersten beiden Teile der
Saga gespielt habt, dann durft |hr

streift werden, lhr konnt al-
so nirgends auf eine Landkarte
klicken, um dorthin teleportiert zu
werden. Um einen Bruch zwi-
schen den Intro- und Zwischense-
quenzen und dem eigentlichen
Spiel zu vermeiden, werden alle
Filmszenen mit derselben Engine
dargestellt wie das Spiel. Weiter-
hin verspricht Adventure Soft ver-
schiedene Losungen und sogar
verschiedene Endsequenzen - je
nachdem, welchen Ldsungsweg
Ilhr gewahlt habt. Auch kleine Rol-
lenspiel-Elemente finden bei ,Si-

Zusatzlich zu de
normalen Puzzles sind
im ﬁmen Spiel auc

Geheimpassagen und

Bonus-Gege
WL 2

mon 3D” Verwendung: Zum ersten
Mal habt Ihr die Moglichkeit, Zau-
berspriiche einzusetzen und auf
diese Weise Puzzles zu losen oder
lastige Gegner aus dem Weg zu

raumen.

Auch wenn sich die Entwicklung
noch in einer sehr frithen Phase
befindet, lassen die Screenshots
bereits jetzt erahnen, dal? Adventu-
re Soft hier mal wieder ein extrem
heilRes Eisen im Feuer hat. Wir hal-
ten Euch auf alle Falle auf dem lau-

fenden.

Ralf C. Adam

Was bisher geschah

m ersten Teil findet der nie-

mals um eine dumme Antwort
verlegene Teenager Simon auf
dem Speicher seines Elternhau-
ses ein magisches Buch, das ihn
in eine Parallel-Dimension
schleudert. Dort muld er ein Mar-
chenreich aus der Gewalt des
bosen Zauberers Sordid befrei-
en. Im zweiten Teil kehrt Sordid
als Untoter zurliick und nimmt
Rache an Simon, indem er von
seinem Korper Besitz ergreift
und damit in unsere Welt flieht.
Der arme Simon bleibt, ge-
fangen in Sordids Korper, in der
Fantasywelt zurlick.

stande verborgen

Sumpfling zu den 2
Charakteren der Serieg

SIMON THE SORCERER 3D
Hersteller Adventure Soft/Headfirst Prd
Genre
Weh-Adresse __

Action-Adventur

www.adventuresoft.com

Erscheinungstermin:
Weihnachien 19909 | [gestellt

GAMES AND MORE



Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen

Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden

Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege

Charaktere per Memory Card exportierbar

P

Y i

|
z

4 Spielermodus per Multi-Tap-Adapter
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Bumm: Mit dem X-Win

ir auf einenf® | ; - = : :
i . 4 Der Y-Wing
_lmperla en . ; ~ eignet sich

besonders fiur
Bombenangriffe

o

Neu: e ™ . 4
Mit dem V-Wing absolviert
besonéwé@ hf.\rte M_ri‘ssionen

ST CRPACIN A TS i i | D F EYA P

m nachsten Jahr ist es endlich Spezialmissionen auf Euch warten.
soweit: Denn dann soll der ! So fliegt |hr unter anderem Spio-

neue ,Star Wars” (in Deutsch- # nagemissionen oder Rettungs-
land ,Krieg der Sterne") -Film in i einsatze. Optisch prasentiert ,Ro-
die Kinos kommen. Wer sich bis & gue Squadron” einen furiosen
dahin nicht gedulden will (oder 8 Querschnitt durch die , Star Wars"-
' kann), darf mit dem neuen 3D-Ac- 8 Welten. Neben den Wiisten von S
tionspiel ,Star Wars: Rogue Squa- | Tatooine ,besucht” |hr den Was-
dron"1 schon mal vorab das Uni- = sermond der Calamari, zischt (iber

versum retten. An Bord von ,X- Walder und feuert mit
Wing” ,Y-Wing” oder "9 Lasern auf Fein-
dem brandneuen < wayant 16 de, die sich
V-Wing” fliegt o HILE T ‘.(-{‘.‘H'ﬂ:'-). auf einem
Ihr alleine oder ¢ @BRL SRR ':Flf} sl Vulkan fest- gabe und jede Menge Effekte wie . .
mit computer- : asiin e gesetzt ha-  Nebel, Rauch, das Glihen der Tur- "" 9

gesteuerten Be- 536 Py ben. So ab-  binen und tolle Explosionen. Der-
gleitern knackige ® wechslungsreich die ' zeit wird noch an den letzten De- ||(STAR WARS: ROGUE SQUADRON
Missionen gegen die bo- . Szenarien sein sollen, so um-  tails gearbeitet — aber rechtzeitig zu Hersteller _ LucasArts / Funsoft

- sen Finsterlinge des Imperiums. _ fangreich ist die Auswahl an unter- || Weihnachten soll das Spiel fertig ||®*"® g

Dabei miissen nicht nur Auftrage [ schiedlichen Sichtwinkeln. So seht 8 werden. Geplant ist dabei nicht nur Jff Lareo-Adresse v funsonce

8 in den Tiefen des Weltalls ausge- [ Ihr das Spielgeschehen aus der {8 eine PC-Version, die selbstver- [ |Erscheinungstermin: Fertig-
fiinrt werden: Einige der Kampf- @8 Cockpitsicht oder von verschiede- [ standlich 3D-Beschleunigerkarten DEZEMBER 1998 ||gestellt
einsatze finden sogar auf Planeten @ nen AuRRenkameras aus. Nicht feh- 8 untersttitzt, sondern ebenfalls eine _ Bister Binsdewcks
statt. Neben klassischen Stan- @ len dirfen aufwendig gerenderte @8 Version fiir die PlayStation. Tolle 3D-Ballerei im

H beliebten Star Wars-

dardauftragen sollen jede Menge @ Zwischensequenzen, Sprachaus- Michael Hengst ‘ Universum

GAMES AND MORE



groRBen Gegner, g

auch die kleinen g

haben es manchmal in sich
T & e, . T

Wiheznel in Hollywoodd ol
zlnen Yiesftzn 4, lue

J10E1E MYn

soll ocder nisng, s

r schreiben das Jahr
1947: Der Zweite Welt-
krieg ist wvorbei, die

Schreckensherrschaft der Nazis ist
gebrochen, und die Welt steht an
der Schwelle des Kalten Krieges
zwischen Ost und West. Eines Tages
trifft Indy auf seine alte Freundin
Sophia Hapgood (den

Fans bekannt aus ,Indy

4"), die inzwischen fiir o

die CIA arbeitet. Sie

erzahlt dem Archaolo-

gen, daR es den Russen ge-
lungen ist, den legendaren Turm
von Babel zu finden. In seinem Inne-
ren vermutet die amerikanische Re-
gierung eine mysteridose antike Ma-
schine, mit deren Hilfe es den So-
wijets gelingen konnte, das Tor zu ei-
ner parallelen Dimension namens
Aetherium aufzustoBen. Unserem

/e e ] 1 :
DTN Y
“ Auch wenn' =" g
, Sp wieder

im Spiel immer

Actioneinlagen auftauchen, o ‘

qen Ratselfreunde nicht
ommen Ratselfreunde nich

ter Dersits Doald 2vin Untren Mol dis Pelizangl

Helden bleibt also nichts anderes
librig, als sich seinen Hut zu schnap

pen, die Peitsche an den Giirtel zu |

hangen und mal wieder die Welt vor

dem sicheren Untergang zu retten. &

Seine Reise flihrt ihn dabei—wie aus
den Filmen gewohnt - zu den exo-
‘e tischsten
platzen rund um
den

Babylon fihrt Euch Euer
Weg uber die geheimnisvolle Tian
Shan-Bergregion in Kasachstan bis
hin zu den aztekischen Pyramiden in
Teotihaucan (ein Zungenbrecher
jagt den nachsten...). Wahrend lhr
allerdings in den Vorgangerspielen
Indy gemditlich per Mausklick tber
den Bildschirm mandvrieren konn-
tet, geht es diesmal wesentlich ac-

¥ Die farbigen Licht-
| besonders im Innere

w

zu kurz
_

PRI .Jlﬂ:
EiFib R ONnes’ =il

shwingt der Arshiolozjs avd

Schau- ©

gesamten |
Erdball. Von den |
Ruinen des antiken §

Das Abenteuer
fihrt Jones

an exotische
Schauplatze

o) SoulpU-

\k

tionlastiger zur Sache. Echtzeit-3D
heilt das Zauberwort: Wie in
~Jomb Raider” steuert lhr die
Hauptfigur durch frei begehbare Le-
vel und erkundet komplexe Tempel-

anlagen und finstere Verliese. Indys &

Bewegungsvorrat ist dem von Lara
Croft absolut ebenblrtig. Per Ta-

stendruck peitscht, springt, rennt, |

schwimmt, klettert, schwingt,
kriecht und schiel3t sich Euer Held
durch die riesigen Welten. Die PC-

Version soll auRerdem angeblich §
auch einen uber Netzwerk oder In- &8

ternet spielbaren Multi-
. player-Modus aufwei-

sen. Das klingt schon §

fast zu schon, um wahr

zu sein, aber Dr. Jones

ist ja bekanntlich immer

fiir eine Uberraschung gut.

Ralf C. Adam

und Transpar

{oei wisel, o) S
il cldensa ;; c

enzeffekte schaffen
n von Gebauden viel Atmosphare

Der Turm zu Babel [
ie Geschichte des Turm- & ‘
baus zu Babel stammt aus

dem Alten Testament der Bi-

bel. Demnach wollten die Ba-

bylonier einen Turm errichten,

der bis in den Himmel reichen

sollte. Gott verhinderte dieses

Vorhaben, indem er die Arbei-

ter damit strafte, dal3 sie auf

einmal nicht mehr in ihrer ei-

genen, sondern nur noch in
vollig fremden Sprachen re-

den konnten und einander

nicht mehr verstanden.

INDIANA JONES
UND DER TURM VON BABEL

Hersteller
Genre ___ g
Web-Adresse

Erscheinungstermin:
Miirz 1999 ||gestellt

Erster Eindruck:
Mit Indiana Jones be-

H kommt die kurvenreiche
Lara ernsthafte Konkurrenz,

LucasArts

_ Action-Adventure

www.lucasarts.com




& & & 4

2 Ausgaben
kostenlos?

. Das GAMES AND MORE - Abo.:
' 12 Ausgaben zum Preis von 10 - nur DM 39,

]eménmfen! m/ 5 % % w

T |
j/ ¢ |
2 c [
xi ’*h

=gy dh
T T 9
S ," ’ &\ " "H
-

ImmdASer e f2 2l =

=) |

GAMES AND MORE - alle 14 Tage neu und aktuell!

Ll

Die neuesten Games — Tests — Charts — Tips & Tricks — More Fun



Das

W bedsvi

Beweriungssysiem

=0 2igenilizh dis gunzen Angubezn ln ynserza deinillizrizn

Werivngslesizn? Ynel wollr sizhizn die ..LJ.:J: vaigjean der slnzelnen Sysizin=Bviions?

Dis Aniwsorcizn uulf Jdisse

In diesem Kasten findet Ihr allgemeine Infos tber
das Spiel. Was kostet es, wer hat es gemacht, und
wo finde ich die Web-Site des Hers ellers?
AuRerdem steht hier, wie viele Spieler
gegen- oder miteinander antreten konn n.

Bei PC-Spielen geben wir an dieser Stelle
immer an, wie die vom Hersteller vorgegebene
Mindestkonfiguration sowie eine von uns emp-
fohlene Optimal-Konfiguration aussieht. Bei
Konsolenspielen gehen wir hier kurz auf
Besonderheiten wie Multi-Tap-Unterstlitzung und
ahnliches ein.

Was hat uns an dem Spiel besonders gut gefallen,
was hat "tns tierisch genervt? Hier bekommt Ihr
noch einmal eine kurze Zusammenfassung der
positiven und negativen Eindriicke, die der Test
bei uns hinterliel3.

Jedes in Deutschland offiziell verkaufte Spiel hat
sie, also geben wir sie auch an: die Altersfreigabe
der USK.

GRAFIK: Gute Grafik allein macht zwar noch keig

tolles Spiel, aber wer ergotzt sich schon gern an
farblosen Pixelklotzchen? Unsere Bewertung
bezieht sich Ubrigens immer auf die optimale
Konfiguration.

SOUND: Wenn |hr bei einem Spiel bereits nach
drei Minuten genervt zu den Lautsprecherboxen
greift und die Lautstarke abdreht, dann gibt's
dafiir in dieser Rubrik die entsprechenden
Punktabzlge.

SPIELSPASS: Da der Spielspald beim Kauf eines
Games nattrlich das wichtigste Kriterium (iber-
haupt ist, wird er bei uns gleich doppelt hervorge-
hoben: zum einen durch eine besonders fett
gedruckte Note und zum anderen durch ein Spal3-
Barometer, in dem die Wertung noch einmal
optisch deutlich gemacht wird.

Die Auszeichnung fir
besonders gelungenen
Spielspald. Nur absolute
Top-Spiele jenseits der
magischen 85%-Grenze
bekommen von uns die
~GAMES AND MORE
SUPERHIT“-Medaille verliehen.

ynd ancls

e 'I'ES'I'

HEART OF DARKNESS
Hersteller
Web-Adresse
Preis:

__ Amazing Studios/Infogrames
www.heartofdarkness.con
ca. 80 DM

Spieleranzahl 1

Konfiguration:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM,

10 MB HD, Win 95; Empf. Konfig: Pentium 133
MHz, 32 MB RAM, 80 MB HD, Win 95

Neguhv.

|k e hu r nnhl(;

WERTUNG:
Gratfik
Sound

freigabe:
ab
12 Juhren

SPASS:

80%

....... Finger weg vor diesem Schrott

0- 9%

10-19% ....... Miill der untersten Schublade
20-29% ........ Knapp vorbei am Totalausfall
30-39% ........ Sehr malig bis enttauschend
40 -49% ... .Nur flir absolute Fans interessant
50 -59%...... In jeder Beziehung Durchschnitt
60 - 69% ... .Ordentlicher Gegenwert furs Geld
70-79% ....... Gute Spiele, die Spald machen
80-89% ......... Fast perfekte Genrevertreter
90-100% ............... Besser geht's nicht

6‘ = Nintendo
ﬁ': Sony PlayStation
ﬁ = Game Boy

@= Color Game Boy
0 = Dreamcast

2 Fruygen findei e alle avi disser

-]jvvl

Zugegeben, manche Spiele lassen sich nur
schwer einer bestimmten Gattung zuordnen. Wir
versuchen es dennoch und haben uns dabei flir
folgendes System zum Unterteilen der Genres
entschieden:

ADVENTURE:

In Adventures besteht Eure Hauptaufgabe im
Losen von Ratseln und Puzzles. Dabei erlebt lhr
spannende Abenteuer. Unsere Hit-Tips: ,Simon
the Sorcerer 2“, ,Monkey Island 3“, ,Blade
Runner”.

ROLLENSPIEL:

Im Unterschied zum Adventure steuert Ihr bei
einem RPG meist eine ganze Gruppe von Helden,
die zudem noch im Laufe der Handlung an
Erfahrung gewinnen konnen. Unsere Hit-Tips:
»Ultima 8", ,Diablo”, ,Final Fantasy VII“.

ACTION:

Hier wird meist geballert, was der Joystick-Button
hergibt. Egal ob 3D-Shooter oder klassisches
Beat'emUp, in keinem anderen Genre fliegen so
die Fetzen wie hier. Unsere Hit-Tips: , Tekken 3",
LUnreal”, ,Incoming”.

SPORT:

Neben Sportarten wie FuRball, Eishockey, Golf,
Formel 1 oder Angeln zahlen wir auch Dart- und
Flipperautomaten zu dieser Gattung hinzu. Unsere
Hit-Tips: ,Frankreich 98”, ,ISS 98", ,F1 Racing”.

STRATEGIE:

Egal ob in Echtzeit oder rundenbasiert,

bei diesen Spielen kommt es vor allem auf

die richtige Strategie und Taktik an. Meist befehligt
Ihr hier ganze Armeen oder Bataillone. Unsere Hit-
Tips: ,C&C", ,StarCraft”, ,gommandos”.

AUFBAU-/WIRTSCHAFTSSIMULATION:
Ein in Deutschland besonders geschatztes Genre,
bei dem sich alles um das liebe Geld dreht. Hier
gewinnt, wer am geschicktesten eine Stadt oder
einen FuRballclub regiert. Unsere Hit-Tips:
+Anstoss 2“, ,,Sim City 2000, ,Anno 1602“.

SIMULATION:

€imulationen sind meistens sehr anspruchsvolle
Spiele mit dicken Handbiichern, in denen lhr
Flugzeuge, Panzer oder andere Fahrzeuge durch
die Gegend steuert. Unsere Hit-Tips: ,Red Baron
11", “X-Wing vs. Tie Fighter".

DENK-/GESCHICKLICHKEITSSPIEL: B
Sie dienen meist als Pausenfiller fir den kleinen
Spielehunger zwischendurch. Oft handelt es sich
um Umsetzungen bekannter Karten- oder
Brettspiele. Unsere Hit-Tips: ,Solitaire”, ,Tetris”,
»Swing”.
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| Der Fischkonig
ist traurig:
f Seine Tochter

4 OCARINA OF T "E -

g Wenn lhr dte gre1 he
Stelne habt, fangt dasi i
Abenteuer erst Tichtig an/'§

e seie
P\alisitie
Cenre.

Urasil J ;
ohl kaum ein anderes
i Spiel flir das N64 wurde
mit soviel Spannung er- E

wartet wie das Action-Abenteuer

» 1 he Legend of Zelda: Ocarina of Ti-

me“". Durften wir im letzten Monat

noch die Preview-Version begut-

achten, konnte unser Redaktions-

Zelda-Fan Michael vor Ort die finale
Version ausgiebigst probespielen &

- es handelte sich dabei aller-

dings um die US-Fas-

\ sung, an der deutschen

A Umsetzung wird gera-

de noch heftig gefeilt,

damit diese auch

ol
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So sieht de_arr'llgmpel
de__r-igi-‘-t-aus, wenn lhr ihn
als kleiner Junge besucht

rechtzeitig vor Weihnachten in den
Geschaften steht. Wie schon in der
GAMES AND MORE Ausgabe 24/98
stand, spielen die Geschehnisse
von ,Ocarina of Time” zeitlich vor
dem allerersten Zelda-Spiel (,The
Legend of Zelda”, NES). Trotz des
chronologischen Riickgriffes gibt es
ein Wiedersehen mit dem Helden
Link und natirlich der Prinzessin
Zelda. Die Story erinnert an die
klassischen ,Zelda”-Spiele: Als
kleiner Junge brecht Ihr auf, um das
Marchenland
Hyrule vor der
Bedrohung
durch den ultra-
bdsen Ganondorf zu
retten. Der Miesling will nam-

lich die drei Tri-Force-Teile in seinen
Besitz bringen, um damit die Welt
zu beherrschen. Dazu ist ihm jedes
Mittel recht. Aber bevor lhr dem fin-
steren Ganondorf ans Leder dirft,

Q'an dﬁ »

gl gilt es mehrere Aufgaben zu erfl-

len: Zu Beginn muRt lhr Euch ein
Schwert und einen Schild besor-
gen, den lebenden Deku-Baum von
einer ublen Plage befreien, drei hei-

lige Steine finden und das sagen- £
\\ de benutzen, die ihm als Kind ver-

umwobene Master-Schwert ausfin-
dig machen. Die Steine befinden
sich — gut versteckt — in umfangrei-
chen Labyrinthen. Einer liegt in
dem besagten Deku-Baum, ein an-
derer befindet sich im Inneren eines

~ riesigen Fisches, ein wei-

terer ist in den unterirdischen
Hohlen eines Volkes verborgen,
das sich von Steinen ernahrt. Habt
Ihr endlich das mythische Schwert
in der Hand, geht das Abenteuer
erst richtig los: Denn dummerweise
habt Ihr durch die drei heiligen Stei-
ne, die Euch Zugang zu dem Sa-

. genschwert verschaffen, auch Ga-
4 nondorf die Moglichkeit gegeben,

Hyrule zu erobern - jetzt gilt es funf
~Weise” aus den Kerkern zu retten,
die Ganondorf mit Unge-

heuern, Fallen

und riesigen

tn i B-o B

eile

! 'g n' M 0Ly =
fullt hat. Diese

Kerker sind noch gréf3er und noch
gefahrlicher als die Dungeons, in

8 denen |hr die Steine finden mufdt.

l Um den groReren Gefahren auch
b wirkungsvoll gegentibertreten zu
i konnen, griffen die Designer zu ei-
nem spielentscheidenden Kniff:
Link reist mit dem Master-Schwert
sieben Jahre in die Zukunft und
kann als Jugendlicher Gegenstan-

sagt geblieben sind. Als ,alter” Link
konnt lhr sogar ein Pferd reiten und
kommt so schneller durch das
Land. Der Punkt Zeitreise wird
weidlich genutzt: Im Spielverlauf

- -

stern ge- g

Es lebt: Im Inneren

des Wals bestehen die

e "
L Wande" aus

-

organischem

mut lhr

haufig zwi-

schen den bei-

den Epochen hin

und her springen. Erledigt |hr Auf-
gaben in der Vergangenheit, so hat
dies selbstverstandlich Auswirkun-
gen auf die Zukunft. Sind alle sechs
Weisen wieder sicher, konnt Ihr

endlich Ganondorf gegeniibertre-

ten. Was sich — komprimiert auf ein
paar Satze - so knapp und kurz an-
hort, ist ein prall geflilltes Abenteu-
er, an dem auch Profis sicherlich
rund 40 Stunden zu knacken haben.

Denn so ,zeldatypisch” sich der £

Plot anhort, so umfangreich sind

die Anderungen und Verbesserun- §

gen, die Stardesigner Miyamoto
dem Mega-Modul (immerhin 32
Mbyte groR!) verpaldt hat. Da ist

GAMES AND MORE
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Topfe kann Link
hochheben oder
mit dem
Schwert

"zerbrbseln

GAMES AND MORE

ERSTE HILFE

+ Bei Spielbeginn braucht lhr ein
Schwert und einen Schild. Den
Schild konnt lhr fiir 40 Rupees im
Laden (das Gebaude mit dem ro-
ten Dach) einkaufen.

Das Schwert findet lhr hinter

dem kleinen Eingang, durch den f

Link hindurchkrabbeln muf3. Vor-
sicht vor den rollenden Steink
geln!

Wenn die grofde Spinne im Deku-
Baum ihre ,Kleinen” legt, konnt
lhr diese problemlos zerstoren, §
wenn sie noch in einem Ei

- stecken.

* Inden ,Lost Woods” folgt Ihr der

Musik. Hort lhr bei einem Ein-
gang
kein e

Musik,

: - dies der falsche
Weg Spater funktioniert dies.
“_nicht mehr. Deshalb hier die

richtige Reihenfolge: Rechts,
Links, Rechts, Links, Geradeaus,
Links, Rechts.

« Um den schnarchenden Kolle-
gen im Palast zu wecken, muf3t
thr wieder zuriick zum Eingang
des Palastes. Hier steht die Toch-
ter des Schlafers und gibt Euch
ein Ei. Lauft wieder zurick und
wartet, bis es geschlipft ist. |
Dann ,benutzt” Ihr das Huhn mit
dem ,C“-Knopf.

Die Riesenskelette in dem Wal
 tempel erledigt Ihr am besten

mit einer Kombination aus

Blocken (mit dem Schild) und

~ Schlagen. Gelegentlich hilft es

auch, den Haken einzusetzen.
Den Phantom-Ganon muft lhr
mit Pfeil und Bogen vom Pferd
holen - und zwar schief3t Ihr
genau dann, wenn er gera-
de aus dem Bild kommit.
* Ohne Pferd feuert

Phantom-Ganon
mit glihenden
Ballen: Diese

lassen sich mit
dem Schild
: blocken.

R il

e !
wagt ein klemes.

S

Tanzchenn

co— ==

einmal naturlich der Sprung vom
schlichten 2D-Spiel zum 3D-Aben-
teuer: Statt Link wie bisher aus der
Vogelperspektive zu sehen, folgt
Euch nun eine ,dynamische” Ka-
mera, die Link aus den fiir die Spiel-
situationen vorteilhaften Blickwin-
keln zeigt. Ob in der riesigen Ober-
welt oder in den Tiefen von dunklen

Labyrinthen ist dabei vollig egal: g
& Die komplette Grafik ist in 3D und

wirkt — zusammen mit den rund 40
Minuten Rendersequenzen - wie
aus einem GuR. Krachige Grafikef-
fekte nutzen die Hardware des N64
aus und bezaubern durch Detailfil-
le und optische Finessen, dal’ es
schon eine wahre Freude ist, beim

B Spielen nur zuzuschauen. Ein be-

sonderes Feature hilft Euch bei der
Orientierung in der ungewohnten
Umgebung: Mit der ,Z“-Taste
konnt Ihr Gegner, Gesprachspart-
ner oder interessante Gegenstande
fixieren. Haltet |hr beispielsweise

8 ein Monster im Visier, folgt die

Blickrichtung automatisch diesem @
Fix-Punkt — egal in welche Richtung
thr steuert. Dies ist vor allem bei
Fernkampfen ein wichtiges Ele-
ment: Denn wie in den ,alteren”
Spielen ist das Schwert nur ein Teil
des eigenen Arsenals, das lhr Euch
im Laufe des Spieles zusammensu- &
chen konnt. Neben einer Stein-
schleuder gibt es den beliebten Bo-
gen, den ,Enterhaken”, mit dem lhr
Gegner erledigen konnt, aber Euch
auch Gber Abhange hangeln durft,
sowie spezielle Wurfnisse, die




& angegriffen
=

ATy

wie den aktuellen = ; =
Stand Eurer Suche — s = N
nach den Steinen & E
oder den Weisen.
Ebenfalls hier ver-
zeichnet sind die
Musikstticke (es gibt _
zwolf) die Ihr bis dato ]
gelernt habt - immerhin bekommt . 7 Wichtig: Im Sp|el Ierr‘lhr
Ihr im Spiel eine Feen-Okarina und 2 | !Ihr Musikstiicke, die Ih
spater die magische ,Ocarina of Ti- spater drlngend beno_ gt
e” (daher auch der Name des
;,af‘

/

Eines derg
‘ iahlreichen
# MII‘II Splele :

Spieles). Nur mit der Flote und den
¥ gelernten Songs, die lhr selbst
mit Tastenkombinationen spie-
_ len miRt, kommt Ihr in eini- _ !
~ gen Situationen weiter: & - Play using 2 and @®.

Turen werden mit einer Me-
}Ooooo

lodie geoffnet, Geh-
gibt’'s zudem die aus Ego-Shootern 8 eimnisse offenbaren Genial gut: Die Mlmlk
der Spielfiguren sieht .

beliebte Ich-Perspektive. Hier seht @ sich mit der richtigen
absolut super aus

& |
Monster kurzfristig betdauben. Ne- &
ben der ,AuRenansicht” von Link &

wir an dieser
Stelle nicht ver- \
raten! Denn A
»Ocarina of Time”
ist einfach zu genial,

¥ Ihr die Umgebung aus der Sicht ™ Tonfolge, und spater
Links und schaut Euch um oder  dirft Ihr Euch mit dem
nehmt ein Monster mit Schleuder  richtigen Musikstick um alle verborgenen
oder Bogen aufs Korn. Bei entfern- g durch die Welt tele- . Feinheiten zu erklaren:
ten Gegenstanden, Spielfiguren jll portieren. Ein Dieses Modul muRt lhr ein-

oder Monstern hilft Euch die Fee |8 ,Zelda” wa- fach selbst spielen. Neben
Navi, die auf Knopfdruck erscheint— |l re natirlich : einer freudigen Zusammen-
ist etwas Besonderes zu sehen, llk e i n \U kunft mit alten Bekannten (z.B. den
fliegt Navi dorthin und verweilt an ©° , Zelda” Feen) und vielen ,alten” Gegen-

der interessanten Stelle. Auerdem _ wenn es am standen (leere Flaschen, Bomben,
gibt Euch Navi hilfreiche Tips und § Rande nicht noch eine Menge an-  Bogen, usw.) bietet das neueste
Tricks — so verrat sie Euch beispiels- 8 derer Dinge zu entdecken geben = Zelda-Abenteuer alles, was man
weise bei Monstern den jeweiligen @ wiirde: Neben der eigentlichen ivon einem Action-Adventure der

Schwachpunkt oder eine spezielle @ , Hauptaufgabe” warten noch eine § Extraklasse erwarten kann: Haar- = e ' __,;“

Taktik, wie |hr diese ausschalten @ ganze Latte von Mini-Spielen und § strdubend schreckliche Monster, E LEGEND OF ZELDA ==
P ’ Bl ; = Wk { : ; Ocarina of Time

konnt. Will Navi einen Tip loswer- @8 Spezialgeheimnissen auf den Spie-  die dank 3D-Grafik unseren Helden MBI, TR

den, drickt Ihr nur den obersten @ ler. Ihr konnt z.B. in einer SchieBbu-  an GroRRe um ein Vielfaches tiberra- PR R e

gelben Knopf auf dem Joypad des ll de Gegenstéande ergattern, durch - gen oder knifflige Labyrinthe, die so Preis ca. 100 DM

N-64 - hier steht in solchen Situa- das Finden von @ vorziiglich designt sind, daR sich || SPieleranzahl_1

tionen dann ,Navi” auf dem Spinnenme- |l Generationen von kiinftigen Spie- |[pesonderheiten:

Button. Apropos Knop- daillons ei- | len an diesem Programm messen Unterstiitzt RumblePak.

fe: Die anderen drei nen Bann- [ lassen mussen. Die Grafik ist ein

fluch brechen [ wahrer Augenschmaus (allein die
o und erhaltet [l Szene, in der ein animierter Wasser-
; dann ganz besondere @ Arm unseren Helden ergreift, hat
| Items. Bei letzterem kommt das § echte Filmqualitaten), der Sound !
¢ Rumblepak, das auch sonst im @ stimmig und die sporadische
| Spiel super unterstiitzt wird, her- Sprachausgabe spitzenmalRig -
vorragend zur Geltung: Findet lhr @ Nintendo hat die Erwartungen nicht

Positiv:
Hervorragende Grafik,
geniale Steuerung,
toller Sound.

~C"-Knépfe las- , an

sen sich mit 'o““ s&'-h
Gegenstanden in-
dividuell belegen. So
habt Ihr — neben Schwert und
Schild — immer drei weitere ltems
nur einen Knopfdruck weit parat.

Negativ:
Gelegentlich verwirrende
Kamerafahrten.

-
[-]
&

Wie aus alteren ,Zelda“-Spielen &5 eine Anzahl der Medaillons, gibt es | nur erfiillt, sondern noch tbertrof- Alters- WERTUNG:
bekannt, sucht |hr die Gegenstande \\ spater den ,Stone of Agony”, der |8 fen! ,The Legend of Zelda: Ocarina F]| freigabe: | [Grafik____93%
aus einem umfangreichen Inven-  aussieht wie ein kleines RumblePak [l of Time” 14Rt sich kaum mit Worten || keine ||Seund ___ 85%
tory aus, das nicht nur Infoszu allen  — dieser Stein wirkt wie eine Art "™ beschreiben: Es ist ein Meilenstein (| *"#***" SPIEL
Waffen und ltems parat halt son-  Wiinschelrute und vibriert an Or-  in der Softwaregeschichte und ver- SPASS:
dern auch eine Ubersichtskarte Hy- ~ ten, an denen es etwas ganz Beson-  dient das Pradikat , Referenz”.

rules oder Maps der Dungeons so- = deres zu finden gibt — mehr wollen Michael Hengst ,‘%

&
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Wir liegeneamn Ende des Feldes

. jetzt heiRt es aufholen"

£
»
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d de
S
A
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gewéhnungshe
e ——

" Die Schraglagensﬁ\k&m

aik tionen wie zur F1-WM fehlen fast

_'_..!;:';,-_

otorradrennen werden
meist als pure Fun-Racer
aufgezogen - Simula-
vollig. Ascaron wagt sich nun an
die schwierige Materie und bringt
uns eine Motorrad-GP-Sim mit
einigen Schwachpunkten und viel
Realismus.

Trotz der ,500“ im Namen die-
ses Spiels stehen drei Klassen |

250er
( ]

| zur Auswahl: 125er,
~ und die Konigsklas-
* | se mit Halbliter-
motor. Wer f
jetzt hochna- ’ Lis
sig auf die ‘_w;jl-;r
& Achtelliterklas- s
~ se pfeift und sich sofort
an die barenstarken 500er wagen
will, sei gewarnt: |hr werdet einige

"t

_.‘,'J-U--l .'\i.-

Steuerung zu gewohnen und die
- giftigen Geschosse wirklich zu be-
herrschen. Daftir ist der Schwierig-
. keitsgrad einstellbar: von fast fade
(mit Lenk- und Bremshilfen) bis
verflixt schwer. Leider ist der
Grenzbereich zwischen genialer
Kurve und heftiger Bauchlandung
™1 hier sehr klein geraten: Vor Stiir-

zen gibt es kaum Vorwarnung, und

ungewollte Abgéange kénnt lhr nur

mit den Fahrhilfen oder durch aus-

gezeichnete Streckenkenntnis ver-

meiden.

und bietet enorme Sichtweite,
wirkt aber auf Dauer etwas steril

——
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Runden brauchen, um Euch an die |

Die 3D-Grafik ist recht gelungen !

und langweilig. Immerhin sorgt |
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ein Karrieremodus, in dem Ihr

Euch durch die drei Leistungsklas-
sen arbeiten konnt, fiir Langzeit-
motivation. DaR man aber trotz der
hohen Komplexitat und der standi-
gen Sturzgefahr schon recht bald
vorne mitfahrt, kann den TUftler
schon nerven — Ascaron hat nam-
lich offenbar das ansonsten wohl
allzu schwere Spiel entscharft:
Wenn |hr stlirzt, lassen Euch die
Computergegner wie-
der aufholen.
Noch eine Be-
sonderheit: Im
Netzwerkmo-
e dus kénnen bis zu
26 (!) Spieler gegen-
einander antreten — getestet ha-
ben wir das allerdings nicht.
& Ein entscheidender Pluspunkt ist
das Tuningmeni: Noch nie gab es
so viele und so ibersichtlich ange-
ordnete Einstellméglichkeiten fir
' ein Spiele-Motorrad. Dank der Ko-
' operation mit einem echten Renn-
stall ist die ,Werkstatt” von
,Grand Prix 500 ccm” realistisch
genug geworden, dal3 auch Me-
chaniker-Azubis oder verunfallte
Motorradfreaks ihre helle Freude
an diesem Spiel haben werden.
Das Handbuch ist hilfreich, aber
uniibersichtlich: Wer sich einmal
bis Kapitel 8.5.3 (Treibstoff-Ver-
~ dichtung) durchgearbeitet hat, ist
mit ziemlicher Sicherheit bereits

L]
el 1T
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L izlilguisizly

einen Roller sparen.
; David Skreiner

stichtig und sollte schon mal auf |
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Die  Drei-Klassen-Gesell-
schaft im Motorrad-GP (125er,
250er und 500er) sorgt fir
Spannung und klar unter-
schiedliche Rennen: Die leich-
teren, PS-schwacheren 125er
wollen exakt auf Linie und
Drehzahl gehalten werden, um
moglichst konstant hohe Ge-
schwindigkeiten zu halten. Die
500er-Raketen mit weit Uber
hundert PS und hoherem Ge-
wicht (ca. 170 Kilo) nehmen die
Kurven daflr langsamer und
eckiger, um nur ja madglichst
frith wieder das Gas voll auf-
reiBen zu konnen... Wer jetzt
von noch mehr Hubraum
traumt, sei kurz darauf hinge-
wiesen, dall gute Fahrer mit
500er oder 600er StralRenma-
schinen so ziemlich jede 900er
oder 1000er abhangen. AulRer
auf der Autobahn...

GRAND PRIX 500 CCM
Hersteller___ Ascaron o
Web-Adresse _ www.ascaron.com &
Preis ca. 90 DM i
Spieleranzahl _ 1-25 |

o S % ﬁ‘l

Besonderheiten:
Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM, i
70 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium b
200 MHz, 32 MB RAM, 250 MB HD, Win 95/98, 3Dfx

Positiv: ¥ 00% |
Tolles Tuning-Men, nette | i
Grafik, Netzwerkmodus, | il
Karrieremodus. i

Negativ: ¥
Schwierig, uncooles Renn- |
Feeling, lange Lernkurve. |

WERTUNG:

| treigabe: |[Grafik  76%|
| frei

|sound ___62%]|

| SPIEL
| SPASS:

1F1%/
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Kein anderer Titel wurde von

der PC- vnd Play-Station-Spieler-
gemeinde wohl so sehnsichtig
erwartet wie dieser. Doch jetzt ist
es endlich soweit! Zum dritten Mal
heifit es: Vorhang avf und Bihne

frei ftor Lara Croft!

: igentlich wollte unsere wohl-
geformte Hobby-Archaologin
nach der anstrengenden Hatz

nach dem Dolch von Xian erstmal
herzhaft ausspannen. Doch Lara wa-

re nicht Lara, wenn sie nicht bereits

kurze Zeit spater wieder bis Gber bei-
de Ohren in eine neue, noch gefahrli-
chere Mission verstrickt ware.

Dabei fangt , Tomb Raider llI“!, das
den passenden Untertitel , Die Aben-
teuer der Lara Croft” tragt, relativ
harmlos an. Miss Croft durchstobert
zusammen mit einem alten Bekann-
ten eine Ruinenstadt in den
dichten Dschungelwal-
dern Indiens und *
stoldt dort auf einen
geheimnisvollen
Meteoritenbrocken. Als *
ihr Begleiter in bester ,Akte
X“-Manier plotzlich durchzudrehen
beginnt, schwant unserer Heldin
schnell, daR sich hinter dem Ge-
steinsblock mehr verbergen muB,
und so beginnt einmal mehr eine ris-
kante Jagd quer tiber den gesamten
Erdball. Das 20 Level umfassende
Spiel fuhrt Euch von den Urwaldern
Indiens uber die feuchten Regen-
gebiete des Slidpazifiks, das neblige
London und die verbotene Militar-
anlage Area 51 schlieBlich in die end-
losen Eiswiisten der Antarktis. Dabei
dtirft Ihr, nachdem lhr den ersten (der
insgesamt vier) Meteoriten in den
Hohlen der Gottin Kali erhalten habt,
frei wahlen, mit welchem Level es
weitergehen soll. Einzig der Show-
down am Siidpol kann erst dann von
Euch in Angriff genommen werden,
wenn lhr alle anderen Himmels-
kérper eingesammelt habt.

Am grundlegenden Spielprinzip hat
sich im Vergleich zu den ersten bei-
den Teilen der Saga wenig geandert.
Wie gehabt steuert Ihr die durchtrai-

Sprich: 1 Tuhm Réider Sri

nierte Abenteurerin aus
der gewohnten Schrag-
Von-Hinten-Perspektive
durch die mit Fallen ge-
spickten Szenarien, klettert
steile Felswande empor,
lost kleine Schalter-Puzz-
les und verteidigt Euch mit
geballter Feuerpower
gegen jede Art von menschlichem
und tierischen Feind. Neben den be-
kannten Moves hat die gute Lara
uberdies noch ein paar neue Tricks
auf Lager: Wenn eine Situation zu
brenzlig wird, konnt lhr ab sofort per
Knopfdruck einen kurzen
Sprint einlegen und Euch
so aus der Gefahrenzo-
ne bringen. Weiterhin
darf unsere Superhel-
din jetzt auch auf allen
Vieren kriechen (und so enge Rohren
tberwinden) oder sich an der Decke
entlanghangeln. Um Euch die Suche
nach den unheilbringenden Steinen
ein wenig zu erleichtern, sind wie be-
reits in ,Tomb Raider II” in einigen
Welten Fahrzeuge versteckt, mit de-
nen Lara in sehr viel kiirzerer Zeit
sehr viel langere Strecken zurtickle-
gen kann. Die Benutzung dieser Vehi-
kel ist indes nicht unbedingt ein Muf3
- wahrend lhr das gelandetaugliche
Quad-Bike in den Steppen Indiens in
jedem Fall bendtigt, um (iber gah-
nende Abgriinde hinwegzuspringen,
kann es passieren, dal® lhr das Mini-
unterseeboot in London vollig (iber-
seht und auch ohne seine Hilfe ans
Ziel kommt.

Drei neue Waffen kénnt lhr im
Verlaufe des Spiels finden. Die grofl3-
kalibrige Desert Eagle Pistole halt La-
ra in bester ,Miami Vice”-Manier mit
beiden Hénden. Der Granatwerfer
wurde gegeniiber dem Vorganger
umgebaut und ahnelt jetzt diversen

§ Ab dieser Stelle
mufSt Ihr wohl
ohne das Ileb

Auch im dritten Teil "
der Saga wird wiederg
scharf geschossen
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Kollegen aus prominenten 3D-Shoo-
tern — die abgefeuerte Munition prallt
von Hindernissen ab und detoniert
erst nach einigen Augenblicken.
Nicht minder durchschlagende Wir-
kung haben die Geschosse des Rake-
tenwerfers, die auch Uber groBRere

Distanz hinweg selbst einem aus-

gewachsenen Konigstiger
buchstablich das Fell tber die
Ohren ziehen. Ansonsten

greift die fesche Grabraube-
rin auf ihr gewohntes
Arsenal aus Uzis,

Automatik-

; Pistolen, Har-e
Naturkundlichen pune, M16

Museum “ und Pumpgun

zuriick. Dafiir durft
lhr Euch waéhrend eines
Feuergefechts zum ersten
Mal am blitzenden Mun-
dungsfeuer, dem aufstei-
genden Rauch und den
wegfliegenden Patronen-
hiilsen erfreuen. Kleine De-
tails, die enorm die Atmos-
phare steigern.
Uberhaupt sind es vor allem
die grafischen Feinheiten, an
denen Core Design® intensiv gearbei-
tet hat und die ,, Tomb Raider Il er-
neut einen kraftigen Schritt nach
vorne gebracht haben. Auffal-
lendstes Beispiel: Statt wie bis-
lang die Level auf Grundlage
quadratischer Polygone aufzu-
bauen, finden diesmal auch
dreieckige Polygone bei der

TKohr Diesein

Sprich:

Gestaltung der Landschaft Verwen-
dung. Auf diese Weise wirken die
Welten wesentlich organischer und
lebendiger. Da sich die einzelnen Ab-
schnitte nicht mehr so stark ahneln,
verliert lhr allerdings auch rascher
die Orientierung, zumal die Level
sehr viel groBer sind als in den bei-
den ersten Teilen. Damit lhr Euch
nicht standig hoffnungslos verlauft,
gibt es fur jede Mission aber ver-
schiedene Losungs-
wege. Dies soll
Euch auBer-
dem dazu er-
mutigen,
.Jomb Raider llI”
nach der erfolgreichen
Beendigung noch ein zweites
Mal durchzuspielen, da |hr auf An-
hieb niemals alle Abschnitte eines
Levels zu sehen bekommen werdet.
Eine dementsprechend untergeord-
nete Rolle spielen die Secrets, die im
letzten Teil noch in Form kleiner Dra-
chen-Statuen symbolisiert wurden
und besonders kostbar waren. Die-
ses Mal sind die Secrets lediglich be-
sonders gut versteckte Extras wie
Medi-Packs oder Munitionsclips.
Obwohl der Schwierigkeitsgrad teil-
weise ahnlich knackig ist wie im zwei-
ten Teil, hat sich Core Design (ibri-
gens bei der PSX-Version zusatzlich
eine weitere kleine, unserer Meinung
nach vollig unnétige Gemeinheit er-
laubt: Ihr diirft nicht, wie auf dem PC,
jederzeit nach Belieben Euren Spiel-
stand abspeichern, sondern immer
nur dann, wenn lhr einen Speicher-
Kristall im Inventar habt. Abgesehen
davon, daB Ihr einen Kristall nur ein-
mal benutzen konnt, sind diese nur
sehr sparlich Uber die verschiedenen
Level verstreut und missen zunachst
erstmal von Euch gefunden werden.

a a rennt In w _Iche-




ﬁ’er Minenlore geht’s
~durch dunkle Stlen

Trotz dieses kleinen Schonheitsfeh-
lers sollte ,Tomb Raider [lI” eigent-
lich unter keinem Weihnachtsbaum
fehlen. Natirlich halten sich die
Neuerungen gegentiber den beide
Vorgangern in Grenzen, aber hat
wirklich irgend jemand einen revolu-
tionaren Quantensprung erwartet?
Ahnlich wie die Jungs von Blizzard
oder Westwood hat man sich bei Co-
re Design voll und ganz auf das wich-
tigste Feature (berhaupt konzen-
triert: den Spielspal3. Und der liegt
bei Laras drittem Abenteuer minde-
stens ebenso hoch wie bei ihrem er-
sten oder zweiten.

Patrick Dowling

m Inneren dieser gigantischen

abgesturzten Militarmaschine
geht s weite

"Neue Out

e
gluhenden Hltze derr

gWﬁste Nevadas t‘r_i
gLara_pfr ein
knappes ToP_“' ;

Mit dem Mini-
unterseeboo_tv[gommt'ﬁ
man unter_ﬂgsser
schnell ydrﬂérts

ERSTE HILFE

« Schaut Euch erstmal genau

um, wenn lhr einen neuen Le-

vel betretet. Untersucht alle Ni-
schen und Ecken auf Muniti-
onsclips oder andere Extras.

Untersucht genau den Boden,

- wenn |hr einen Gegner erledigt
habt. Oftmals lassen diese
niitzliche Extras fallen.

Einige der Ratsel lassen sich
nur l6sen, wenn lhr Laras neue

Moves einsetzt - also vergeRt

diese nicht.
Wenn lhr vorsichtig einen Ful

~ vor den anderen setzt, konnt

Ihr Euch von hinten an Gegner
heranschleichen.

Bei entsprechender Hardware (Voodoo

2) Auflésungen von 512 x 384 bis hoch

zu 1024 x 768 bei 16 Bit Farbtiefe mog-

lich. Effekte wirken mit 3Dfx-Untersttit-
zung besonders plastisch.

Das ist nev:
Engine kann jetzt auch drei-
eckige Polygone darstellen
Transparente Rauchwolken
und Schatten sowie farbige
Lichtquellen
Verbessertes Gegnerverhalten
Wettereffekte wie Regentrop-
fen, Schneeflocken und Ne-
belschwaden
Neue Bewegungen: An Decke
entlang hangeln, kriechen,
spurten
Level-Anwahl bleibt (teilwei-
se) Euch uberlassen
Hochauflosende Grafik auf
der PSX

Die hochauflosende PSX-Version (640 x
480, 16 Bit Farbtiefe) steht der unbe-
schleunigten PC-Fassung in nichts nach.
Alle Wettereffekte inkl. Nebel, Regen
und Schnee gibt’s auch hier zu sehen.

BEVORZUGTE STEUERUNG:

MS-Sidewinder Pad

19 Level (+1 Secret-Level) in 5 Welten

8 (darunter Raketenwerfer
und Granatwerfer)

Digitales Steuerkreuz
(blof3 nicht Analog-Stick!)

19 Level (+1 Secret-Level) in 5 Welten

8 (darunter Raketenwerfer
und Granatwerfer)

SPEICHERMOGLICHKEIT:

Spielstand sichern jederzeit moglich

B
TOME RAIDER I \int>
Die Abentever von Lara Croft

Hersteller Core Design / Eidos
Web-Adresse _ www.tombraider.com
Preis ca. 90 DM
Spieleranzahl 1

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, 1 MB
HD, Win 95/95; Empf. Konfig: Pentium 300 MHz, 64
MB RAM, 1 MB HD, Win 95/95, 3Dfx-Beschleuniger

Positiv:

Lara in Hochstform. So lie-
ben sie ihre Fans.

WERTUNG:
Grafik 83%
Sound 75%

SPIEL
SPASS:

Rlobren ) )

Spielstand sichern nur per
Speicher-Kristall moglich

B
TOME RAIDER 11 \ZAIw
Die Abenfever von Lara Croft

Hersteller Core Design / Eidos
Web-Adresse www.tombraider.com
Preis ca. 100 DM
Spieleranzahl 1

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:

Lara in Hochstform. So lie-
ben sie ihre Fans.

Negativ:

\ Nur D besserungen.

\ 3 P Schiechte Analog-Steue

WERTUNG:
Grafik 83%
Sound 75%

SPIEL
SPASS:

GAMES AND MORE 3 1
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langsamsten Kickern

unteren Bildrand verhilft
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Die Verschie-1}
enen Kamera ;
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allesamt nicht gerade
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85 Minuten lang auf.
den Ball, um dann doc¢
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~er heut-

zutage
e “i-.n
Sportspiel auf den
Markt bringt, der
muld schon einiges

an Innovationen bie- &
ten, um gegen die
libermachtige Konkur-

renz bestehen zu kon-

nen. Sony geht deshalb
bei seinem Spektakel
.LiberoGrande” einen

vollig neuen und

bisher einzigar-

tigen Weg. |

T Statt wie bislang
- von Fuldball-Sims

7 gewohnt per

einzelnen Akteur einer

. Mannschaft (iberneh- *
' men zu konnen, steu-

ert lhr das gesamte
Spiel hindurch nur einen

einzigen Spieler, namlich den auf
| ne sehr gliickliche Figur. ,Libero- |
Grande” spielt sich nach dem Mot- |

der Libero-Position.

Insgesamt 20 verschiedene Ful3bal- ;

ler, die allesamt realen Vorbildern |
nachempfunden wurden, stehen
Euch dafiir zur Auswahl. Superstar
Ronaldo ist in Form eines gewissen
Raimundo ebenso mit von der Par-
tie wie Ajax Mabius alias National-

elf-Riickkehrer Andreas Moller. Ne-

‘ Knopf-
druck die Kontrolle iiber jeden _

ben einem Ballklinstler muBt lhr
Euch vor Anpfiff aul3erdem fir ei-
nes der 32 Nationalteams sowie ei-
nen Spielmodus entscheiden.
Wahrend es im Freundschaftsspiel
nur um die beriihmte Goldene
Ananas geht, mift Ihr Euch in den
drei Varianten Weltmeisterschaft,
Liga oder Arcade schon wesentlich
mehr anstrengen, um nicht gleich
zu Beginn aus dem Turnier zu flie-
gen. Besonders reizvoll ist der Chal-
lenge-Mode. Ahnlich wie in ,Gran
Turismo” muft lhr hier verschiede-
ne Prifungen absolvieren. So gilt
" es zum Beispiel in einer bestimm-
ten vorgegeben Zeit eine Reihe ro-
ter Trainings-Hitchen zu umdrib-
beln oder mit dem Ball auf Ziel-
scheiben zu kicken. Doch bei allem
liebevoll und gut gemach-

ten Drumherum, die

Wahrheit liegt be-

~ kanntlich auf dem

Platz - und da

macht Sonys Libero kei-

~ to: Nur dabei statt mittendrin. lhr

habt nie wirklich das Gefiihl, aktiv

am Geschehen beteiligt zu sein,
sondern verbringt 90% der Spielzeit
nur als Zuschauer. Statt mit elegan-
ten Dribblings die gegnerische Ab-
wehr auszuhebeln, seid |Ihr eigent-

lich fast nur damlt beschaftlgt dem
Ball hinterherzuhecheln und darauf
zu spekulieren, daR einer Eurer Mit-
spieler Euch gnadigerweise mal
das runde Leder zupal3t. Jede Fern-
sehlbertragung eines Regional-
ligaspiels bietet da weitaus span-
nendere Momente.

Ralf C. Adam

LIBERO GRANDE

Hersteller___ Sony

Weh-Adresse www.playstation-europe.com
Preis ca. 100 DM

Spieleranzahl 1-2

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:
Neuartige Idee fiir ein Ful-
ballspiel...

elungen ent

WERTUNG:
Grafilc 68%
Sound 55%

SPIEL
SPASS:
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o ' Hlar seht Ihr giie_typlschen
‘ Gebiude der asmtlschen_Smdler

’f 'dar Baustell _
ier ist fur die Gﬁtt 4 .-

Blue Byte' hringt mit ,Die Siedler 3% cinen
aviwendigen Echizeit-Wettkampt zwischen

b unierschiedlichen Vilkern, kemplett mit
puizig animierien Figuren und viel sira-

tegischem Tietgang uvt clen PC. o
ler Ort fiir Kohlemmen NHerrschaft sind die Gotter
Eﬂ |dea S Jupiter, Horus und Ch’ih-

Yu?® trage und faul geworden — und
tragen auch noch Speckringe um
den Bauch! Dieses traurige Bild er-
zirnt den Obergott, und so ruft ER
einen Wettstreit aus: Der Gott, des-
sen Volk darin siegt, wird zur Be-
lohnung nicht bestraft. Die ande-
ren beiden.... naja, zuviel wollen
wir Euch ja auch nicht verraten!

So tretet lhr in ,Die Siedler 3” in
die Fulistapfen des ,Auserwahl-
ten” und versucht, gemal3 dem
gottlichen Auftrag die anderen
Volker zu bezwingen. Zum Einstieg
gibt's ein Tutorial, das Euch gedul-
dig die Grundlagen der Siedlerei
erklart. Danach solitet Ihr mit der
ersten Kampagne als Gefolgs-

TR
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Dlese rumlsche Fahre}
'hat emen femdhcb n}

mann

des ROmergottes Jupiter begin-
nen, da diese noch nicht allzu hart
ist. Die Kampagnen der Agypter
und Asiaten sind flir Spieler ge-
dacht, die mit den Grund-
mechanismen bereits
vertraut sind und
nun  strategische
Herausforderungen
suchen. Die drei Kulturen
unterscheiden sich nicht nur vom
Aussehen her, sondern spielen
sich dank unterschiedlicher Eigen-
schaften auch etwas anders. Weil
es im Gerangel zwischen den Got-
tern und ihren Vdolkern nicht gera-

de friedlich zugeht, gibt’s auch ei-’

ne Vielzahl an militarischen Einhei-
ten, die Ihr in Echtzeit in den

P

- Kampf schicken konnt. Als
Obersiedler seid Ihr pausen-
los beschéftigt: Zunachst
muft lhr eine funktionieren-
de Wirtschaft aufbauen,
denn ohne reichlich

Nachschub 148t sich

nur schwer eine Armee
fihren. Ihr bendétigt Bau-
stoffe wie zum Beispiel Holzbret-
ter — dazu erschafft |hr erstmal
zwei Holzfaller zum Baumefallen
und einen Forster, der den Wald
wieder aufforstet. Dazu noch ein
Sagewerk, und schon werden wir
mit Brettern versorgt. Doch hun-

gernde Holzfal-
ler hacken
nicht: Zwei

Getreidefar-
men, eine Miihle
und ein Béacker liefern

Brot. Damit es zusatzlich noch
was zum Beil3en gibt, bauen wir ei-
ne Fischerhiitte und eine Schwei-
nezucht samt Schlachterei - die
einzelnen Industrien stellen
unterschiedliche Verpflegungsan-
spriche! Doch damit noch lange
nicht genug: Bergbau und Schmie-
den liefern Waffen und Werkzeuge.
Tempelanlagen und Militargebau-

e o
Alles wuselt knuddelt -,

S|edelt hier der Bau
- eines Sagewerks

de sind ebenfalls unumaganglich;
denn schlieBlich mufRt Ihr die Got-
ter besanftigen und Eure Gegner
niederringen. Fur jede der drei Kul-
turen gibt es etwa 40 eigens ge-
staltete Gebaude. Sowohl Siedler
als auch Bauwerke wurden in 3D
gerendert: Die kleinen Kerlchen
sind derart detailreich und putzig
animiert, daR® sie fast iiber den . .
durchaus vorhandenen strategi- ¢
schen Anspruch hinwegtauschen.
Mehr als 40.000 Animationsstufen
wurden bei Blue Byte erstellt, um
die insgesamt mehr als 150 ver-
schiedenen Siedlertypen anspre- e’
chend in Szene zu setzen.
Auch bei den Spezialbe-
rufen der Siedler
ist mit mehr als 30
verschiedenen Be-
rufsgruppen die %
Auswahl! grof3: Ge- »#8
ologen suchen 3
nach Rohstoffen,
Spione dringen tief
ins Feindesland vor,
und Industrieanlagen .
haben ihre eigenen ,An-
gestellten”. Selbst die Errichtung
eines neuen Bauwerks ist ein Er-
lebnis: Arbeiter ebnen den Boden,

¥
i
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Ifiliér ist ‘gerad‘e die'lﬁ.vand_-,‘
. wirtschaft im A_Ef_Pau,‘fl‘e

L

" agyptischen Bootﬁf{g.
i sind besonders hibschi;

hyaft 1,0
D V'-J\l'l‘,".uﬁ.

Trager schaffen Bretter und Steine
heran, und Bauarbeiter hammern
eifrig drauflos...
Doch trotz der vielen verschiede-
nen und schwer beschaftig-
ten Siedler gestaltet
sich die Steuerung

e

’Eill Fi;sqher bei 4
sder Arbeit, nahfg
fan seiner Hiitteg

_
i,

finden. lhr solltet Euch bald die
Maus-Tastatur-Befehle (z.B. Alt-
Mausklick) angewdhnen, mit de-
nen lhr beispielsweise alle Einhei-
ten eines be-

stimmten

Typs anwahit

: denkbar ein- o S et oder Solda-
i fach: thr  phewss _MM ten zu festen
konnt nur die Gruppen formiert.
Soldaten und Wie |hr jetzt sicherlich

die Spezialisten direkt befehli-
gen sowie einigen Gebau-
den Spezialbefehle ertei-
~len. Fiir den Bau eines Wach-
turmes etwa braucht Ihr blof3
den Ort vorzugeben: Eure
Arbeiter sind klug genug,
die angegebene Bau-
stelle auch ohne Hil-
festellung zu finden
und den Turm zu
errichten. Wenn
ein Soldat in der
Nahe des frisch
fertiggestellten
Turms ist, besetzt
er ihn eigenstandig
und erwei-

tert so

Euer

‘;5& Terri-

GO R T .
Allerdings ist es nicht immer ganz
leicht, in dem allgemeinen Gewu-
sel den richtigen und gerade drin-
gend bendtigten Spezialisten zu

Hier konnt lhr gut f_aurkgn?en,
daB die Schmi_ede_ljei(_:(hlnch.
mit Kohe v[so‘['g:t ist

A

=
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schon ahnt, ist so ein Siedler-Dorf
eine ganz schon komplexe Ange-
legenheit. Wer hier nicht auf die
Rohstoffversorgung achtet, kann
sich auf unangenehme Folgen ge-
faf3t machen: Plotzlich gibt es dann
beispielsweise kein Holz mehr,
weil die Holzfaller vor Hunger
streiken, und der Bau neuer Bau-
ernhofe Bretter bendtigen wiirde...
Doch das Spiel selbst hilft Euch da-
bei, den Uberblick zu bewahren:
Die Rohstoffvorrate sind mitten im
eigenen Lager als Warenstapel
sichtbar, und so konnt lhr mit ein
wenig Aufmerksambkeit rechtzeitig
Engpasse verhindern. Handel und
Transport lassen sich in eigenen
Menlis einstellen, die anfangs
recht komplex wirken, aber nicht
schwer zu bedienen sind.

In ,Die Siedler 3" solltet lhr aller-
dings nicht nur die komplexe Wirt-
schaft aufbauen und dabei die
knuddeligen Animationen beob-
achten. Vor allem in den spateren



Missionen werdet |hr heftig ange-
griffen. Ihr mifRt Euch also recht-
zeitig mit Festungen und Wachtiir-
men schitzen und eine Armee auf-
stellen. Dabei stehen je nach Volk
und Karte unterschiedliche Einhei-
ten zur Verfugung. Kriegsschiffe,
Schwertkampfer und Bogenschiit-
zen sind nur eini-
ge wenige o
der vielen
unterschied-
lichen Einhei-
ten. Auch hier sind die
Animationen durchweg nied-
lich: Sogar das Training der Solda-
ten konnt Ihr beobachten: Ein Sied-
ler bringt etwa einen Bogen mit,
macht eine kurze Turnibung und
wird prompt zum Bogenschiitzen
befordert. Wie von Strategiespie-
len gewohnt, seht Ihr den Gesund-
heitszustand jedes Kampfers farb-
lich markiert — Heiler leisten hier
unerldBliche Dienste. Der niedli-
chen Optik entsprechend ist auch
der ,Tod” unblutig: Ein sterbender
Soldat |6st sich kurzerhand in einer
farbigen Wolke auf - und wird so-
fort als Nachwuchs-Siedler wie-
dergeboren. AL

Insgesamt ist ,Die Siedler 3" eine
gelungene Kombination aus Wirt-
schaftsaufbau und strategischem
Handeln, die dank des recht einfa-
chen Einstiegs und der ziemlich

harten spateren Missionen sowohl!

Kampfkraft Threr
Krreger in neufralemﬁ
: d Feindland 0 #

5
%

g

tion halten

Jo L‘l.n J&Jgfd‘//f H;f’f P.'O(rl i
vzier ]

die fopote, i, Liskin,,

fir Einsteiger als auch fiir Profis
interessant ist. Besonders toll ist
die Moglichkeit, mit anderen Spie-
lern ins Multiplayer-Kampfgetiim-
mel zu ziehen: Zu zehnt wird ,Die
Siedler 3" sicherlich ziemlich hek-
tisch werden, und Blue Byte hat die

~Schmerzgrenze” bei 20 (zwan-
zig!) Spielern auf einer Karte
: angesetzt: Noch

mehr Teilneh-
mer auf ein-
mal brach-
Sy ten  wohl

G wirklich  nicht
mehr Spal3, sondern blo3 noch
Verwirrung. So kénnt Ihr Euch auf
spannende Matches gegen viele
andere Spieler gleichzeitig freuen.
Wer hier besonders gut ist, schafft
es vielleicht sogar an die Spitze der
weltweiten Siedler-3-Rangliste
oder gewinnt ein Turnier. Da ein
Multiplayerspiel immer etwas an-
ders ablauft als ein Solo-Spiel,
wurde der Mehrspielermodus ex-
tra den veranderten Anforderun-
gen angepaldt, um so viel Spald wie
maoglich zu machen. Bei all den lie-

bevoll ausgearbeiteten Detaillo-

sungen ist deutlich zu merken, dal®

Blue Byte in einem groRen ,Beta-

Test” mit vielen begeisterten Spie-
lern und Spielerinnen zusammen-
arbeitete: Hunderte treuer Fans
holten sich immer wieder die neu-
este Version Gbers Internet und te-

=

steten das Spiel auf Fehler. Sollte
dennoch einmal ein Patch nétig
sein, wird der vor dem Internet-
Spiel automatisch installiert. Be-
sonders wichtig fur Blue Byte wa-
ren die Wiinsche und Kritikpunkte

der Beta-Tester. So wurden
Schwierigkeit, Spielbarkeit und die
Balance zwischen den Vélkern op-
timiert. Das Ergebnis: Nach einer
kurzen Eingewdhnungsphase fallt
es sehr schwer, sich von den
»Siedlern” loszureiBen. Mit die-
sem gelungenen Briickenschlag
zwischen Strategie- und Aufbau-

spiel wird ,Die Siedler 3" zweifel-
los ein breites Publikum fir sich

begeistern kénnen.
‘ David Skreiner

Bereits jetzt konnen wir Euch
verraten, dal3 es fur ,Die
Siedler 3" eine Missions-CD mit
Karteneditor geben wird. Damit
konnt Ihr Eure eigenen Welten
erschaffen und besiedeln. Im
Frihjahr soll dann noch eine
weitere Zusatz-CD kommen, auf
der sich gerlichteweise ein vier-
tes, bislang noch unbekanntes
Volk versteckt halt!

= NKAE<

gy
25 v

UpgaW]

DIE SIEDLER

Hersteller Blue Byte
Web-Adresse _ wwwisiedler3.de
Preis ca. 100 DM

Spieleranzahl _1bis 20

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 100 MHz, 32 MB RAM, 200
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 166 MHz,
32 MB RAM, 200 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Detailverliebte Mischung
aus Aufbau und Strategie,

Negativ:
Fast ein wenig zu niedlich.
Doofes Cartoon-intro.

WERTUNG:
Grafik 77%
ab Sound 65%

SPIEL
SPASS:

85%
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1998 - ein Spitzen-Jahr
fur T-Online. Und es
kommt noch besser!

OF LY E PN GG e N (T {F|

s
G Apbreoh ksl Stateds  Suchen  Favamen Diucen Schap. Mot 8,

T-Online hat in diesem TR, Die Leser der Fach- 8
Jahr rund 700.000 oKL zeftschrift , Connect” MW

12/98 wahlten T-Online zum
Kunden dazugewon— . Produkt des Jahres 1998”. Im

nen — damit sind jetzt a5t yon .Connect” 11/98 schnitt |

b ou) 2 0 0 A Qo & 8 5. FTI
Tuniiek sbiiech | AMSks. Stalwis Subten Favoten Dnchen Schflg. VM DeSter |
Y-

bereits mehr als 2,5 T-Online zudem in puncto
Millionen Nutzer von Geschwindigkeit am besten ab.
s Top-Angebote ygs. e
; Kunden- ews,
Europas groBtem tor Dl Leser dr ey
Online-Service begei- , Computer Bild" N S — S
stert. Kein Wunder, 23/98 verliehen T-Online den

denn dafiir gibt’s ja »Goldenen Computer 199
wirklich genug gute der Katenelt "°";|'u
Griunde:

‘Werden Sie Thr eigener Analyst mit unserer Chare-Hitkiste!
Hidiste Mir Kaufon  Hitliste fir Verkaufen

Dax
Dow
Mikkes
Gald
:'-:%zr

* Supergiinstig mit 5 Pfennigen B f‘.,.. e

pro Minute, bei nur 8,- DM . ” ~ _
monatlichem Grundentgelt 3 : e = 11
Net[Play

* BundeSWEite Einwahl zum g .‘ Neue Version des NetPlayer-Client verfugbar!
CityCall-Tarif der Deutschen
Telekom AG

Highspeed mit bis zu 33.600 bit/s -
mit ISDN sogar 64.000 bit/s

FTHUER B2 FFH
Bt ap O P

125,
iy
om 27.Junil 19%7

Onlinebanking bequem, einfach und sicher -
schon 4 Millionen Online-Konten

e ]

2! T-Online eMail - Teilnehmer: 0260216000-0308@T -Online de |

a2 1 .| 2 sa | TR

Fingangskarb |
Datom Absender Betretr Grobe @

Hallo Lars, frohliche Weihnachten! Ich hab” mir
T-Online zu Weihnachten geschenkt- echt ein
super Ding!

Kann ich Dir nur =
raten! GriiBe

und Kiisse
Anastasia

eMail — elektronische Post in alle Welt,
sekundenschnell und supergiinstig

eMani

Kontonummes
iReaieshie Londeshink _TERESTEN

NEU: Jetzt 2 Surf-Freistunden

im Monat inklusive
ab T-Online Software 2.0x, zzgl. Verbindungsentgelte

NEU: 10 MB Speicherplatz fiir die
eigene Homepage

R X X ¢

NEU: Einwahl aus rund 100 Landern
weltweit

*T-Online ist mit mehr als 2,5 Mio. Kunden der gré8te Online-Service Europas



Steigen Sie jetzt mit 1&1
in T-Online ein - denn nur
hier gibt's das grof3e
Software-Paket

inklusive!

Exklusiv bei 1&1!

Wenn Sie sich jetzt bei 1&1 zu
T-Online anmelden, bekommen Sie
ein tolles Software-Paket:

B die neueste T-Online Software 2.0x
B Microsoft Outlook98: die fihrende Personal- Informatlon -Manager-Software
B NetBook: der aktuelle Internet Reisefthrer <

AuBerdem Ubernimmt 1&1 das sonst Ubliche Anmeldeentgelt
(Sie sparen 50,- DM)

Bestell-Hotline: 01 80-500 00 26

T-Online Bestellcoupon - jetzt schnell per Fax (0180-567 28 29) oder per Post versenden!
50 Mark gespart!

m .’a. ich melde mich zu T-Online an.

= Ly = : Bitte senden Sie mir die T-Online Software, Microsoft Outlook98 und das NetBook versandkostenfrei zu (Bestell-Nr. 9375).
Fiir alle, die jetzt einstei-

. gen wollen, aber noch

R R Ich bestelle folgendes Modem:

Das Skyconnect 33.600 inklusive ballOON [:I Skyconnect 33.6 inklusive ballOON flr nur 66,- DM (Best.-Nr. 9377) | I | I | | I I l ] | | | | | | |
erreicht rasante 33.600 bit/s und ist so die ideale [_] speedMaster 56K V.90 inkl. ballOON fiir nur 144,- DM (Best-Nr. 9447) ey
Hardware fiir T-Online! il ¢
~ i ... und Zubehr: el Y 7 R
Super-Service: 12 Monate Garantie! [:l Verlangerungskabel (5 m) fir 19,90 DM (Bestell-Nr. 1010) StraBe, Hausnummer, (kein Postfach)
[_] TAE-Adapterstecker fiir 14,90 DM (Bestell-r. 1009) | | | [ | | [ l | | I I l
Immer up-to-date mit dem superschnellen PLZ, Ort
SpeedMaster 56K mit Flash-ROM Software- Den Gesamtbetrag zzgl. 9,60 DM Versandkosten bezahle ich: | I I l I I | | | | l { | | i |
Upgrade-‘:"echno:'ogle :“d integriertem Mikrofon, |] mit beigefiigtem Scheck !l per Nachnahme (zzgl. Nachnahmegebiihr) Telefon (bitte unbedingt angeben, der Auftraggeber
Lautsprecher und Headset. Die T-Online Software, Microsoft Outiook98 und das NetBook sind versand- muB AnschluBinhaber sein)
kostenfrei.

Ich beauftrage und bevollmachtige die 1&1 Direkt GmbH, mir den Zugang

2 zu T-Online zu verschaffen. Meine Zugangskennung und mein persénliches 4
2 Kennwort erhalte ich schnellstméglich per Einschreiben. Die Vertrags- 1&1 Direkt GmbH
-] abwicklung erfolgt nach den Allgemeinen Geschaftsbedingungen sowie Verlagskooperation Games & More
é den Preislisten der Deutschen Telekom Online Service GmbH. An Kosten Elgendorfer StraBe 57
entstehen mir aufgrund der aktuellen Preisliste monatlich 8,- DM fir die 56410 Montabaur

- e e

Zugangsberechtigung sowie das jeweils anfallende Verbindungsentgelt.
Das Anmeldeentgelt von 50,- DM entfallt. Zwei Surf-Freistunden pro
Monat sind inklusive ab T-Online Software 2.0x (zzgl. Verbindungsent-
gelte). Die Zugangsberechtigung kann ich jederzeit kiindigen.

vne BNl Anmzleltieg

o 144 -

http://www.online.de

Ubrigens: 1&1 hat noch andere Hightech-
Modems und giinstige ISDN-Hardware im
Angebot. Rufen Sie uns an: 01 80/5 00 00 26

| Kennziffer: 002119 F |

Datum, Unterschrift (Auftraggeber muB AnschluBinhaber sein)




ast neun Jahre ist es jetzt
her, dalR ein bis dato noch
unbekannter Spieledesigner
mit einer noch unbekannteren
Softwarefirma Spielegeschichte
schreiben sollte. Heute ist sowohl
der Name des Programms als
auch der Designer Legende: Das
Spiel war ,Populous”’, der Desi-
gner Peter Molyneux. Mit ,Po-
pulous” schuf Peter ein komplett
neues Genre: Die sogenannten
God-Simulations. Heu-

te hat Moly-
neux Bullfrog €
verlassen und

werkelt mit
~Black & White” an
einem weiteren Meilen-

stein. Die Ex-Kollegen gruben das
~Populous”-Konzept wieder aus,
verfeinerten einige Spielfeatures

. * Friedlich ist das
& o e ——
Dorfleben: bis zur

vollig
ot ol - 4 Story von ,Populous: The Begin-
Wirbelstiirme eignen s Q

um Gebaude zu zerstore: Als Schamanin eines kleinen Volk-

Kisssikor yoht in die dritte Runde.

und verpaliten dem Programm ein |
neues Grafik-Outfit. Die |

£

ning” spielt vor dem ersten Teil. §

N

e — LTSl e v
_ o der Feuerregen niedergeht,”

wiéchst kein Gras mehr

chens fleiRiger Menschen wollt Ihr
eines erreichen: Namlich zu dem
gottlichen Wesen aufzusteigen,
das lhr in ,Populous 1” gespielt
habt. Dazu mut Ihr 25 Welten , er-
obern”, die um eine zentrale Son-
ne kreisen — dummerweise seid lhr
nicht allein. In jedem Level wartet
ein feindliches Volk und eine geg-
nerische Schamanin, die das glei-
che Ziel hat wie lhr. Jeder Level
steigt selbstverstandlich im
Schwierigkeitsgrad und stellt Euch
vor kniffligere Herausfor-
derungen. Aber vor
dem Start kann
der ~Popu-
lous“-Neuling
L in einem Tutori-

al die Steuerung und

die Besonderheiten des Program-
mes erlernen. Jeder Level bzw. je-
de Welt ist in 3D zu sehen — mit Be-
schleunigerkarte besonders detail-
reich. Per Tastendruck konnt lhr die
Perspektive stufenlos verandern,
drehen und die Ansicht ver-




i) ftschlacht in 3D
mit Ballons fllegen Eure

wGefolgsleute zum Felndi da
Eﬁ i

g_ -
T

.Gruft d ; Wissens”

groRRern. Startpunkt ist immer ein
Steinzirkel, in dem die Schamanin
den Level betritt. Mit einem Maus-
klick ,aktiviert” lhr einzelne Figu-
ren oder ganze Gruppen und erteilt
dann Befehle, die in Echtzeit aus-
geflihrt werden. Beispielsweise
konnen Eure Einwohner Hitten
bauen - je mehr Hitten, desto
mehr Gefolgsleute befehligt Ihr. Im
Spielverlauf bekommt lhr weitere
Gebaudetypen dazu, um die Ein-
wohner in speziellen Berufen aus-
bilden zu lassen. Eine Krie-
gerhltte beispielswei-
se produziert Kamp-
fer, ein Tempel ist o
notwendig, um

Priester  auszubil-
den, die gegnerische An-
hanger uberzeugen, das Lager zu
wechseln. Spezielle Bauten, die in
den Leveln verteilt sind, haben be-
sondere Funktionen. Da gibt es
Steinkopfe, die angebetet werden
sollten — als Belohnung gibt’s dann
Zauberspriiche flr die Schamanin.
AulBerdem findet Ihr Pyramiden,
die ebenfalls neues Wissen enthal-
ten — entweder einen frischen Zau-
~ berspruch oder einen neuen Ge-

findet lhr vor

allem neue

Zauberspruche

baudetyp. Zauberspriiche sind ex-
trem wichtig und ein elementarer
Bestandteil des Spiels: Nur die
Schamanin kann zaubern und bei-
spielsweise mit Tornados, Blitzen,
Erdbeben, Insektenplagen oder
Vulkanausbriichen die feindlichen
Stamme dezimieren. Das Zaubern
und das Ausbilden Eurer Gefolgs-
leute kostet magische Energie —
Spiel Mana genannt. Mana erhal-
tet lhr von Anhangern — die gesund
bleiben und beschaftigt
werden wollen.
Somit hat sich
am Prinzip von
«~Populous” im
¢  Grunde nur wenig
geandert: Haltet Eure Ein-

und zerbroselt die Feinde mit spek-
takuldren Zauberformeln. Hilfreich
ist die Tips-Funktion: Es gibt eine
eingebaute Hilfedatenbank, die

. Euch bei Fragen genau erklart, wie

was warum wieso funktioniert.
Das ist |6blich und ungemein hilf-
reich. Dank einiger spielerischer

Finessen — es gibt Level, die unter |
Zeitdruck gespielt werden missen |

— und dem Baufeature macht ,Po

| T Tl et I S
’"““"--—*-un._»_»l gur Sc\wrltt Aaa S?le

Schiangestehen zum Gefecht:
; In Knegerhutten werden Eur

| elngegu"wrt

Der Atna ist dagegen

ein harmloser Vulkan
4
[ ]

pulous: The Beginning” schon im
reichlich Spal3. Im
Netzwerk legt das Spiel noch einen
ordentlichen Gang zu: Mit diaboli-
schem Geschick werden bevorzugt
Freunde und Verwandte mit Kata-
strophen und Heimsuchungen ge-
plagt. In Vorbereitung ist Gbrigens

Solomodus

auch eine PlayStation-Version.

as Strategieepos ,Populous:

The Beginning” erscheint
nicht nur fiir den PC. Auch Play-
Station-Besitzer kobnnen sich auf
hitzige Zauberspruchgefechte
freuen. Natirlich werden die
Steuerung und die Grafik den
hardwaretypischen Gegebenhei-
ten der Maschine angepal3t.

Michael Hengst

Katastrophen, wie \NII‘ sie

ganze Gruppe Nettes Detal 24
- - der Llchtstrahl vom Himmel

I|eben' Mlt elnem klemen Vulkan

Hersteller___
Web-Adresse _ www.ea.com
Preis ca. 100 DM

Spieler;ﬁ;m _1bis4

POPULOUS - The Beginning ="

_ Bullfrog/Electronic Arts

Besonderheiten:
Min. Konfig:

Pentium 133 MHz, 16 MB RAM, 100
MB HD, Win 95/98 Empf. Konfig: Pentium 200 MHz,
32 MB RAM, 110 MB HD, Win 95/98, 3D-Beschleuniger

Positiv:

fik, sehr guter Multiplayer-
modus, gutes Spielkonzept.

Leichte Bedienung, tolle Gra-

Negativ:

lich, spater relativ hoher
Schwierigkeitsgrad.

Teilweise recht unibersicht-

Alers- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik _ 81%
ab Sound _ 78%
12 Jahren SPIEL
"N_|| SPASS:




Auch die Supermutanten

i kommen wieder VO

1 jvilisation
der friheren Zivilisation

trotzd'em eine

ond was lalled.

png yoor

TS5, uow sorn 25

» T i
Uberall findet Ihr die Raste_J

3

‘Die meisten

dieser Knochen
stammen von Tieren —
gefahrhche Gegend
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Sprich: 1 Fohlaut Tu

‘o .1\ same (‘;“' LLal‘Ulf\.

l‘ \‘\pln{ {\roﬂ

n“

Game Over Das passnart auch den!

et .
g% Unsere Party wir
i von mutlerten giftlge

T Skorpnonen:ﬁgﬂef lien|

Allerbesten 1mmer wueder Oft spelchernh ;

Zuku nﬂ' nuch dem :Aiol‘hkr ‘z
hrllche Welt voller monstroser

uer Heimatdorf  Arroyo
scheint dem Untergang ge-
weiht, und es liegt in Euren
Handen, im Auftrag der Dorfalte-
sten das sagenumwobene High-
Tech-Artefakt ,,G.E.C.K.” zu finden
und die Heimat zu retten. Alleine

& zieht lhr hinaus in eine brutale und

diistere  Zukunfts-
welt, bewaffnet « 382
nur mit einem d
Speer und dem
Vault-13-Anzug Eu-
res sagenumwobenen Vor-
fahren, des Helden aus , Fallout 1
Also erstmal einen Character aus-
wahlen oder frei gestalten: Das aus-
gezeichnete, detailverliebte Rollen-
spielsystem a8t Euch hier freie
Hand. Natirlich wird sich Eure

"y

wﬂhl dns be ‘ e
Ro Vensp_ el Sfe'

;eimle

Wahl stark auf das spatere Spiel
auswirken: Ein Kdmpfer mit schlich-
terem Gemut muld anders vorge-
hen als ein kluger Spion. Eure Aus-
wahl wird auch gleich auf die Probe
gestellt, denn als allererstes muft
Ilhr einen Tempel voller Monster
uberleben, bevor die eigentliche
Story losgeht. Diese ent-

_ flihrt Euch in eine
¥ riesige Rollen-
spiel-Welt, in der

es eine Unzahl §
kleiner Aufgaben
gibt, die |hr aber nicht immer |Gsen

mufdt. So kann man das Spiel mit §
Tips in etwa 45 Stunden durchspie-
len (,Fallout 1” war in 25 Stunden
geknackt), doch dabei wiirde man
viel verpassen: Echte RPG-Zocker




werden lieber umherstreifen, Aus-
8 ristung und Erfahrung sammeln
und die vielen versteckten Details
auskundschaften. Und wer will
schon an den spannenden Neben-
. handlungen vorbeirauschen und

anschlieend mit einem Holzspeer

und im blau-gelben Pyjama auf die
Endgegner losgehen?

Die Oberflache und das Kampfsy- B

stem sind all jenen wohlvertraut,
die ,Fallout 1” kennen: Der Nach-
folger basiert auf der gleichen Engi-

ne, ist aber durch zahllose kleine ®
| Verbesserungen aufgepeppt wor- |

den: So konnt Ihr etwa Euren NPC-
Mitstreitern Verhaltensmuster fur

lhr trefft auch auf dlese
e unfreundlichen und
) starkon Soldaten

Dleser ,,Vert:bnrd
- hier hrlft

Mx ;!“

|st unsanft gelandet--
keme Reparatur mehr ST

AL T 4

ol from Grear Soir Warer 1

Krwger Sulik nat.‘,=
~auf der §_g'g‘h

“nach seiner”
tSchwester

Eine verlassene, von Kampfrobo-
tern bewachte Armeebasis etwa,
die hochentwickelte Stadt Vault

City, eine Mine voller Supermutan- o
ten oder ganze Dorfer voller Jun- &
| kies und Krimineller. Wie lhr die je- 8

weiligen Orte angeht, ist Euch tber-
lassen: Fast uberall habt Ihr die
Wahl, ob Ihr fur die gute oder die
bose Seite

den Kampf vorgeben und mit ih- o888

nen Waffen tauschen. Party- o &8

Mitglieder haben auBerdem
eigene Skills: So kann etwa ein
Dieb Schiosser aufknacken oder ein
Arzt Euch wieder zusammenflicken.
Auch das Zeitlimit zum Erreichen
des Spielzieles ist weggefallen, lhr
" konnt also nach Herzenslust durch
" die Gegend wandern und jeden
Winkel erforschen. Die Welt von
.Fallout 2" istum mehr als die Half-
§ te groRer als die von ,Fallout 1
& und bietet Euch viele Leckerbissen:

kampfen

' wollt. Dies hat einen Einflu® auf Eu-

er Karma: Als hilfsbereiter Engel
werdet |hr klarerweise andere
Freunde und Aufgaben finden, als
wenn |hr den Erzbdsewicht spielt.
Wenn |hr etwa mit den Sklaven-
handlern paktiert, wird Euch bei-
spielsweise der tapfere Sulik kiinf-
tig (zu Recht) als Abschaum be-
trachten! Viele Details sorgten be-

reits fir durchwachte Nachte in der
Redaktion (,,Nur noch ein Kampf...
Was? Ich mul3 in zwei Stunden wie-
der arbeiten?”) — etwa das obercoo-
le Auto, mit dem lhr in ,Fallout 2
durch die Gegend dtisen konnt, oder
die gelegentlich auftauchenden so-
genannten ,Easter Eggs”: Interplay
hat viele Anspielungen und Gags
versteckt, so etwa auf ,,Per Anhalter
durch die Galaxis” von Douglas
Adams, oder George Orwells
.1984". Mit etwas Gliick trefft Ihr so-
gar auf Monty Pythons” ,Ritter der

Heiligen Handgranate”...

Was dieses Spiel besonders toll

macht, ist neben der gelungenen

; Spiele-Engine auch die dlister-schra-

ge und komplexe Story. Noch dazu
1al3t sich ,Fallout 2" gut mehrmals
spielen, da mit jedem Character und
mit jeder Entscheidung andere Mog-
lichkeiten entstehen und die Welt
einfach riesig ist.
Wer immer noch skeptisch ist - etwa
weil das Spiel keine 3Dfx-Karte
benotigt —, der sei gewarnt: Euch
konnte eines der besten Rollenspiele
dieses Jahres entgehen.

David Skreiner

FALLOUT 2

Hersteller Interplay / Black Isle Studios
Web-Adresse _ www.interplay.com
Preis ca. 100 DM

Spieleranzahl 1

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM,
30 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
120 MHz, 32 MB RAM, 150 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Irre Welt, geniale Waffen,
super Handlung, bosartig-
schwarzer Humor.

Negativ:
Keine wirklich wesent
 lichen Neuerungen.

WERTUNG:
Grafilk 74%
Sound _ 68%

SPIEL
SPASS:

83%

GAMES AND MORE
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Domino Hurley]

ist Mannys grofters
Konkurrent bei der Jagd
nach lukrativen Kunden

Da schlagt Mannys
nicht mehr vorhandene

Sprich: 'Lukes Ahts: 2Grimm Fandange

Dle Welt der Lebenden ‘

Rt macht auf Manny einen recht
blzarren (und aul’Serst Ieblosen) Emdruck
i |

e g

! e ——
berzeugungsarbelt Manny versucht
elnem Kunden eine Erste-KIasse

anny Calavera ist schon
ein  bemitleidenswerter
Tropf. Der bereits seit eini- |

o ger Zeit auRBerst tote Held des Spiels
 , Grim Fandango"?, hangt irgendwo
' zwischen dem Diesseits und dem
' Jenseits fest und muld als Vertreter

fur eine Firma namens DOD
(Dienststelle organisierter Di-
plomsenser) schuf-
». ten.Se‘in Job ist‘
es, frisch ver-
l storbene
| Seelen aufzu-
' stobern und ih-
nen eine moglichst
luxuriose Reise ins
Reich der Toten aufzu-
schwatzen — abhangig
davon, wie perfekt sie
ihr Leben gestaltet ha-
ben. Leider hat
Manny in letzter Zeit

e o';'

,"' 0 f
il L

nur Pech und st63t standig auf Kun-
den, bei denen sich einfach keine
gescheite Provision herausschla-
gen lafdt. Als dann auch noch sein
Kollege und Erzrivale Domino Hur-
ley befordert, er hingegen aber ge-
feuert wird, wittert Manny eine Ver-
schworung gegen sich — und liegt
damit gar nicht so verkehrt. Erfillt
von finsteren Racheplanen
schlieBt sich der Un-
tote der geheimen
Untergrundverei-
nigung ZVS (Zen-
trale  verlorener
Seelen) an und
stirzt sich in ein Abenteuer,
dessen mit Intrigen gespickte Ge-
schichte jedem Film noir zur Ehre
gereichen wirde...
Setzte LucasArts mit seinem letzten
Adventure-Titel ,,Monkey Island 3“*
noch ganz auf quietschbunte Grafik




" Der Clown auf dé]n

~Tag der Toten" -y

- Festival bastelt mit.
MVorliebe Tiere au
Luftballon:

\/
Mannys Chef Don Copa
kann eigentlich nur drei

O
Motzen, Meckern, Rumbrillen

Auf der Suche nach

Dinge:

-
)

-

Im 0 e, U,,
“ Mannj ve.r;uc’,

erg“"ﬂélleuﬂ Uﬂj
mli tiaie ﬂ,,t s

Mercedes Colomar landet
Ihr im versteinerten Wald

im Cartoon-Stil, miBt Ihr Euch an
das optische Erscheinungsbild von
.Grim Fandango” erst einmal ge-
wohnen. Das komplette Geschehen
ist durchgehend in schicker, aber
disterer 3D-Grafik gehalten — wo-
bei die in Echtzeit berechneten Cha-
raktere genau wie in ,Final Fantasy
VII“* durch vorgerenderte Land-
schaften stapfen. Am gewdhnungs-
bediirftigsten sind allerdings

die Figuren an sich,

denn Manny und JeLT o =0
pentever einiaht
[ aut £ 3

Freunde

schlieBlich &34

waschechte Kno- ° "o ®
chengerippe. So unge-
wohnt wie das neue Erscheinungs-
bild gibt sich auch die Steuerung
des Sensenmannys. Statt wie bis-
lang in traditionellen Point’n’Click-

. Abenteuern (blich den Helden mit
Mausklicks (iber den Bildschirm zu
dirigieren, kontrolliert |hr Manny
mit der Tastatur. Per Pfeil-Tasten
laf3t Ihr den Diplomsenser durch die
Gegend wackeln, Kommandos

seine
sind

werden per Return-Taste ausge- .

fuhrt, und mit Hilfe der Nummern-
tasten lassen sich eingesammelte
Dinge aus dem Inventar hervorzie-
hen. Damit Ihr wildt, ob Mr. Calavera
mit einem Objekt Gberhaupt etwas
anfangen kann, richtet Manny, so-
bald er an einem interessanten
Gegenstand vorbeilauft, stets sei-
nen Blick darauf. Das Ganze funk-
tioniert nach kurzer
Einarbei-
tungszeit

koMt hervorra-
. Hosien gend, und
T s s mansfragt Ssich
unwillklirlich, warum
solche Verbesserungen immer nur

hfzes

® von LucasArts kommmen.

Erstklassige Arbeit hat auch der
hiesige Vertrieb Funsoft abgelie-
fert: Fiir die deutsche Stimme vo

Manny konnte Tommi Piper ge-
wonnen werden, der bereits den
Aulerirdischen ALF im Fernse-
hen gesprochen hat, und auch al-

le anderen Charaktere konnen .

sich wahrlich horen lassen. Kur

und gut: ,,Grim Fandango” ist ein §

Adventure, wie man es von Lucas- |

Arts nicht anders erwartet hat. Die
Puzzles sind zwar teilweise recht ver-
zwickt, aber durchgehend logisch
aufgebaut und auch fiir Nicht-Vete-

ranen losbar. Einzig das eigentliche ¢

Hintergrund-Thema mag fur den ei-

nen oder anderen vielleicht eine

Spur zu bizarr und abgefahren sein.
Doch wer sich einmal darauf einlal3t,

der kommt von Mannys Abenteuern

so schnell nicht wieder los.

Ralf C. Adam

Das Fest der Toten

Die Idee zu ,Grim Fandango”
verdankt Designer Tim Scha-
fer dem mexikanischen Fest der
Toten, das am 1. November ge-

feiert wird. Einmal im Jahr ge- |

dachten die Azteken der Verstor-

benen und trugen zu den frohli- | |
chen Feierlichkeiten bunte Ske- |
lett-Kostiime, die sogenannten |

Calaveras (daher auch Mannys
Nachname).

J_Glottl hat Man nygb

I)_|§nstwagen ein wenig
aufgetunt und in ein feuriges

Mobrl verwandelﬂ

g und Manny ‘gefeuert wird,
schopft unser armer Held

n bosen Verdach

GRIM FANDANGO
Hersteller_ LucasArts
Web-Adresse  www.lucasarts.com
Preis __ca. 80 DM
Spieleranzahl 1

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM,
40 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 166
MHz, 64 MB RAM, 40 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:

Perfekte deutsche
Synchronisation. Gelunge-
nes Spiel-Interface.

Negativ:

\ Die bizarre Story
ist sicherlich
Geschmackssache.

WERTUNG:
__82%

85% | Iy

SPASS:

GAMES AND MORE

45
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Die Kampfe werden wie-

bei einem Prﬁgelg;)iél von c_l:::j .
‘Seite gezeigt

= T | | |
_ |

e g |l
. ’* oy U T DL
- i 3

POWER QUEST
Hersteller _ Sunsoft/Infogrames
Web-Adresse _ www.infogrames.de
Preis ca .60 DM
Spieleranzahl _ 1bis2

Besonderheiten:
Linkfahig via Infrarotschnittstelle.

Explosive Mischung fir den
Quest"' ist ein Beat’'em’'vp m

tatt ein einfaches Prugel- Kampfen, die aus einer Seiten-
spiel fir den neuen Color perspektive gezeigt werden,
GameBoy zu entwickeln, wandert Ihr durch eine Stadt, die
gingen die Entwickler bei dem aus der Vogelperspektive zu se-
Modul ,Power Quest” einen et- hen ist. Stellt |hr Euch zum
was anderen Weg. Sie garnierten  Kampf, wird auf die Seitenan-
die Priigelvariante mit einer klei- sicht umgeblendet, und die Ro-
nen Story und einigen Rollen- boter stehen sich gegeniiber. Mit = sonders argerlich: Es gibt keine
spielelementen. So steuert lhr in  Schldgen, Tritten und Special- |

) RC P ) 1= o Positiv:
s @?ﬁ e A Interessante Mischung aus
Priigel- und Rollenspiel.

en, um die Eigenkreation auszupro-|
‘bieren. So |6blich das Spielprinzip|
auch ist, so langatmig zeigt sich ';:g‘::ﬁ;w o
,Power Quest” im Test. Miihsam er-| ¥ 2u langweilig.

ringen wir Gelder, riisten den Robil|
“auf und prigeln — da helfen Meister- WERTUNG:

“schaften auch nicht viel weiter. Be- Grafik ____58%
- Sound 62%

SPIEL
SPASS:

|60%

. Speicheroption — nur mit einem el-|
.Power Quest” einen von an- Moves verdrescht lhr den Gegner = lenlangen PaRwort merkt sich das
fanglich finf zur Verfligung ste- solange, bis dessen Energiebal- Spiel Euren Kontostand und den Ro—?
henden Modellbau-Robotern. Je- ken auf Null rutscht. Fir jeden  boter. Das ist uns zu mihsam.

des Grundmodell hat Vor- und gewonnenen Fight gibt's Preis- Michael Hengst_f
Nachteile, die Ihr im Laufe des gelder, mit denen lhr frische Ex-
Spieles wieder durch den Zukauf tras flur den Roboter kaufen
von Einzelteilen und Extras aus-  konnt. Wer will, kann auch ein- |
gleichen konnt. Zwischen den fach gegen einen Kumpel antre-

lauft thr von Kampf zu -“-
oder geht in den Laden IS

—--'——ﬁ —— 3
um Einzelteile zu kaufe

=N I B
dAdires

x P To T% 11
£ S

u’y 3y "ol e

i |




Deam international. Melbourne Nouse is a mglslnrnd trademark of

rademark of Microsoft Corporation. publishe

"dethkarz.c 19se bDeam international. dethkarz i

by Melbourne Nouse.”

beam international. all rights reserved. Windows |

»»300 Sachen in dr Korkenzieherkurve -
das rassigste Arcaderennen am PC!*

: .- Volltreffer!; Unglaubhch wie |

flott sich DethKarz spielt.” |
GameStar12/98, 82% |

e

1
1 | | 1

wSuperschneller, ultraharter Fun-Racer:

Dethkarz priigelt die Konkurrenz. “
David Skreiner, Games and More 87%

G'OLD Temporeiche Action; Sc;;'ihé:ﬁ
A (1} L F
( Grafik, Gutes Fahrverhalien.*
Udo Hoffmann PCPlayer 12/98, 80% |

PC Joker, Richard Liwenstein, Wertung: 80% ||

~Alles, was ich von einem kurzweiligen,
aber hochmotivierenden Arcaderennspiel

erwarte, bekomm ich in Dethkarz geboten.
Pawer Play 12/98, Stephan Freundorfer, 85% Selo- und 87% Multiplayer.

Faszinierende, schnelle 3-D Engine mit \
realistischen Licht- und gigantischen Spezial- ‘

effekten inkl. spektakuldarem Replaymode. ‘
P4

« Erreiche auf insgesamt 24 rasanten Strecken im |
,v[\ Championship-, Arcade- oder Time-Attack-Mode |
- Bestzeiten, und bringe Dein Team an die Spitze ! |

Wahle aus 12 ultraschnellen Power Maschinen
| Deinen, Favoriten und Iehre Deinen Gegnern durch
zahlreiche UpGrades, Waffen und Extras
kdas Fiirchten.

c . : y,
Fahre iiber's Internet gegen Spieler aus i

| aller Welt, und sichere Dir Deinen Platz in der |

| DethKarz Weltrangliste. Oder trete lokal im |

! Multiplayer Mode gegen his zu 8 Spieler via

| Netzwerk-, Modem- oder Nullmodem-
L\ferhindung an. )

" DETHHORZ

' Vertrieb Osterreich/Schweiz  Im Exklusiv-Vertrieb von

V4 (5 %
@ 5‘ prNamic  JUULES

" " www.infogrames.de
o
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Bei Feindberﬁhrun_g__korp_ln} S
zu heftigem Funkenschlagg

{4 cﬁ{“ %7

f..-.al-"' wam e

t in den Wass;"r-fall?»

. Wer kracht

STRECKE AUSWAHLEN™=

4 .[r(t‘lmﬂ.fa‘J ist /m?r

die Ra(]h, (,‘Bﬂw faJ AC

Oren ﬂarA unt

; | )
:II::r sucht lhr dle Streckenl
- g_rg P:infang nur zweil

sten Autohersteller.
In dieser spannenden Rennserie
dirft Ihr nun alleine oder zu zweit
antreten, und das in
bekannten Wa-
gen, wie

ber Stock und Stein gehts
bei der ,C3 Racing” eben-
Dl\,ﬁ[ \}Jaren Lat alct\ trotz de! el AW L5 oh wits libor g?atte Ko
Lﬁrb[HafE echt Jt qe]\a]{en phaltbahnen: Auf bunt
gemischten Strecken
und in verschiede-
nen Leistungsklas- sie viele
% sen messen sich hier die zu Hause
Serienmodelle der in der Garage stehen haben, bei-
bekannte- spielsweise Nissan Micra, Peugeot
j 206 oder 306XSI, oder im Skoda
Octavia. Anfangs stehen Euch nur |
zwei recht PS-schwache Fami-
lienschaukeln zur Verfi-
gung, insgesamt gibt's
mehr als 20 Flitzer.
Auch im Arcade-
Modus und im
~. Muliplayer-Spiel
per Splitscreen
kénnt lhr nur
die Autos und
Strecken an-
wahlen, die Ihr
bereits freigefah-
/ ren habt.
Nachdem Ihr Euch
ein Auto ausgesucht

Da.
Vlrdo!e Aufhdny,
Hlnm"‘u Authdnguny
SInldlmplerll‘sln Yon.
Stossdimpferiinge Hinten
!umlrlji
Bumnnrleillu §

M:“lrhuuihrll:\ing

ﬂblrlﬂzn, 1. Gang




: lgas heizen wir an der - =
.Chmesus.chen Mauer enilang 7 |
e - L

habt, geht’s ab auf die Teststrecke: = Sé'—-"-'"-s‘.'"ﬂe__s ) Xunng\édft“ga‘hrt@[\ ind \.\(.:h
Da sich die Kurse deutlich vonein- -berholmansver, gesehen : ¥ \'\r\‘\ kne\n(\r“ﬂ‘“e“

ander unterscheiden, muf3 der
Wagen an jeden Kurs genau ange-
pal3t werden, wenn lhr Bestzeiten
erreichen wollt. Ein StralRen-
rennen erfordert eben ein anderes
Fahrwerk als eine Rallye-
Schlammschlacht! Mehr als 20
Einstellmoglichkeiten findet lhr im
_Tuning-Menii: So muBt Ihr einen
. Kompromif zwischen Beschleuni-
gung und Hoéchstgeschwindigkeit
finden, diirft Federwege und -har-
te einstellen und konnt auch die
Empfindlichkeit der Lenkung an
Euren individuellen Fahrstil an-
passen. Auf der Teststrecke laRt
sich das getunte Auto auf
Schlamm und Asphalt ausfiihrlich =
probefahren, bevor es dann ins
Rennen geht.
Die Spiel-Engine ist brillant ge-
gliickt und vermittelt Fahrgefiihl
pur: Die Wagen schlittern um die
Kurven, dald3 es eine Freude ist,
und thr merkt wirklich genau
wenn lhr am Tuning noch arbeiten |
muBt. An die 30 Kurse, manche " sperrungen am Stra3enrand brin-
m davon mit Abkiirzungen, wollen  gen Abwechslung in den (bei an- |
gewonnen werden, bevor lhr den  deren Spielen oft so kargen) Renn
virtuellen C3-Weltmeistertitel in  alltag. Die Autos sind zu Rennbe-  re Schlitten freigefahren ist, werdet
der Tasche habt. Die zehn ver-  ginn noch blitzsauber und zeigen Ihr etwas {iben miissen — dieses Besonderheiten:
schiedenen Stages sind (iber die = schonere Spiegelungen als ein  Rennspiel ist aber so gut gelungen, Untarstiitzt. Dual Shock und Analog-Controfier.
ganze Welt verteilt. Zu Beginn  handpolierter Fliesenboden, doch  daB auch das Uben trotz gelegent-
miBt lhr Euch allerdings mit nur = im Lauf eines Rennens verdrecken licher Frusterlebnisse Spaf® macht. Positivs
zwei Wagen begniigen. Wer die Wagen. Auch die nicht ganz fehlerfreie Gelungene Grafik, cooler
~ schnell genug ist, fahrt 2 ooty Wenn |hr deutsche Ubersetzung unserer e s
weitere Kurse frei HERSTSIT nicht auf- Testversion sorgte angesichts des
und  brettert palt und tollen Fahrvergniigens eher fir
dannin neu- , BT Unfalle baut, Heiterkeit - hoffentlich bessert Info-
_en Vehikeln . seht lhr auch die grames hier noch nach. Die ausge-
. liber Kurse in Beschadigungen wie ein-  zeichneten Replays lassen sich auf WERTUNG:
Rom, an der Chinesi- geschlagene Scheiben und der- = der Memory-Card speichern, eben- Grafik 79%
~ schen Mauer, im regennassen gleichen mehr. Diese Schiaden ma-  so die Spielstande - Rennspielfans o i
~ England oder in Norwegen. chen sich auch im Fahrverhalten sollten bereits ein oder zwei Spei- SPIEL
Und alle diese Kurse sind optische  bemerkbar - wer allerdings seinen  cherplatze auf der Memory Card fiir SPASS:
Leckerbissen: Nachtrennen mit Wagen im FluR® versenkt, scheidet  ,C3 Racing” dauerreservieren.
guten Lichteffekten, verschiedene  gleich aus: Game Over. David Skreiner

im Replay nach dem Flenne : il Es E‘.gge\f‘.{e b-m(\ u'l{

} nwzfeffar'lﬁb“, 3150 Dra’»fmoée”e,
biﬂﬂl Ji@ GrUnJEO(_rY} EEJ}JIE ﬁutob

F

Diese_r Nissan ist eines de Hier geht’'s durch
beiden Autos, dje 4 Lorwegischen ?:;;:2"??
beim Al - i 3 ;
m——— Start dabei d lper—m : . In den USA und in England er-
scheint ,C3 Racing” unter dem
Titel ,Max Power Racing”.

L
Leicht ist ,C3 Racing” nicht: Von
; £ Sg. o €3 RACING
An angan istdieses p!e e!ne ecn- Hersteller Eutechnyx / Infogrames
te Herausforderung. Bis die erste Web-Adresse _ www.eutechnyx.com/maxoverhtm

Zusatzstrecke oder der erste starke- Preis _____ca.100DM
Spieleranzahl 1-2

Sprich TKah Konﬁrﬁlgtbré Tschémpionschif




Besonders gelungene
_Schrittfolgen werden
_rg_ifnetteﬁ : i
Spezialeffekten
belohntf

Teilwa_isa_seher},
die Tanze
schon ziemlich

" abgedreht aus -

Ballern, Kampfen und R
Das sind gebravchliche
- ¢iber ein Spiel, bei de:‘

A0

nen fahren:
iemen fur Computerspiele
sich alles ums Tanzen drehf?

enau das ist ,Bust-a-groo- los aber werdet Ihr nicht unterbro- Travolta-Verschnitt Hiro antreten, die
ve", bei dem auch Unbe- chen und kénnt so Punkte wieder- Musik zitiert ebenfalls aus dem da-
gabte eine flotte Sohle aufs  gutmachen. Anfangs stehen Euch maligen Kult-Film. Uber die Musik-
Parkett legen konnen. Das Prinzip  zehn Tanzer und Tanzerinnen zur stlicke aus den verschiedensten Stil-
ist ganz einfach: Ihr muRt im Takt  Auswahl, spater kommen auch Ali- richtungen kann man sich sicherlich
der Musik die Tasten driicken, die  ens und weitere seltsame Gestalten  streiten, sie sind aber allesamt ziem-
auf dem Bildschirm angezeigt wer-  dazu. Die einzelnen Figuren sehen liche Ohrwiirmer und rhythmisch
den. Wenn lhr die nicht nur alle anders aus, sie tanzen genug, daB Ihr den Takt horen konnt,
; auch vollig unterschiedlich. aufer Klatsch- und Schrittgeréu-
£ » Und wie sie tanzen: Detail-  schen gibt es aber kaum Soundeffek-
liert, absolut fliissig und  te. Der Sprecher ist allerdings jen-
. realistisch bewegen sie = seits von Gut und Bose: Selten
sich zur Musik - das ist echt - haben wir bei einem Spiel so
. sehenswert. Auch an der sonstigen & damliche und sinnlose Kom-
Grafik gibt es nichts auszuset- 8 mentare gehort. Hardcore-
zen: Sie ruckelt nicht, ab @ Gamer werden an , Bust-a-
und zu gibt es ein paar @groove” vermutlich keinen
schone Effekte zu be- 8 Gefallen finden - alle ande-
wundern. Musik und 8 ren werden aber mit Si-
Schauplatze sind kom- @ cherheit ihren Spal? ha-
plett unterschiedlich 8ben. Gerade gegeneinan-
. und passen zum jewei- = der zu grooven macht un-
Dy ligen Gegner: So heimlich Laune, und wer
@™ miBt Ihr beispiels- wei: Vielleicht konnt
|1y, weise in einer ver- lhrdie eine oder ande-
dachtig an ,Saturday ire Bewegung von
Night Fever” erin- &8den Profis ab-
nernden Disco @ gucken... f
gegen den Patrick Dowling (

nen erfolgreich
eingebt, baut Ihr _
mehr und mehr s T B
¢ Schwung auf und bekommt so

immer kompliziertere und spekta-
kularere Moves; verpaldt |hr Euren
Einsatz, fangt Euer Tanzer wieder
bei den einfachen Schritten an.
Euer ,Gegner” versucht derweil
sein Bestes, um Eure Darbietung zu
tbertrumpfen —am Ende wird dann
entschieden, wer gewonnen
hat. Wahrend des Tan-
zens konnt lhr den
Gegner zweimal be-
hindern - oder
zweimal behin-
dert werden.
Wahrend
des So-

Die Schauplatzel
I sind genauso
W unterschiedlich |
- wie die einzelnen
" Ch;raktere;é.
[l

1

<y

= TEST |

Hersteller Sony Computer Entertainment
Weh-Adresse _ www.playstation-europe.com

Preis

Spieleranzahl _1-2

BUST-A-GROOVE

ca. 100 DM

Besonderheiten:

Keine.

Positiv:
Echt witziges Spiel mit toll
animierten Charakteren.

Negetiv:

Habt Ihr kein Rhythmus-
gefiihl, dann habt Ihr keine
Chance.

freigabe: Grafik 73%

WERTUNG:

Sound __ 77%

SPIEL
SPASS:

71%
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Die A7
alle

ometen sind an und flr
sich beeindruckende Him-
melskorper. Der Komet

C/1889 M9 Shesha macht aller-
dings eine Ausnahme: Ist er doch
die Heimstatt einer insektoiden
Alienrasse. Bevorzugte Leibspeise
der AuBerirdischen ist frisches
Menschenfleisch — da der Komet
nur alle 25 Jahre in die

Néhe der Erde

kommt, ernten

die Insekten ei- ®

nen kleinen Vor-

rat. Deshalb heil3t

das neue Spiel von DMA Design
(,,Len?mings“) auch ,Body Har-
vest” (Harvest=Ernte). Ein Hauf-
lein Wissenschaftler schickt nun
einen Einzelkampfer durch die
Zeit, um den Alienlbergriffen
gegeniiberzutreten. Mit dem Ana-
logstick steuert |hr die Figur, die
meistens von hinten zu sehen ist,

Mit einigen Bewohnern

TT Filger!
U Konw.sT 20 UNS in
dusteren Zeiten.

ens sind oss
25 Junre voise

diirft Ihr reden

-+

2lne S 2iNeine lnsel
2l vn:l tuiisrr MMen

durch die 3D-Landschaft. Am An-
fang seid lhr zu Full unterwegs,
aber spater konnt |hr in Fahrzeuge
wie Autos, Panzer, Flugzeuge oder
Helikopter einsteigen. Verliert |hr
zu viele Bewohner durch Insekten-
fral®, oder erleidet Ihr selbst einen
vorschnellen Tod, ist der Auftrag
gescheitert. Einige

der Sub-Mis-

sionen haben

ubrigens ein

Zeitlimit! Anzei-

gen auf dem Bild-

schirm informieren Euch
standig Uber maogliche Alien-
attacken, die aktuell gewahlte
Waffe, den Zustand des Fahrzeu-
ges, in dem lhr Euch befindet, und
die eigene Gesundheit. Die Land-
schaft wird nattrlich nicht nur von
Aliens und friedlichen Einwohnern
bewohnt, sondern ist mit Gebau-
den und Einrichtungen (libersat.

A R R o etk o B gl W e .

|

’c’ﬁf'

i ( xefxas Military Depot |

Auf der Ubersjchtskar'ge]
konnt lhrmliuc_!'_p_

p

Ny
A A (r:vm e e A T

-n—-'

Sprich: 1Bodie Harwest

#

Mit der
raubltze '

s sprengt lhr eine

« Blockade, die = q
die Aliens errichtet haben
g7y

8 Herumstehende
Fahrzeuge - wie,
diesen Panzer - konnt

sr;.r',JJJ;—: 294117
szndntleisang

Der Clou: In Gebaude wie Hauser
oder Bergwerke konnt |hr hinein
und dort nach Gegenstanden su-
chen. Damit lhr Euch nicht ver-
lauft, erhaltet |hr auf Knopfdruck
eine Ubersichtskarte. ,Body Har-
vest” ist anders: Ihr findet hier Ad-
venture-Elemente wie Ratsel, aber
auch Action und eine Spur Strate-
gie. Dummerweise ist die Steue-
rung ziemlich verzwickt. Aber das
groRte Manko ist die Speicheropti-
on: Erst wenn lhr eine der Haupt-
missionen erledigt, durft Ihr spei-
chern. Passiert auf dem Weg zur
~Speicherboje” noch etwas, muf3t
Ihr die Mission noch mal spielen!
Ansonsten hat ,Body Harvest"
echtes Potential zum Kntller: Wer
die zahlreichen Frustmomente

! (wegen des Speicherns!) nicht

scheut, wird mit einem gehaltvol-
len Modul verwohnt.
Michael Hengst

ERSTE(HILFE

us dam Befgwerk
Der Schlussel zum-

BODY HARVEST
Hersteller DMA Design/Gremlin
Web-Adresse _ www.gremlin.co.uk
Preis ca.120 DM
Spieleranzahl 1

Positiv:

Interessante Story, an-
spruchsvolle Aufgaben,
tolle Spielideen

Negativ:
Mittelprachtige Grafik, un-
faires Speichersystem,
schwammige Steuerung.
Alters- WERTUNG:
freigabe: | | Grafik 68%
ab Sound 63%

16 Jahren SPIEL
A\ || SPASS:

1| 76%

GAMES AND MORE
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Gegen bls zu vier Kumpels oder
gegen den Computer wnrd
das Ganze noch hektlschgf

p— ,,AJ—*.J Jazi

urfel spielen gewohn-

lich eher bei Glicks- als

bei Knobel-Spielen eine
~ lich - darauf kommt es aber bei ei- _
“ nem solchen Spiel ohnehin nicht
" sches Feld von Wiirfeln zu befrei-

Rolle - nicht so bei ,Devil Dice”"
Hier geht es darum, ein quadrati-

So muB es laufen: S

_ den. Die Grafik ist einfach, iiber-

sichtlich und  ohne Schnick-
schnack, der Sound durchschnitt-

so sehr an.

en, indem Ihr mindestens so viele = Wichtiger ist, wie sich das Spiel

Wiirfel aneinanderlegt, wie die Au- ©
gen anzeigen — z. B. miRt lhr vier ~ wirrend, bis |hr wil3t, wie Ihr die

Wiirfel nebeneinanderlegen, die
vier Punkte anzeigen. Diese
verschwinden dann,

und so habt Ihrw“

mehr Platz - zu- es
mindest bis die )
nachsten erschei- “ggw
nen. Ist das Spielfeld voll, habt Ihr
das Spiel verloren.

Ilhr steuert einen putzigen kleinen
Teufel, der auf den Wiirfeln steht.
Verschwindet der Wiirfel unter sei-
nen FiBen, lauft er auf dem Spiel-
feld herum und kann die Wirfel

nur verschieben. |hr mult dann
rechtzeitig auf einen neu entste-

henden Wiirfel klettern, um wieder .

~ nach oben zu gelangen. Die Stan-

dardeinstellung der Kamera ist ei-

ne isometrische Ansicht; Ihr konnt £

sie aber drehen und zoomen, um
eine glinstigere Einstellung zu fin-

wﬂmdm

Wiirfel drehen miiRt und welche

e

immer schneller und meistens

erlebnissen  geht

dort, wo |hr sie am wenigsten |
N braucht, andere lassen sich nicht ©

mehr drehen, das Feld wird immer
voller... plotzlich ist es schier un-

moglich, noch etwas zu retten, das |

Ganze gerat auler Kontrolle - da
heil3t es schnell handeln und das
Joypad gut im Griff haben.

P Es stehen mehrere Spielmodi zur ©
Verfiigung: lhr konnt auf der Jagd =

' nach dem Highscore allein gegen

. die Zeit antreten oder spielen, bis

lhr nicht mehr konnt. Weniger
stressig sind die Knobelaufgaben,

bei denen lhr mit einer begrenzten

~ ,Devil Dice”

Kniffe es gibt. Nach '
den ersten Erfolgs- ||

ann aber die Post ab: |
Neue Wiirfel erscheinen |

echs Sechsel’

Schrittanzahl versuchen muf3t, das

_ Spielfeld zu raumen - sieht einfach -
" aus, ist aber knifflig. Wer ungern ¢
~ alleine spielt, kann dank Multi-Tap-
Unterstlitzung mit bis zu vier &

Freunden um die Wette wiirfeln.

ist ein richtig nettes
Spiel. Es reicht zwar weder von der
Eleganz noch dem Suchtfaktor her
an das Kultspiel ,Tetris” heran,

- macht aber trotzdem Laune und ist

auch langfristig eine Herausforde- g
rung.
Patrick Dowlin

spielt. Anfangs ist , Devil Dice” ver- fi 5

DEVIL DICE

Hersteller Sony Computer Entertainment
Weh-Adresse _ www.playstation-europe.com
Preis ca. 100 DM

Spieleranzahl _1-5

Besonderheiten:
Unterstatzt Multi-Tap.

Positiv:

Vorsicht: Nach dem Frust
kommt die Sucht!

3

Grafisch und akustisch
Durchschnittsware.

WERTUNG:
40%
34%

|| sPiEL
SPASS:

79%

Grafik
Sound

freigabe:
frei




Besser als je zuvor: Das Kulikmﬂelsplel

nietris” for den
Color GameBoy.

nlaBlich des Deutschland-
Astarts des Color GameBoys

spendierte Nintendo dem
kultigen Klassiker , Tetris” ein neu-
es Outfit sowie ein paar frische
Spielmodi und garnierte den Oldie
mit dem Zusatz ,,DX". Drei Spieler
diirfen ihren Namen eingeben, der
dank Speicherfunktion nebst
Hochstleistungen erhalten bleibt.
Danach habt |hr die Wahl zwi-
schen vier verschiedenen Spielva-
rianten: Klassisch ist ,Marathon”.
Hier tirmt |hr die sieben verschie-
denen geometrischen Gebilde
moglichst ltckenlos auf, damit
komplett gefillte Linien ver-
schwinden und die Punkte Eurem
Konto gutgeschrieben werden. In
JUltra” geht es darum, innerhalb

er das notige Kleingeld
Wnicht hat, findet auf
Computer und Konsole

gentigend Maoglichkeiten, mal ein
Gliickspielchen zu wagen. Mit
,Caesars Palace II” kommt lhr auf
der PSX in den Genul3 von einigen
der bekanntesten Gliicksspiele aus
Las Vegas, die lhr auch zu viert
spielen konnt.

Im Angebot sind unter anderem |

diverse Spielautomaten, Black-
jack, Mini-Bakkarat, Roulette,
Craps, Poker-Automaten und Ke-
no (eine Art Zahlenlotto). Die
grofRziigig beworbenen 20 Spiele

eines Zeitlimits moglichst viele Li-
nien ,abzubauen”, in ,40 Lines”
mufBt Ihr 40 Linien abtragen - ge-
zahlt wird hier vor allem die Dauer.
Zum Schluld spielt Ihr entweder al-
lein gegen den Computer oder im

Mi!l only l!r

popular bet gives
55% I 127 anly pays

' 'E'e.che Tips & *

Trlcks anzelgen lassen -

zahlen noch die diversen Variatio-
nen mit — 20 vollig unterschiedli-
che Spiele sind es also nicht. Ohne
Englischkenntnisse werdet |hr das
Handbuch oft zu Rate ziehen ms-

_ sen, nicht einmal eine deutsche _

Ubersetzung wurde dem Spiel
spendiert.

Grafisch und akustisch kann das
Programm ebenfalls wenig begei-
stern: Nach dem animierten Intro
tut sich auf dem Bildschirm so gut

Ihr in drel

Minuten moglichst |13 SN Y

deren

weil,

| s 1 ln?,,Ultra -Modus miufBt

Duett gegen einen an-
Color-Game-
Boy-Besitzer. Egal ob
Farbe oder schwarz-
ob mit
oder ohne ,DX": ,Te-
tris” ist schlicht und
ergreifend genial. Das
zeitlos schlichte Spiel-
prinzip macht Spal3, SpalR und
nochmals Spal3. Die Handvoll
Klotze'und die tragbare Spielema-
schine reichen vollig aus, um sei-
nem liebsten Hobby zu fronen.

Michael Hengst

egal

: und genlal ,,Tetrls DX‘
fiir den Color GameBoyl

Hersteller______ Nintendo
Web-Adresse _ www.nintendo.de

Spieleranzahl _1-2

Besonderheiten:
Linkfahig via infrarotschnittstelle.

Positiv:

Einfach brillant: Zeitloser
Klassiker mit hohem
Suchtpotential.

Negativ:
Piepsiger Sound.

Alters-~ WERTUNG:

freigabe: | |Grafilc 7%
frei Sound  53%

SPIEL
SPASS:

e R
b -Sé‘:m‘-ék'.’m&s&n.wm

IR!\"I‘EG

Die obllga—atérischﬂo;ﬁ

Spielautomaten diirfen

gaﬁrlich nicht fehle

bedient.

Patrick Dowling §

ot

wie nichts. Der Sound schafft zwar &
' eine gewisse Casino-Atmosphire, |
' wenn |hr ihn allerdings ausschal-
* tet, wird er Euch nicht fehlen.

| Alleine zu spielen ist also keine
! besonders spannende Angelegen-
heit, ein paar Runden mit guten
Kumpels zu zocken bringt wenig-
stens ein biRchen Spald — mit ei-
nem guten Brettspiel oder rich-
tigen Karten seid lhr aber besser

e

s Die Screens sind schon gerend

ert
h fast nichts

allerd;ngs bewegt sic

ATESTE

CAESARS PALACE Il

Hersteller  Interplay
Web-Adresse _ www.interplay.com
Preis _ ca.100DM

Spieleranzahl _ 1-4

Besonderheiten:
Unterstiitzt Analog-Controller und Multi-Tap.

Positiv:
Statistische Analysen und
viele Tips wahrend des
Spielens.

Negativ:

Solche Spiele kommen im
wirklichen Leben einfach
besser.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik _ 39%
frei Sound __ 35%

SPIEL
SPASS:

S8%

D MORE
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Spielt Ihr allein

werden die andg.r.c_a
Helden vom Compute

Am Ende einiger .

Abschnitte wartet' - - W
“ein besonders dlcter K
Gegner auf Euch-- ¥ W

E

gj‘*ﬁ.ﬁ /( N

b ?

; i % 2™ spump :—_._14
REC aum PO
G i [ =

ERSTE HILFE

',4'0-'0 ;_.'l -o-;_‘ 1] .‘_".‘."-'-‘-l -l
et Verschiedenen Saznuliyolle Zuinizn {Ue dus AlaySiaiion

stosse— FUPPITOETIRINANE]  R2ollansplel 800z & Sladle™s ik 3:nizels

Haldlauteri Heldeﬂ au = y 2 v N g ' ‘Fad

i : : el ; P w7 Lo
- W 0D, lezrnlzyzan Shidsldessysizin vl Jlulil-
player-ilsdus uui dlean Weyy 2ue Splikze
R:Henspiele genief3en land- @ Eine Figur belegt drei Blocke auf der
|

aufig den Ruf, nur etwas fiir 8 Memorycard). Sind genligend Figu-
ingefleischte Puristen und @8 ren versammelt, geht’s los. Zentra-
einsame Monsterjager zu sein. Das @ le Anlaufstelle fir die Abenteuer ist
PlayStation-Spiel ,Blaze & Blade: @ ein Gasthaus, von dem lhr in die
The Eternal Quest”’ will mit diesem @8 verschiedenen Regionen aufbrecht.
— Vorwurf aufraumen. Denn wer ei- @ Unterwegs verhaut Ihr actionmal3ig
- nen Multi-Tap-Adapter sein eigen 8 Monster, umhipft Hindernisse,
: nennt und gentgend Kumpels vor @ pliindert Schatzkisten, durchforstet
. TG TCIRC LCICLENES dem Monitor versammelt, kann § tiefe Labyrinthe und sammelt feine
Bonuskarten durft i{#8  Blaze & Blade” zu viert spielen. ¥ Gegenstande. Per Knopfdruck
Gatd | nochmal ,,ZIehen Geht Ihr allein auf Monster- und @ kénnt Ihr zwischen den Charakteren
e ! Schatzjagd, werden drei Figuren ™ wechseln, eine Ubersichtskarte auf-
vom Computer ubernommen. Wie B rufen, Gegenstande nutzen oder an
in klassischen Computerrc?llenspie- spegiellen _Pupkten"dt_en Spielstanc_i The Eiemul Quesi
len der ersten Generation (z.B. 8 speichern - leider fiir jeden Charak Heeabalid s T e
~Wizardry“?) stellt lhr eine schlag- \ ter einzeln! Dafir Weh-Adresse _ www. funsoft.de
kraftige Truppe zusammen. o -y dirft Ihr Helden gl e
Dazu sucht |hr aus ““ 5“”& L Y oder Gegen- [ | SPicteranzahl 1bisa
:"';'\:‘;['.:::.:;"-:1"' K.arten nochmals umdrehen, e VerSChiedenen u“i’*ﬂp & B‘“ 3 Stéﬂde Via ME‘

e ° %
Berufen wie ¢ gﬂ“ v ,,B“’ \en morycard mit Kol-
- Wﬁ' Krieger, Wald-* &0 nﬂ‘ w vie sy b ® |egen austauschen. So
laufer, Fee,

o nett die Features, so genial
; ) ; 3 S Positiv:
Priester oder Zau- - simpel das Spielprinzip und so toll | o lan CRATALIBreVEISY

Bitte wahle eine Spielfiqur

: i - berer einen Lieblingsjob aus und @& die Idee mit dem Vierspieler-Modus st i
: : verpal3t dem Helden — oder der Hel- @ auch sein mag: So richtig vom
: . ® din, denn alle Berufe gibt es auch # Hocker reit uns ,Blaze & Blade” Negativ:
- v . i 4 . . § 3 b\ Verwirrende Perspektiven,
e ooy G 5 ot als feminine ‘Varlante_h einen Na- @ nicht. Vor allem r:he ~ trotz zahlrei- lange Ladezeten, um-
g'g;| e T e men. Dann pickt Ihr ein Schutzele- |l cher Einstelloptionen - etwas g N\ oot ivechtnonkin e
ey PR ",’ ment fiir die Figur heraus, das spa- @ wilden Kameraperspektiven und WERTUNG:
) AHG TR vIGTe ter im Spiel hilft, den Schaden 8 das hektische Kampfgetiimmel so- Gratik____63%
b BITRATIT MY T Yy durch Element-Zauberspriiche zu @8 wie die nervenden Ladezeiten und Sownd __
ement: ¥ | ¥ rriliie vau vl 2opre- verringern. Danach verteilt |hr Bo- @8 das umstandliche Separatspei-
elne Ratschlige nuspunkte auf die einzelnen Fahig- @@ chern der Helden triiben den an-

3 keiten der Figur. Nun wird der neue @8 sonsten positiven Eindruck.
Charakter abgespeichert (Achtung: Michael Hengst

2l
A 4T
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PC ACTION nicht gelesen2 PC ACTION ist das

aktuelle PC-Spielemagazin mit dem grofiten

Tips & Tricks-Teill Jeden Monat Damit Sie Thr
ber 40 Seiten Komplettlésungen Spiel immer
sowie Tricks und Cheats zv allen  @WINNIEN =
top-akiuellen PC-Spielen. AuBerr P C ACTION.
dem: kompetente Tests aller neven Spiele-Hits.

Auf CD-ROM: die besten Demos zum Antesten —

genial einfach durch die Anleitungen im CD-

Booklet! PC ACTION gibt's jeden Monat fiir nur

DM 8,90. Im Internet: hitp://www.pcaction.de.

»L’W! !.;-,.,;-q._#
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4 Bei schleqhtem Wetterrseht Ihr,
Wasser ropfen auf den

AulSénkameras

Dank 3Dfx-Unterstiitzung gibt’'s
riesige Explosionen und tolle

kS \\

Krieg im Netz: Anstelle auf echten
Schlachtfeldern finden die Kémpfe
der Zukunft nur noch virtuell statt.

as britische Entwicklerteam
D,,Digital Image Design”’ ist

beriihmt fir knackige 3D-Si-
mulationen - meistens dienen
~echte” Flugzeuge und Einsatzge-
biete bei den Spielen von D.I.D., so
das Kiirzel, als Vorbild. Bei der Mi-
schung aus Simulation und Strate-
gie-Programm, dem Spiel ,War-
gasm™’ sieht dies jedoch ein wenig
anders aus: Hintergrund ist eine fik-
tive Zukunft, in der die Kriege nur

Handvoll Kumpane an, hinter
~Web“ verbergen sich obenge-
nannte Weltregionen. Gespielt wer-
den kann ,Wargasm” auf unter-
schiedliche Arten: Fans von Strate-
giespielen plazieren ihre Truppen
auf der vergrofRerbaren Landkarte,
befehligen die Einheiten per Mau-
sklick und kontrollieren den Fort-
gang der Schlacht nur mit der Be-
obachtungsfunktion, bei der Ihr je-
de Kartenstelle und jedes Fahrzeug

(&m& yoraus. Mit dem Panzer

Wir Aurc‘n gine {e'lnés\.enung

Sogar einzelne
Infanteristen lassen
sich auf Wunsch steuern

bravsen

nur begrenzt Einheiten
zur Verfligung, frische oder tech-
nisch bessere Truppen gibt es, ~ TE ST
wenn lhr ein Szenario gewinnt. pC 4 J
D.L.D. betritt zwar mit der Mischung

aus Simulation und Strategie nicht b

5 £ v o 4 ! N : : . Hersteller_ DID/Infogrames
noch Uber ein spezielles Netzwerk, 88 anvisieren konnt. Hierbei wird dann @@ unbedingt spielerisches Neuland, Weh-Adresse  www.infogrames.de
das World Wide War Web, ausge- auf die 3D- aber sowohl die technische Umset- Preis __ ca 100DM

tragen werden. Auf sieben virtuel- Ativleromoiyl _ 13

len Schauplatzen muft lhr mit Eu-
ren Truppen fur Ordnung sor-
gen. Jedes der Szenarien un-e
terscheidet sich vor allem

durch die technische Entwick-
Iungsstufe dle der Gegner dort hat

zung - bis auf einige Kleinigkeiten
— als auch der Spielspal} kann sich
sehen lassen. Verschiedene Wet-
terbedingungen wie z.B. Regen, tol-
le Explosionen und Rauchschwa-
den helfen uber eine generell etwas
schlicht gehaltene Grafik hinweg. =
Der recht anspruchsvolle Schwie-
rigkeitsgrad und das hohe Hek- z:g;:t"; e
_ teilt. Erst wenn diese Missionen alle @ — jeder eigene Panzer kann von @ tikpotential treiben auch Experten = etwas schwach.
erledigt sind, gilt ein Szenario als ™ Euch gesteuert werden. Sogar [ die SchweiBperlen auf die Stirn — =
= gewonnen. Zu Beginn des Spieles = Kampfhubschrauber oder Infanteri- @ schnell vergehen im World Wide -
’é sucht lhr Euch die Variante aus: Im . sten lassen sich von Euch selbst @@ War Web ein paar Stunden, mit Be-t
= Trammg gewohnt |hr Euch an - durch die verschiedenen Land- @@ geisterung werden die einzelnen
—._- Steuerung und Spielprinzip, in ,In- : schaftstypen wie Wiiste oder Berg- |l Einheiten durch die tolle Umge- _
;;{‘ stant Action” gibt's sechs einzelne - welt bewegen. Ein weiteres strate- e bung gefiihrt. Auf Dauer fehlt es je- :
=~ Missionen, im Mehrspielermodus %’5 gisches Element verbirgt sich hinter = doch ein wenig an Abwechslung.
-:—{ tretet Ihr im Netzwerk gegen eine ;= ,Wargasm”: Im Spiel stehen Euch = Michael Hengst

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM,
300 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
200 MHz, 64 MB RAM, 300 MB HD, Win 95/98,

Positiv:

Komplexe Mischung aus
Simulation und Strategie,
hohe Langzeitmotivation.

umgeblendet. Wollt lhr
selbst ins Geschehen eingreifen,
fahrt lhr mit den Fahrzeugen selbst

= en in kleine Untermissionen unter-

Alters- WERTUNG:
freigabe: | [Grafik __ 74%
ab Sound __ 74%
16 Jahren
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Vorsncht' Auf manchen Pisten:

lSt auL’.er dem Rennen —naﬁuane

ganze l\‘lenge los

Der Berg ruff! Zum
dritten Mal laden Euch

)
DEYS Kratzgerausc.f'-_'

Auf dem Bild

wie realistisch

die Pisten ausgeleuch

tet werden

die coolen Boarder zvu einer heifien

Abfahrt auvf dem Snowboard ein:

choner, besser, groRer: Das
sind die Erwartungen, die
man gewohnlich an einen
Nachfolger stellt. Schoner und
groBer ist die neue Version von
.Cool Boarders”' auf alle Falle: 36
Strecken in 6 verschiedenen Ski-

gebieten und 6 Competitions ste-

hen zur Auswahl, unter den 20
Boardern und 10 au-
thentischen Snow- o
boards sollte jeder
etwas Passendes fin-
den. Grafisch macht das
Spiel ebenfalls einen positiven
Eindruck: Die Pisten sehen gut aus
und werden

leuchtet; neben den obligatori-

schen Baumen und Steinen gibt es =
auch noch Skilifte, Hitten und an- &

dere Details. Die Figuren gleiten
cool auf ihren Brettern tber den
Schnee, nur das Hinfallen ist nicht

realistisch ausge- |
| nicht

gelungen und sieht ziemlich merk-
wiirdig aus. Eisige Stellen gibt es
natirlich auch; hier hort lIhr das
Highlight der Soundeffekte: das
Kratzgerausch. Der
Klangeffekte und die Musik sind
leider absolute
ware, genauso wie die Strecken
selbst: Sie sind wenig abwechs-
lungsreich und oft zu kurz,

um das richtige
Snowboard-Fee-
ling entstehen

zu lassen.

Da hilft auch die
neue Steuerung nicht: Sie wurde
komplett Uberarbeitet, aber leider
verbessert. Insbesondere
das Springen ist fast zur reinen
Gllickssache verkommen. |hr
muft vor der Schanze die Sprung-
Taste gedriickt halten, Energie auf-
laden, und dann im richtigen

h auf dem
Eis ist klasse - der Rest
dagegen nicht so berauschend

i T

ist gut zu erkennen,

. de zu frih oder zu spat, und schon

Rest der || selten das Gefiihl, das Brett richtig
| unter Kontrolle zu haben. Vollig

Durchschnitts- &

AINING , ;

= { =& Ea | w : g
Die Pisten sehenjue:
reallstlsch -
aus die Slcht

weite ist sehr gut

A

ffi)er JIE P]a

P\n bam&n Unc‘ anderen Hlnder

Augenblick loslassen - eine Sekun- t
lssen wrde icht gespar

1
wird aus dem Sprung ein zaghafter 1
Hupfer. Der richtige Spielspald will
auf diese Weise nicht so recht auf-
kommen, da ntitzen die 34 mogli-
chen Tricks auch wenig. Das Len-
ken mit dem analogen Controller
st praktisch, ansonsten hat man

C€OOL BOARDERS 3
Hersteller______ Sony Computer Entertainment
Weh-Adresse  www.playstation-europe.com
Preis ___  ca. 100DM
Spieleranzahl _1-2
Besonderheiten:

Unterstiitzt Dual Shock , Analog-Controller,
und Link-Kabel.

Uberfliissig auch das Einpriigeln
auf Konkurrenten wahrend des
Rennens - ein billiger Versuch,
mehr Spannung in das Spiel zu
bringen. Der Mehrspielermodus
hat da mehr Erfolg: Gegen einen
Kumpel zu fahren macht immer
mehr Laune als gegen den Compu-
ter oder gegen die Zeit.
.Cool Boarders 3" ist nicht das
Spiel, das man bei einem dritten
Anlauf erwarten wiirde: Technisch
gibt es nichts zu bemangeln, doch
selbst durch viele Strecken, Fahrer
und Snowboards laR3t sich echter
Spielspal3 nicht ersetzen.

Patrick Dowling

Posifiv:
Viele Strecken und ver-
nunftige Grafik.

Noguﬁ‘v:
l\ zu wenig Abwechslung
und zu wenig Spielspal3.

[ WERTUNG: |
|Grafik __ 72%|
Sound ______66% !

SPIEL
SPASS:

GAMES AND MORE



} Dieser‘kleine Kerlly .0
' ist ein Wee - sie miift thr
:ivor dem Insekten-Tod bewahren

F

> *'**

Die ,klassische”
F Variante - seit den
nicht viel verandert

58 Gmlgmp .

W
-

o

enn in jeder Industrie
soviel wiederverwen-
det wiirde wie bei Com-

puterspielen, waren Umwelt-
schiitzer langst arbeitslos. Wenig-
stens macht ,Centipede”’ kein
Geheimnis aus seiner Her-
kunft: Das Abballern wvon
Pixel-Insekten am gleichna-
migen Automaten hat An-
fang der 80er fiir viele Spie-

ler durchzockte Nachte

und akuten Kleingeld-

mangel bedeutet.

Das Spiel ist klassisch einfach:
Ihr wartet am unteren Rand eines
mit Pilzen bedeckten Feldes in Eu-
rem Gleiter, den lhr nach links und
rechts und innerhalb gewisser
Grenzen auch nach oben bewe-
gen konnt. Von oben kommt ein
TausendfiiRler von links nach
rechts heruntergekrochen, den lhr
mit der Bordkanone unter Be-
schu3 nehmt — trefft lhr ihn, spal-
tet er sich in zwei unabhangige
Teile, die weiter den Bildschirm
herunterkrabbeln. Der getroffe-
ne Bereich verwandelt

sich in einen Pilz,

der Eure Schiisse

flir kurze Zeit auf-

halt. Das geht so-

lange weiter, bis lhr

die letzten Teile zerstort habt,
dann beginnt das Ganze wieder
von vorn — das Tempo wird aller-
dings erhoht, und es kommen im-
mer wieder andere Insekten dazu,
bis Ihr nicht mehr konnt. Die Neu-

Sprich: 1ZJem:ipiehc!

Ruft den Kammerjiger! Tavsendfifiler, Spinneh, Flohe und
anderes Ungeziefer wollen die Weltherrschaft an sich reifien!

auflage von ,Centipede” bietet
zusatzlich einen ,Adventure“-Mo-
dus, in dem lhr die Welt
der Wee-People be-
freien muBt: Im Prin-
zip handelt es sich da-

bei um das

gleiche Spiel,
nur tber 30 verschie-
denartige 3D-Level ver-
teilt. |hr habt dabei mehr
Bewegungsfreiheit, mehr Ka-
meraperspektiven und mil3t
in den einzelnen Leveln zusatzlich
die kleinen Mannchen beschitzen
und einsammeln. Zu zweit ballern
geht naturlich auch, entweder mit
geteiltem Bildschirm oder (iber
Internet.
Die Grafik prasentiert sich zeit-
gemal in 3D, ist aber nicht son-
derlich spektakular: Die Level und
Insekten im Ad-
venture-Teil
sind zwar ziem-
lich detailliert,
von aufwendigen
Effekten oder 3Dfx-
Spielereien gibt es aber keine
Spur. Bei aller Liebe zum Original
— ein paar zeitgemallere Sound-

effekte waren auch nicht schlecht

gewesen: Die Automatensounds

i sind zwar anfangs noch ganz wit-
zig und lassen nostalgische Ge-

fuhle aufkommen, nerven aber
bereits nach kurzer Zeit. Das Intro,
das die eigentlich fast liberfliissi-
ge Geschichte von machtbesesse-
nen Insekten und dem tapsigen
Helden Wally erzahlt, ist erfreulich
gut synchronisiert und gelungen.
.Centipede” ist in keinerlei Hin-
sicht herausragend oder bahnbre-
chend. Auszusetzen gibt es aulder
dem Sound nichts, es ist also das
ideale Spiel flir die anspruchslose

Ballerei zwischendurch.
Patrick Dowling

CENTIPEDE
Hersteller______ Hasbro Interactive
Web-Adresse _ www.hasbro-interactive.de
Preis _ ca 100 DM
Spieleranzahl 1_;

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM, 36 MB
HD, Win95/98; Empf. Konfig: Pentium 200 MHz, 32
MB RAM, 120 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Beschleuniger

Positiv:
Simples Spielprinzip.

Negativ:
)l Die Soundeffekte nerven
nach kurzer Zeit.

WERTUNG:
Grafik ' 67%
Sound _ 43%

SPIEL
SPASS:

67%



q der dort,
' Der erste Ball ist wie
P dieser Hohle

wo er hingehort: in

I 130293 nzyzu A9-3piz] Uizl 210

ieben magische Kristalle
2 schitzen ein kleines Kénig-

verpfuscht ein magisches Experi-
ment, die Explosion versprengt die
Kristalle in alle Himmelsrichtungen.
Nur ein tapferer Hand-

schuh ist (brig-
geblieben o
. -und macht sich g PR
. prompt auf die ""'r‘*.-J-*r*
| Suche nach den ©a.
Kristallen. Die haben
sich unterdessen in Gum-
miballe verwandelt, um nicht zu
zerbrechen — doch das ist nicht die
einzige Verwandlung: Der zweite
Handschuh ist in die miRlungene
Zauberbriihe gefallen und prompt
zum giftig-griinen Handschuh-Fies-
ling ,Cross Stitch” mutiert. Soweit
zur recht abgeschragten Handlung,
die Hasbro als Grundlage fir
.Glover” dient: Als eben dieser mu-
tige Fingerwarmer liegt es nun in
Eurer Hand, die Welt zu retten und
Cross Stitch das ,Hand-Werk" zu le-
gen. Bevor lhr es mit Eurem bdsen

U P )
»

Sprich: 1 Glahwer

reich... Doch der Hofalchimist ©

-.“;-v'u H

11} P

i"j"‘-JJJ -..J'J % e

Wasser, Inseln, leichte
Gegner - trotzdem kleben

mhon Pflaster am Ball “"

nallosiisiss tlnczanun s wliy; ,Ju,)ll"

~Zwillingsbruder”

Handschuh (wohl ein naher Ver-
wandter des ,eiskalten Hand-
chens” aus der Addams Family)
kénnt Ihr den Ball rollen, dribbeln,
: werfen oder fausten. Der
o Ball ist alles andere als
2y ut$: 8

LY ihn ware , Glover”
ein eher unter-
durchschnittliches
Jump'n'Run-Spiel. So
aber macht es einen Riesenspal},
mit Glover auf dem Ball tibers Was-
ser zu laufen,
schielRen oder - zur Faust geballt -

kleinere Gegner aus dem Weg zu |
raumen. Noch dazu kénnt |hr den
Ball verwandeln: zur schweren und
kampfstarken Bowling-Kugel etwa, *
" Die Grafik ist abwechslungsreich,

oder zum Eisen-Ball, den |hr in Rat-

seln mit Magneten gut gebrauchen
. und ob sich der Spielwitz wirklich 20

konnt. Sieben Welten mit tber 20
Leveln warten auf Euch, wobei eini-

ge der spateren allerdings fast © einmal dahingestellt.
schon hollisch schwer sind. In jeder v

aufnehmen !
§ konnt, miRt Ihr als ,Glover” Ball- &
technik lernen: Mit diesem tollen =
- Endgegner
. besiegen.
- Technisch

ein Hindernis: Ohne

" der riilpsende Vogel

Schalter aufzu-

Welt miBt =,
lhr  auller-
dem einen 4

sieht's leider
nicht ganz so toll aus wie mit
dem Spielwitz: An sich ist
die Grafik zwar ganz okay,
die 3D-Landschaft wirkt
allerdings ziemlich
veraltet. Der Sound

ist sparlich, aber
passend — obwohl #HEF §§

am Anfang doch etwas selt- 4
sam anmutet. Insgesamt ist

dieses putzige Spiel witzig und =
vergniiglich — nach einer gewissen =
Einarbeitungszeit macht es richtig

SpaB, mit ,Glover” Ball zu spielen.

aber nicht mehr ganz zeitgemald —

schwere Level lange halt, sei erst

David Skreiner

Ballkiinstle

am Levelende:

|
L)

= legt Glove
W artistische

Ballkiinstler am

Levelende: Hin und

wieder legt Glove

GLOVER
Hersteller__ Hasbro Interactive
Web-Adresse _ www.hasbro-interactive.de
Preis ca. 100 DM

Spieleranzahl 1

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM, 36 MB
HD, Win 95/98. Empf. Konfig: Pentium 166 MHz, 32

MB RAM, 36 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Beschleuniger-

karte

Positiv:
Witzige Ideen: Dribbling,
Ballwiirfe etc.

Negativ:

Veraltete Grafik, anfangs
recht schwer, Langzeit-
motivation fraglich.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik ____ 68%
ab Sound _____63%
| 6 Jahren

SPIEL
SPASS:

N7 1 %)
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; Nachrlchten an andere
~Loco”-Spieler kénnt Ihr
nach Belieben zusammenbauen

Schlenennetz bauen

= Mit Hllfe der Lupe;;
f.? | konnt Ihr Euch Berelche

60
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er Nachteil ist allerdings,
dal® kleinere Schienennetze
nicht so richtig SpaR ma-
chen. GrolRere Anlagen brauchen
dagegen viele Schienen und vor al-
lem viel Platz, den nicht alle Eltern
freiwillig hergeben. Dank ,Lego
Loco” konnt lhr jetzt im Rechner
die abgedrehtesten Bahnnetze
bauen.
Auf den verschiedenen Hinter-
grinden lassen sich mit
wenigen Mausklicks
Schienen legen, Ge- «
baude errichten und
andere Gegenstande in
die Landschaft setzen. Anders als
bei ,Lego Creator”' sind die einzel-
nen Teile fest vorgegeben - lhr
konnt also wirklich nur den , Bau-
plan” Eurer Stadt bestimmen. Die
Zlige lassen sich ebenfalls nur aus
vorhandenen Elementen zusam-
mensetzen: Drei Zlige und acht
verschiedene Waggontypen
stehen Euch zur Verfu-
gung. Sobald das Schie-
nennetz steht, konnt lhr die
Anlage in Betrieb nehmen
und von oben zuschauen,
wie die Zuge fahren und
die kleinen Passagiere
herumwuseln. Mit ei-
ner Lupe lassen sich ein-
zelne Bereiche genauer an-

Im Postamt werden die

s

Nachrlchten verwalte'&"

sehen, aulBerdem konnt lhr das
Ganze auch noch als Bildschirm-
schoner installieren.
Hangt Euer Rechner an einem Netz-
werk, durft lhr gemeinsam mit ein
paar Freunden am gleichen Schie-
nennetz bauen, die Ziige fahren
dann von Rechner zu Rechner. Da-
bei lassen sich auch Nachrichten
verschicken: Im Postamt konnt lhr -
E-mail-ahnliche Post-
karten gestalten,
die dann zu ande-
: ren Teilnehmern
° transpomert werden -
dazu mul ein Zug nattirlich an
der Poststation vorbeifahren. Spielt
lhr alleine, habt aber eine Verbin-
dung zum Internet, konnt lhr Gber
die ,Lego Loco”-Zentrale Postkar-
ten an andere Spieler schicken, in
der Hoffnung, dal® jemand darauf
antwortet. Ein Versenden an , richti-
ge” E-mail-Adressen ist leider nicht
moglich.
Eine witzige ldee, die aber nicht
lange fesseln kann: Die Schie-
nennetze sind auf Bildschirmgrol3e
begrenzt, und aufgrund der fest
vorgegebenen Gebaude muft Ihr
Euch auf das fantasievolle Legen
der Schienen beschranken. Gra-
fisch ist ,Lego Loco” natlrlich in
den bunten Lego-Farben gehalten,
die Ansicht von oben ist aber leider

etwas langweilig: Eine scrollende,
isometrische Ansicht a la ,SimCity
2000” hatte mehr Details zugelas-
sen, dem Ganzen mehr Leben ein-
gehaucht und so fir langer-
anhaltenden Spielspal’ gesorgt.

Patrick Dowling

LEGO LOCO
Hersteller_____ Lego Media
Web-Adresse _ www.lego.com
Preis _ca. 100 DM

Spielemn:aiu-l- 1-9

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM, 100
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200 MHz,
32 MB RAM, 100 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Einfache Bedienung.

WERTUNG:
Grafik _ 62%
Sound _ 53%

SPIEL
SPASS:

59%
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w @ Modus vorgelegten Bahnen,

uch selbst steuern

Fahrzeuge folgen i

iniallen ‘j.JfJ.J.rDJJ;J.l uned Jjjl Plarz; w;

Enthalten sind nahezu alle Lego-
| Steine, die jemals erschaffen wur-
den, und zwar als kleine 3D-Model-
le, die |hr mit der Maus in einem
Fenster zu riesigen Bauwer-

ken zusammensetzen

konnt.

Das lastige Wihlen

in der Spielzeugkiste

entfallt dabei, denn

die einzelnen Teile sind

nach Themengebieten geordnet

und schnell auffindbar. Es fehlt

wirklich nichts: Bodenplatten mit &
StraRen, Baume, Rader in allen &
Variationen, Steine in verschiede- &

nen Breiten und Langen, die be-

sen kommt, kénnen auch ganze

Modelle wie Autos oder Hauser in &

die Landschaft gesetzt, einfach
ubernommen und nach Belieben

- B
L

Sprich: ! Lego Kriator

IhrinachiHEerzens1vst baven k

it ,Lego Creator”' wird
Mdieser Traum wahr, denn &
lhr konnt auf Eurem PC ei- |

gene, virtuelle Lego-Welten bauen. &
= gestatteten Kinderzimmer kommt |
aber erst. Wenn lhr die Welt aufge- §

baut habt, konnt lhr sie abspei-

Eure Lego Welt konnt lhr auch aus den 2

Faas ":L"Beworme‘i betracmeni 7 1 [l
! am

‘,j.l.l.l,].b b

auseinandergenommen oder er- §

weitert werden.
Der eigentliche Unterschied zu ei-
nem uUberdurchschnittlich gut aus-

chern, oder Ihr wechselt

in den ,Spielen”-

Modus: Autos fah- '

ren durch die
Gegend, Hub-
schrauber schwirren
durch die Luft,

der lhr Modelle in ihre Einzelteile

ten, allerdings sind sie nicht beson-
ders gelungen, lassen sich aber
gegen eigene austauschen.

Die Bedienung ist bewul3t unkom-
pliziert gehalten, die meisten Knop-

fe erklaren sich von selbst, so daR §
lhr ohne umfangreiches Studium &

Vorgefertl

@ INEE

J)JJ:)LJ o

lhr kénnt |
sogar Fahrzeuge und Personen §
selbst kontrollieren und Euch so Eu- §
i re Werke in schonstem 3D ansehen. §
Am besten ist aber die Funktion, mit
= ger — selbst auf unseren Testrech-
sprengen konnt — das macht Laune! ¥
& Soundeffekte sind ebenfalls enthal- |
kannten Lego-Mannchen in samt- §
lichen Ausfiihrungen. Damit |hr &
schnell zu brauchbaren Ergebnis- §

und unkomphzmrt in dle Landschaf

€. ©
C‘«*ﬁr

285060 ¢

'Selbst um ;Jéﬁ
Ob]ekte zu baue

BavEN

werdet lhr viel ‘Geduld
m|tbnngen miissen

>

m'@

i

-

des

& Hand-
o buchs losle-

gen konnt. Falls

Ihr mal nicht weiter-

wildst: Ein freundlicher
Lego-Zauberer erklart

i Euch die Buttons und

erlautert die Funktionen
des Programms.

! So schon das Ganze
§ auch klingt, ein paar

Probleme gibt es doch:

Das Sichtfenster auf die

virtuelle Welt ist einfach

zu klein, und das Programm

hat einen ziemlichen Hardwarehun-

nern wurden wir von den langen
Ladezeiten, den ruckelnden Bildern
und der tragen Bedienung genervt.
Das Zusammenbauen groRerer Ob-
jekte dauert einfach ewig — bis die
Technik soweit ist, werden wir lie-

! ber auf den echten Legokasten

zurlickgreifen!
Patrick Dowling

gte 0b|ekte lassensu:h schnell
e e

t setzen

. A
%) i qﬁ

e '*)(9@ @)

l'\

e i

Vv

f O

LEGO CREATOR
Hersteller Lego Media
Weh-Adresse _ www.lego.com
Preis __ ca.100DM
Spieleranzahl 1

Besonderheiten: E
Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, 85 MB |
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: P Il 400 MHz, 64 MB 5
RAM, 85 MB HD, Win 95/98, 3Dfx- Beschleunlger

Pcslllv-

Unendlich viele Legosteine |
und niemand, der Euch
zum Aufraumen zwingt.

Neguliv:
\ Trage Bedienung und zu
kleines Sichtfenster.

~ WERTUNG:
Grafik ___ 72%
Sound ____ 52%

SPIEL
| SPASS:

61%/

Garignet
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: BIS zu wer-Splele ;5
nen
, glelchzemg ubsr die Strecken heizen

{
i
¥
|
{

de Jw’bfdn auen P e En Er

lch keine G:;:fegge . “r “C’wama raf lrEn u(\ b

il ;Waffen werden nur aktm
Dmrm Ihr solche Felder uberﬂneg

sport einiges getan. Nach der & der 15 Waffen, entscheidet der Zu- & tige Spiel fiir ein schnelles Ren-
Entdeckung des Anti-Schwer- 8 fall. Der Schwierigkeitsgrad ist & nen zwischendurch - die Gegner
i kraft-Antriebs kamen Geschwin- & ziemlich hoch, die Gegner stellen @ und der Geschwindigkeitsrausch |
I digkeitsfanatiker schnell auf die & sich Euch namlich gerne in den @& werden fiir langanhaltende Moti- |
Idee, mit den neuen Gleitern Ren- 8 Weg und geizen nicht mit der Mu- 8 vation sorgen. ‘
. nen zu fahren. Den Zu- nition — habt |hr Euch jedoch an
schauern  wurde - JOHy e -, das Fluggefuhl gewodhnt, Patrick Dowling
das aber schnell &€ 'J J ]JJ SPik et werdet |hr bei der teils
zu 6de, und so wur- g "-“ -“-r-u i, waghalsigen Ge-
den Waffen bei den * o UUrLh .J‘?i’ schwindigkeit gut
Rennen der neuen F5000 zuge- RATE mithalten konnen.
c:n=l lassen. Nur die Besten kénnen in @ Die Strecken sind futuristisch, de-

Im Jahre 2097 hat sich im Renn- chendes Feld uberfhegt - welche macht aber Spal? und ist das rich-

a Gute Flugkiinste relchen’

nic ¥ ek 3
= th lmmer aus, um h-w diesem harten Sport bestehen... tailliert und erzeugen das Geftihl LTS w':jg:i" o
EE N Rennen zu QGWmnen ‘ Bei der N64-Umsetzung des PSX- @ von Geschwindigkeit, leider ist die B | web-Adresse  www.konami.com

" Klassikers «Wipeout” Ubernehmt 8 Sichtweite aber ziemlich gering: Preis _ ____ca. 100DM
Ihr die Rolle eines F5000-Piloten. [ Ihr seht férmlich, wie die Strecke [ | SPieleranzahl 1-4

Anfangs stehen vier unterschiedli- & aufgebaut wird. Nicht einmal der 8 [Besonderheiten:
& che Gleiter zur Verfligung, spater 8 (bliche Nebel verdeckt diesen Unterstitzt Rumble Pak.
kommt noch einer dazu: Mal 8 Schwachpunkt. Die Waffeneffekte

schneller, mal wendiger, mal mit & sind allesamt gelungen, reilen Dostitus
besseren Schutzschilden. Die Ren- @& aber niemanden mehr vom W) Geschwindigkeit pur und
nen werden auf sechs Strecken @ Hocker. Akustisch ist dagegen eine S e sl Siag
ausgetragen — wenn lhr erfahren @ Menge los, standig fliegen Euch

genug seid, gibt es noch eine sieb- @ Geschosse um die Ohren, liber Negativ:

te Strecke auf dem Mond. Neben @l Sprachausgabe hort lhr, wenn ) 4atnot st

den vier Schwierigkeitsstufen @8 Euch jemand anvisiert. Die Musik,

konnt lhr wahlen, ob lhr ein einzel- |8 bei ,Wipeout 2097“ eine ganze CD WERTUNG:
nes Rennen fahren, gegen die Zeit @ mit Tracks von bekannten Techno- Grafik __ 80%
antreten, oder eine Meisterschaft l Bands, ist recht durchschnittlichen Sownd __78%
wagen wollt. Das Rennen startet |8 Stlicken gewichen — fiir ein Modul SPIEL
lhr immer unbewaffnet, Waffen @8 aber dennoch beachtlich. SPASS:

werden flir je einen Schuld freige- ~Wipeout 64” ist sicher nicht das 82°
schaltet, wenn |hr ein entspre- @ Nonplusultra der Rennspiele — es

; .

62 emnmm




it dem Brettspiel , Strate-
go” haben wir uns so |
manche Sommerferien |
vertrieben — Spielemulti , Hasbro”

Y
/i ] o

-
L —

Die Fig

hat sich (nicht als erster) dem Klas- § “== = - 1% ’
: R i hoheren . Tt
siker angenommen und ihn fur den ‘“_‘.'.f‘._“"!--f g W7 , WS |
'Rang gewinnt s

Computer umgesetzt. Wahlweise 49 _
klassisch oder mit mehreren Spie- ... - i il g

lern nach verfeinertem Regelwerk, ® niedrigen Punktewert, wird diese
schickt Ihr Eure Armeen (ber das = vom Brett genommen. Bei der Com-
virtuelle Schlachtfeld. Wie bei putervariante wird dies natlrlich
.Stratego” gewohnt, geht es dar- g animiert dargestellt — ist auBerdem
um, die gegnerische Fahne zu er- I kein Mitspieler zur Hand, konnt lhr
obern. Dazu habt |hr verschieden- @ gegen den Computer antreten. Aber
 wertige Spielsteine, die zudem un- @ehrlich, wer will das schon? Der
" terschiedlich Uber das Brett mar- @, Stratego“-Rechner spielt nicht nur
- schieren konnen. Trifft eine ,hoher- B damlich, der PC braucht allein fir
‘wertige” Figur auf eine mit einem gidie Grafikdarstellung so lange, dal3

! man glaubt, der Pentium hatte ein!
paar (hundert) Megahertz-Takte run—h
tergeschraubt. Die schnarchnasige
Eintonigkeit ~ wird  auch im
Multiplayer-Modus nicht besser —F
wenn man bedenkt, dald das (span-
nendere) Original zudem billiger zu
haben ist, lassen wir dieses Soft-.
wareunglick gerne links liegen. r
Michael Hengst

T

A

DeSgje Vinseirrvung ANGRIFFSPLANUNG

Mo o | - s | Lo . " . g “"’-‘M = Eure
-J:;..; =.:’J\:;‘1J~.E'\:=i.:'J'.l'-.:.":JJ ﬂ" = &Q_Pfiy_reﬂg__t_ﬁ lhr 3

1) e o R | ruppent
l):v‘-".'J'.l‘i-;"JIJ;'J%_,U?J’&.*-J'A;-;S.. S i

\éﬂ

ierzulande ist die Original-
HBrettvorIage des Spieles

~Axis & Allies” nie erschie-
nen — zu heikel war dem Hersteller
das Thema Zweiter Weltkrieg. Al-
lein oder im Netz mit bis zu vier
weiteren Kollegen tbernehmt lhr
das Kommando (liber die Truppen
der ehemaligen Achsenmachte
oder der Alliierten. Jeder Zug ist in
Phasen unterteilt: Flr jedes
eroberte Land und Industriekom-
plexe bekommt Ihr Punkte, mit de-
nen lhr neue Einheiten kauft oder g
in Forschung investiert. Dann ver- [ ; o o
sucht Ihr mit Euren Truppen Nach- & im Gegensatz zum Brettspiel ® deklassiert , Axis & Allies”. Schade:
barlander zu erobern, um mehr & nur beschrankt SpaR. Die magere @ Aus dieser Umsetzung hatte man
Macht und mehr Ressourcen zu # optische Aufmachung und die Tat- ! mit etwas Mihe doch noch mehr
L ergattern. Leider macht die Com- _ sache, daR es erheblich besser . herausholen konnen.
putervariante von ,Axis & Allies” ¥ Strategieperlen fiir den PC gibt, & Michael Hengst

o

: ’.:{" i”
| b

| 2ssisch, praktisch, gut: |4

1 R ~ Spielen wie am Brett pr

Hersteller _ Hasbro Interactive
Web-Adresse  www.hasbro-interactive.de
Preis ca. 90 DM

Spieleranzahl 1bisa

™| | Besonderheiten:
'] | Min. Konfig: Pentium 100 MHz, 16 MB RAM, 20

MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 166 MHz,
32 MB RAM, 200 MB HD, Win 95/98

Positiv:

‘ Spannendes Brettspiel

Negativ:
) MaRige Umsetzung,
langsame Grafik, lasche KI.

WERTUNG:
Grafik 29%
Sound 48%

SPIEL
SPASS:

il adiats
pfe werde

#TEST

AXIS & ALLIES

Hasbro Interactive

Auf der I_.andkarte

Hersteller
Web-Adresse _ www.axisandallies.com
Preis ___ ca.90DM
Spieleranzahl _1-5

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 100 MHz, 16 MB RAM, 40
MB HD, Win 95/98 Empf. Konfig: Pentium 133
MHz, 32 MB RAM, 40 MB HD, Win 95/98

Pesitiv:

a Gute Brettvorlage.

Negativ:

D Grafisch wenig anspre-
chend, Spielprinzip fur So-
listen uninteressant.

WERTUNG:
Gratik 36%
Sound ___ 49%

freigabe:
ab

12 Juhren
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Hier sind wir wohl etwa

zu frih in die Kurye gegangen_“ fa

CHAL - Sonnenséhein auf Ko-gg‘i_ka:’ 4 L
PaL 24 T geizt nicht mASEENE]
ParL v ¥ V-Rally 99" gel >

lye

Is waghalsige Rennpiloten
Ak!emmt lhr Euch hier hin-
ters Steuer einiger der

coolsten Autos auf diesem Plane-
ten, darunter der Ford Escort WRC,
Subaru Impreza WRX oder Mit-
subishi Lancer Evo IV. Zehn
Rallyefahrzeuge mit un- .
terschiedlichen Ei- - 2#®72
genschaften ste- ,
hen bereit, mehr
als 30 Kurse in acht
Landern bieten Abwechslung. So
jagt Ihr wild driftend durch Korsi-
ka, kurvt wie besessen durch die
franzosischen Alpen und steigt
auch in Indonesien voll
aufs Gas.

Im Umgang

y_‘ifle tolle Autos: Welches
: Wagerl hiatten's denn gern?
| GDHYUNDAI Coupe 4

MOTOR! 3. 18- VENTILER
LEIBTUNG! 347 PE/TTDD UMIN
| DREHMMOMENT| 280 /7100 UMIN
ANTHIEB! VORDERRAD
: BEHALTUNG: 6-GANG
REIFEM M1 ODHELTN
GEWICHT! 960 MG

Cliroen Xuara Kit C
Nissan Almera Kit C
Peougeot 308 Maxi
Renault Max] Mega
 iblza GTI EVZ

de in diesem
Spiel Vorsicht
geboten: Die
Steuerung der
PS-starken Ve-
hikel ist alles an-
dere als einfach und
wird Euch in den ersten
paar Runden etliche Dreher

em N6 4 he ruils:_,

er Superstrecken!

Ve,

mit dem GaS‘ n
pl’-'dal ist gera- i

2\\ie Ralli Neintie-Nein

5]

‘inerhoimanéver sollten mit

Vorsicht angegangen werden
- f
7. " ?
“' G el
s ez
S : B ¢

zeitig gegen die Zeit fahren. Dabei
ist ersteres allerdings unterhaltsa-
mer, da hier unsanfte Rempler zur
Tagesordnung zahlen und Verfol-
gungsjagden nattirlich mehr Spaf3
i machen als die Suche nach der
" Ideallinie.

Nachdem ,V-Rally” bereits auf der
PlayStation und sogar am Game-
Boy ein durchschlagender Erfolg
war, folgte zunachst die preisgiin-
stige ,Platinum Edition” fiir die
PlayStation. Nintendo-64-Fans
muften bis jetzt ausharren, be-
kommen nun aber endlich eines
der schonsten und besten, aber

~

i Vellgas
Segen uné \}J'&iuem uor\;e'n

: rhqupi non

und Uberschlage bescheren. Aber
ein Rallyespiel ist eben kein Fun-  wohl auch hartesten Rennspiele
Racer! Dafur ist ,V-Rally 99 aber = auf dem N64.
sicherlich eines der packendsten '
Rennspiele auf dem N64 - dazu
tragt auch die tolle Grafik einiges |
bei: GleiBend-helle ="
Nebel- | B

David Skreiner

Sonne,
banke und |
Schnee sehen

Hersteller ____ Infogrames
Web-Adresse  www.infogrames.de
Preis __ca.139DM

Spielerquiuhl )

- %
e nicht nur fantastisch
aus, sondern fordern auch
Fingerspitzengefiihl am Steuer.
Die verschneite Schweden-Rallye
etwa ist eine einzige Rutschpartie,
und auch die Regenrennen for-
dern dem Controller-Artisten eini- =
ges ab. 2
Apropos Controller: Das Rumble
Pak wird natirlich unterstitzt,
auch Lenkrader konnt lhr an das
N64 hangen. Mittels eingebauter
Batterie lassen sich Spielstande
direkt im Modul speichern. Auch
gegen Eure Freunde (oder Rallye-
begeisterte Freundinnen) kdnnt
lhr antreten: Zu zweit duirft lhr
Euch per horizontal oder vertikal
geteiltem Split-Screen ein Duell
liefern, oder ohne Gegner gleich-

Besonderheiten:
Unterstitzt Rumble-Pak und Lenkrad. Speichern

Tolle Grafik, gutes Kurs-

Negativ:
Schwierig, empfindliche
Steuerung.

SPASS:

186%




FIFA 98 -

Qualitat vom Maistar E

e a weill man, was man hat:
DAus der bunten Schachtel
purzeln Euch 23 CDs ent-

gegen. Auf den Silberscheiben fin-
det Ihr dann 15 Spiele aus allen Gen-
res: Strategen konnen sich mit
JKKND2", ,7 Kingdoms” oder dem
original ,Command & Conquer” in
die Schlacht stiirzen oder mit dem
preisgekronten ,,Dungeon Keeper”
eigene, gruselige Dungeons bauen

Spielen in einer neuen Dimension!

und mit allerlei bosartigen Viechern
fullen. Fur lange Nachte werden das
Adventure ,Floyd” oder das Rollen-
spiel ,Lands of Lore — Gotterdam-
merung” sorgen. Wer kurz mal eine
Runde durch die Stral3en heizen
will, hat gleich drei Spiele zur Aus-
wahl: ,,Bleiful® Rally”, , Bleiful3 Fun”
und ,Need for Speed II“, Sportbe-
geisterte kommen ebenfalls voll auf
ihre Kosten: FuB3ball- und Hockey-

:1..;;, »‘
T M

B spicler haben die Wahl zwischen
" FIFA 98"

von EA oder ,NHL
Powerplay 98" von Virgin. Simulati-

onsfanatiker haben mit ,Industrie ®

Gigant” und ,FIFA Soccer Mana-
ger” auch einiges zu tun, Flugfans
konnen mit ,ADF22" abheben. Al-
les in allem nicht das ubliche Ge-
misch aus vielen Ramschtiteln und
wenigen Highlights, sondern wirk-
lich gute und noch halbwegs aktuel-
le Spiele zu einem fairen Preis. Wer
seine Sammlung aufstocken will
oder noch ein paar Spielchen fiir die
kalten Winterabende braucht, sollte
unbedingt zuschlagen.

Patrick Dowling

‘ Der Klasmker unter den
Echtzelt Strateglesplelen Ly
Command & Conquetr’ Y

PLAY THE GAMES VOL. 1

Hersteller Infogrames

Web-Adresse
Preis

Spieleranzahl

www.infogrames.de
ca. 70 DM
Unterschiedlich

Positiv:

&) Gute Spiele, die auch auf
kieineren Rechnern laufen.

Negativ:

Ein paar CD-Hiillen werdet
Ihr Euch schon zulegen
mussen.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | [ Grafik
ab Sound ;s
16 Jahren SPIEL
SPASS:

online

http://www.gamesonline.de

GAMES ONLINE ist Ihr Einstieg in die Multiplayer-Welt! Erleben Sie Abenteuer in
Phantasie-Welten — zusammen mit mehreren hundert Mitspielern. GAMES ONLINE bietet

lhnen echte Interaktivitat und ermoglicht das Spielen in einer neuen Dimension!
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LS) TOMB RAIDER 11 /Eides/

Lacrz ::txes mal wieder geschafft - 53 RIEDIE&

irgendwann belegt die Gute mit ,Tomb
Raider 1 - 10" die kompletten Top Ten.

{10) MEDIEVIL/Seny/PSX 4

h
;i 'h' b
3 Gewaltig nach oben ging es fir Sonys { 2
i L neues PlayStation-Meisterwerk ayS[anon
. | VediEvil”.

P e L VUL ENT™ g (1) commanoos sides;re

FINDLICHEN 170 Eidos’ Elite-Truppen nehmen Abschied
von der Spitzenposition. Macht's gut,

; : Jungs!
5

AL ) (5) FRANKREICH 98 /Electronic
. Arts /PC, PSX, NG4
FuBball-Fans aufgepalt: ,FIFA 99" steht
— : 3 - Ay : L kurz vor dem Anpfiff - wie immer fiir alle
& : 2 CES drei Systeme.

(2) GRAN TURISMO /Sony/PSX
Kurz vor der Pole Position scheint
Sonys Edelflitzer der Sprit auszugehen.

s 4 ; i i = (7) ANNO 1602 /Sunfiowers/PC
i ; B - Frisch gestarkt durch Add-On-Nachschub
2 08 o | und ,Prinzen"-Power segelt Sunflowers
wieder einen Platz nach vorn.

id MISSION: IMPOSSIBLE

rames/NG4
; . F NG e Die Mission, die Nr. 1 zu werden,
® J _ - : scheint fiir Mr. Hunt alias Tom Cruise

tatsachlich ,Unmadglich”.

s"lll BANJO & KAZOOIE
intendo /NG4

Dank genialem Gameplay geht es fiir
das lustigste Duo seit Dick & Doof wei-
ter aufwarts.

&-) NEED FOR SPEED 1ll

lectronic PC, PSX

Glaubt man den Charts, dann scheinen
Rennspiele genau nach Eurem
Geschmack zu sein.

{11) TOMB RAIDER/Eidos/PC,PSX :
Und keiner kann sie stoppen: ' g o el ﬁ‘ \
Lara Croft schieBt sich ihren Weg P j

zurlick in die Top Ten. %
.fzw ¢ %%
’I ® 0 A

- o A g TOME SV ;
ml | =
Eidos " : Eidos | Electronic Aris
e =
Eidos Sony ' Infogrames
c R
Electronic Arts Electronic Arts Nintendo
SRR =
Sunflowers Sony Nintendo
— N F . (2) INTERNATIONAL
i (=) NEED FOR SPEED Iil P (-) NEED FOR SPEED IiI
G IREEE ot >

Pl ol TSIPE TS,
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L‘l 8) SUPER MARIO 64
intendo /N64

Nachdem Nintendo das N64 jetzt
zusammen mit Mario ausliefert, geht es
wieder nach oben mit ihm.

N TOMB RAIDER Iii —
% . Eides/PC, PSX
isd o GRIM FANDANGO -
LvcasArts /PC
iy ZELDA .
Nintendo /N64

(13) TEKKEN 3/Namco/PSX
Position fur Position kampft sich
Namcos Mega-Priigler die Charts hin-
auf.

©) INTERNATIONAL SUPERSTAR

CER 64 /Konami/PSX, N64
Fir einen UEFA-Cup-Platz scheint es in
diesem Jahr fiir Konami leider nicht zu
reichen.

(6) FINAL FANTASY Vil
Squaresoft/PC, PSX
Die Zeit von Cloud Strife und seinen
Mannen lauft langsam aber sicher ab.

& 4 “PlayStation .

KING'S QUEST 8
® e { Sierra/PC

16) RACING SIMULATION 2 s TOMB RAIDER Il
Dbt sofrype « | Michael Hengst Eidos/PC, PSX
Auch chne FlA-Lizenz brausen Ubi Softs - g : e ;

Formel-1-Boliden unaufhaltsam : sy . e
Richtung Spitzengruppe.

;‘l 5) GMND PRIX LEGENDS

In dleser Woche mussen sich Sierras
Retro-Renner knapp den modernen
Rivalen geschlagen geben.

SHOGO
. €DV /PC
oy TOME RAIDER il A P |
Eides/PC, PSX
| e
‘ FALLOUT 2 | 7
. : j Interplay/PC [
| DETHKARZ I =
; Infogrames/PC ;
L |
[ T 1 b [ Y
| GRAND PRIX LEGENDS |
. Sierra/PC l 3

s- HEART OF DARKNESS
nfogrames/PC, PSX

Zurtck ins Reich der Schatten: Ein
etwas uberraschendes Comeback feiert
diesmal der tapfere Andy.

"l 7) NHL 99

lectronic Arts/PC, PSX, N64
Trotz perfekter Technik und blitzsaube-
rer Grafik: Eishockey wird hierzulande
niemals Sportart Nummer 1 werden.

Der Klassiker in zeitgemaBem Gewand.
Ab nachster Saison darf EA die
Original-Lizenz verwursten.

"’2) COMMAND & CONQUER 2
estwood /PC,

Ganz allmahlich verabschiedet sich
Westwoods Strategie-Hammer aus den
Charts.

ANNO 1602
Sunflowers/PC

DIE SIEDLER Il
Blve Byte/PC

(1) LEGEND OF ZELDA
Nintende

(2) V-RALLY
Infogrames

KNIGHTS & MERCHANTS
TopWare /PC

(4) LUCKY LUKE
Infogrames

(3) HUGO 2
Infogrames

IHR BESTIMMT DIE CHARTST

Schreibt Euer Lieblingsspiel (System nicht vergessen) auf eine

(5) SUPE:|$::‘=3 S i | -. ' Postkarte und sendet sie an:
_ I MRS Das Trickwerk, Redaktion GAMES AND MORE, Obere Hauptstr. 8,

"" "(v"v

e 85354 Freising. Unter allen Einsendungen verlosen wir pro Aus-
. gabe funfmal je ein Spiel Eurer Wahl (bitte Wunschtitel angeben).
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AP REN i
—_ e |

"pfgy; Leider ist d;s b,
S geblieben

N DY JENr : nig recherchiert und"-lia'némhén'fei-
SR ’ I - nige der kuriosesten, interessan-
*j"'-']“:J‘::“ Honde; " testen und teilweise auch traurig-
sten ,Software-Leichen” in der
Video- und Computerspielge-
schichte. .

Die frihen Jahre

Wer glaubt, dal? die Einstellung

on SPlelen’ die von halbfertigen Spielentwicklun-
e gen nur ein Problem der jlingeren

resoft Anfan, . W sithrend der Ent- 7 oi, der liegt vollig falsch. Be-
 an eﬁiAne,- o R e vergeblich Wi‘kl“ﬂg avs den reits in den frihen Jahren, Anfang

bis Mitte der 80er, als die Spiele-In-
f ’

.dau.'au vnterschiedlichsten dustric noch in den Kinderschuhen

steckte, wurden der damals noch

recht kleinen Gemeinde der Spie-

Grinden einge-

stellt werden' ist lde-FE;eakr; imrnker wieder vollmun-

ig GroBprojekte angekiindigt, auf
beinuhe ebenso die mancher ,Spiel-Opa” (Hallo,
I‘IOCI‘I. Michael!) bis heute wartet. Bei-

spiele gefallig? Fir die zu ihrer Zeit

it der Liste der Spiele-Ti- (1981-1984) bekannteste Video-
Mtel, die niemals das Licht spiel-Konsole Atari VCS 2600 hatte
der Welt erblickten und der amerikanische Brettspiel-Gi-

halb fertiggestellt irgendwo in gant Parker (Monopoly) mit ,Der
den Archiven der Software-Fir- Herr der Ringe” eine Lizenz erwor-
men schlummern, lieen sich be- ben, nach der sich auch heute
stimmt ganze Bicher flllen. Eini- noch jede Spielefirma alle zehn
ge Hersteller reden ganz offen Finger lecken wirde. Es existierte
? lber solche Projekte — wie zum sogar schon eine fertige Ver-
Beispiel Origin, die vor einiger packung von ,The Lord of the
von .Clay Fighter” hat Zeit sogar einige niemals vollen- Rings” (wie der Titel im Original
J PRI CIARIERL  dete Programme zum kostenlosen  hieB), nur auf das Modul selbst
Serienreife PEECLEIE! Download auf ihrer Web-Site an- warteten die Atari-Jiinger verge-

.l boten. Bei anderen Teams stoRt bens. Schuld daran war der Zu-

man bei der Nachfrage nach be- sammenbruch des Videospiel-
stimmten Spielen nur auf frosti- marktes im Jahr 1984 - der ersten,
ges Schweigen. Verstandlich, und bis heute zum Gliick einzigen
wenn man bedenkt, wieviel Herz- wirklich grof3en Krise, die die Spie-
blut, Schweill und Tranen oftmals le-Industrie bislang zu verkraften
in die Entwicklung eines Pro- hatte. Weitere spektakulare Opfer
gramms gesteckt werden, das waren die VCS-2600-Filmumset-
dann kurz vor dem Mastering (so zung ,Die Ruckkehr der Jedi-Rit-
nennt man das Brennen der fina- ter” sowie die Abenteuer der Co-
len CD-ROM) doch noch gekippt mic-Figur ,The Hulk”, ebenfalls
wird. Wir haben fir Euch ein we- ein Modul fir Ataris Oldie-Konsole.
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i et
Auch Flro and Klawd ver wan l
irgendwann sang- und klanglos

von der Bildflache

,.Buggy Boogie” fiir das N64 -
ES l’uhe Frl den_—__

computer C64, Atari 80@ und Slnr :
clair Spectrum Mitte des ]etztan
Jahrzehnts wuchs natirlich das
Software-Angebot — und mit ihm s
die Zahl der unvollendeten Pro-

gramme. Eines der berihmtesten
Beispiele ist das ,Alternate Reali-

ty“-Projekt der Firma Datasoft, das
als Serie von insgesamt sieben Tei-
len geplant war, die sich eigentlich
nur gemeinsam spielen lassen
konnten. Jedes Programm fiir sich
sollte zwar einige Mini-Adventures
bieten, aber erst mit allen sieben
Teilen hatte man das Spiel l6sen
kénnen. In Teil 1(, The City”) gab es
deshalb nur Tlren, mit denen man
in die anderen Teile gelangen konn-
te, Teil 2 (, The Dungeon”) bot dann
immerhin schon ein paar Puzzles,
Die Programmierer benotigten al-
lerdings satte anderthalb Jahre, um
allein den zweiten Part zu verwirkli-
chen - Teil 7 ware entsprechend ir-
gendwann zur Jahrtausendwende
fertig geworden. Das ehrgeizige
Projekt wurde daraufhin kurzer-
hand eingestellt — Pech fur all die-
jenigen, die sich die ersten beiden
Spiele gekauft hatten. Kleine Notiz
am Rande: Neuesten Geriuchten
wfolge will man das Projekt wie-
der aufleben lassen und flir den PC
umsetzen. Wir sind gespannt, was
daraus wird.

Ein besonders schweres Schicksal
traf eines der ersten PC-Rollen-
spiele: Nachdem sich Interplays
RPG-Reihe ,The Bard's Tale” auf
dem Amiga und dem C64 einen
ruhmreichen Namen gemacht hat-
te, wollte man mit , The Bard’s Ta-
le4” alles Vorangegangene in den
Schatten stellen. Uber 40 Mitar-
beiter (Anfang der 90er noch eine

Deulschlumlf

Aber nicht nur internationale Fir-

men haben ihre fein sauberlich ver-
steckten Leichen im Keller, auch die
Riege der hierzulande ansassigen

Hersteller ist durchgehend nicht

von solchen Flops verschont geblie-
ben. Das zu 8- und 16-Bit-Computer-
Zeiten populéarste deutsche Soft-
warehaus Rainbow Arts feierte ei-

nen seiner grofiten Erfolge mit dem

Spiel ,The Great Giana Sisters” fir
den C64 und den Amiga. Der ver-
sprochene Nachfolger erschien da-

gegen bis heute nicht = man mun-

kelte damals, Nintendo habe wegen
der zu groBen Ahnlichkeit zu ,Su-
per Mario” eine Weiterentwicklung
der guten ,Giana” verhindert.

Die inzwischen nach Amerika aus-
gewanderten Jungs von Factor 5
werden dagegen mit Wehmut an
ihre Amiga-Umsetzung des Wi-
Sim-Oldies ,M.U.L.E.” zuriickden-
ken, die von der Presse zwar (iber
den griunen Klee gelobt wurde,
aber niemals offiziell im Handel
erschien.

Bedauerlich ist auch das Schicksal
von Blue Bytes ,Die verriickte Ral-
lye”, von dem neben der PC-Ver-
sion auch eine SNES-Variante exi-

Capcoms  Werewolf”
bik vorzeitig ins Gras

W

% 5&_
. ’g_

L : ;.{f ; p’;

 Pamela Anderso

_auf der Psx
Barb ere waq

- memals im « :
Handel e erhaltlich
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| eine neuartige Mischung
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aus Wirtschafts-Sim und
Adventure werden.

rst Contact”
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Ein Bild aus der Vi

deospiel-

' Steinzeit:Diese Jedi-Ritter
il kehrten nie Zuriick

Seufz: Echte Fans warten
bis heute auf diesen
(mittlerwaile 15 Jahre
alten) Oldie

«~Secrets of Vulcan Fury” sah
verdammt gut aus. Schade,
daB diese Enterprise nun
doch nicht abhebt

stierte, die sich mit mehreren
dank 4-Spieler-Adapter sogar we-
sentlich flissiger spielte. Nach-
dem dem Spiel auf dem PC aller-
dings nicht der erhoffte Erfolg be-
schieden war, sucht man das
SNES-Modul in den Laden bis
heute vergebens.

Selbst der dank ,Anno 1602 ne-
ben Blue Byte inzwischen wohl re-
nommierteste deutsche Hersteller
Sunflowers hatte in seinen An-
fangszeiten nicht immer das
Glick des Tichtigen. Die ver-
heiRungsvolle Wirtschaftssimula-
tion ,Chartbreaker” wurde 1994
schon kraftig in der Presse bewor-
ben und besprochen - nur verof-
fentlicht wurde sie nie. Auch ein
zwei Jahre spater beinahe fertig-
gestelltes Point'n’Click-Adventu-
re, das ebenfalls den unheilvollen
Arbeitstitel ,Chartbreaker” trug,
schaffte es nicht zur endglltigen
Serienreife.

erste -F.l_g!_lgg_s_giel-

erie ~Swordquest” fir

die Uralt-Konsole VCS 2600
ging leider nie in Serie

Die Gegenwart

Kommen wir zur Gegenwart. Ge-
rade in den letzten Wochen und
Monaten sind im harten Verdran-
gungskampf der PC-Spieleher-
steller wieder eine Menge vielver-
sprechender Titel urplotzlich von
der Bildflache verschwunden. Ei-
nige davon hatten es unserer Mei-
nung nach absolut verdient ge-
habt, ihren Weg in die Regale der
Verkaufshauser zu machen. Be-
stes Beispiel dafir ist Blizzards
~WarCraft: Adventures”. Von die-
sem im WarCraft-Universum an-
gesiedelten Abenteuer gab es be-
reits etliche Screenshots und so-
gar schon eine spielbare Beta-Ver-
sion, doch leider ware das Pro-
gramm erst Weihnachten 1999
fertig geworden, zu spat nach An-
sicht von Blizzard. Ebenfalls unter
keinem guten Stern standen die
STAR-TREK-Entwicklungen ,First
Contact” von MicroProse sowie
»Secrets of Vulcan Fury” von In-
terplay. Ersteres verschwand ir-
gendwann sang- und klanglos



Rallye” war fiir Nintendos
SNES schon fertiggestellt
- nur heraus kam es nj

Den als Serje ausgelegten |

von den sogenannten Release-Li-
sten (auf diesen Listen stehen alle
Titel eines Herstellers, die zur Ver-
offentlichung anstehen), letzteres
wurde gerade von Interplay auf
Eis gelegt - Zukunft ungewil3.

Selbst so relativ junge Systeme
wie die PlayStation oder das N64
blicken schon auf eine lange Liste
niemals veroffentlichter Werke
zurtick. ,Kumite: The Fighter's Ed-
ge” z.B. sollte DAS Prugelspiel der
nachsten Generation werden. Rea-
listische Charaktere, fliissige Be-
wegungen und Kampfer, denen
man jeden eingesteckten Treffer
deutlich ansehen wiirde verspra-
chen der Hersteller 47-Tek und der
Vertrieb Konami. Leider hat man
von diesem vielversprechenden
Fighting-Game flir Saturn und PSX
nie wieder etwas gehort. Nicht an-
ders erging es Psygnosis’ , Athe-
nor”, ein PSX-Titel, in dem lhr in
die Rolle eines griechischen Got-
tes schlipfen solltet, oder ,Buggy
Boogie” von Angel Studios, einem
N64-Fun-Racer, der im wahrsten
Sinne des Wortes auf der Strecke
blieb. Das momentan prominente-
ste Opfer der jlingsten Vergangen-
heit ist wahrscheinlich , Thrill Kill*

(und niemals vollendete
C64-Klassiker ,Alternate

Reality” soll es demnachst

angeblich fiir den PC geben

fir die Sony PlayStation. Dieses
komplett fertig programmierte
Priigelspiel wird wohl als erster Ti-
tel in die Geschichte eingehen, der
nicht veroffentlicht wurde, weil er
zu brutal ist (wohlgemerkt: welt-
weit — nicht nur in Deutschland!).

Ein Blick in die
Kristallkugel

Man mul3 kein Wahrsager sein,
um mit der Behauptung richtig zu
liegen, dal® sich auch in Zukunft
an der Problematik eingestellter
Spiele-Entwicklungen nichts an-
dern wird. Einerseits kann es uns
als Spielern nur recht sein, wenn
uns Titel wegen mangelnder
Qualitat vorenthalten werden.
SchlieBlich gibt es bereits geni-
gend Software-Schrott, mit dem
wir uns herumqgualen missen.
Auf der anderen Seite ist es
natiirlich jedesmal aulBerst be-
dauerlich, wenn einem zuerst mit
fantastisch klingenden Presse-
mitteilungen der Mund waéssrig

= BI Bytes ,Die Verriickte

on rdventure-Fange_meind :
\i‘ergeblich e(waret:

.WarCraf

A — : .."‘:_""—‘w
Sal‘; aus wie ein LucasArts-

Adventure:
nie der

ung in die Charts

Stats SCA  CHR

STR 1NT Wls
13 10 1€

13
nee 0O

ExXper

{Level ¢ 0 HY& Pelings ¢ ©

VYou are ag shc Floaz'ng Qoate
You ar€ nogice By a Acolnie

Disengaged

¢ Charm: lghore.irick.ngage,
C: Use gaeus- €ady 1TeEM.
.  cast Spell., >
or Leavefescone™ 1

on den sieben Teilen von

Alternate

zum Leidwesen der
_Spieler nur ganze ZWel

gemacht wird, sich das angekiin-

digte Projekt anschlieBend aber

nur als heiRe Luft herausstellt.
Ralf C. Adam

' ,,C'hrértbreaker" gelang

‘h‘ealitv.“ erschienen

Die grofiten
Verspéatungen

Einige Spiele glaubte man be-
reits eingestellt, ehe sie dann mit
mehrjahriger Verspatung doch
noch auf den Markt kamen. Die
prominentesten Vertreter sind:

Dungeon Master Il / FTL
(3 Jahre zu spat)

Stonekeep / Interplay
(3 Jahre zu spat)

Heart of Darkness /
Amazing Studios
(5 Jahre zu spéat)

Dungeon Keeper /
Bullfrog (2 Jahre zu spat)

; Wieviele STAR-TREK

g Umsetzungen werden

Wohl niemals das Licht
der Welterbiicken
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IE FUNKTIONIERT
EIGENTLICH...

Sogenannte 3D-Karfen haben die Spielewelf
revolutionierf. Spifzenreifer in Sachen Grafikbe-
schlevnigung ist die Firma 3Dfx mif thren Voodoo-
Karfen. Seif einiger Zeif
Generafion dieser Karfen, die schlicht ,,Voodoo2”
heiflen. Hier erfahrt 1hr, wie eine solche Karfe

72

&

funkfioniers!

waw«tﬂrtﬂ-ii;gn . j-ﬁ

Nf der Voodoo2-Karte
efinden sich mehrere
spezielle Grafik-Chips. Sie bil-
den das Herzstlick der Karte und
heiRen ,Voodoo2”; daher auch der
Name der 3D-Karte. Diese Chips
wurden von der Firma 3Dfx ent-
wickelt und sind ausschliel3lich
dafiir da, die 3D-Grafik, wie lhr sie
von Spielen wie ,Unreal”, , Forsa-
ken” oder ,Recoil” kennt, zu ver-

GAMES AND MORE
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gibt's die zweife

Texturen

bessern und zu beschleunigen. Vie-
le wichtige Zeichenoperationen, die
normalerweise der Hauptprozessor
Ubernimmt, werden nun von diesen
leistungsstarken Grafikchips ausge-
fuhrt. Dadurch entlasten sie den
Hauptprozessor Eures Computers
erheblich. Besonders fur spezielle
Grafikeffekte bei Explosionen und
flir die Detailfiille von sogenannten
(das sind

im Grunde
Grafiktapeten, die
auf ansonsten nack-
te Flachen , geklebt”
werden) sind diese
Chips verantwort-
lich. Die eigentliche
Berechnung von Po-
lygon-Objekten ob-
liegt allerdings im-
mer noch dem Pro-
zessor — aus diesem
Grund ist es not-
wendig, neben einer
Voodoo2-Karte auch
einen leistungsstar-
ken Rechner zu ha-
ben: am besten ei-
nen Pentium-Pro-
zessor mit minde-
stens 200 MHz.

m Uberhaupt Grafik auf dem

Bildschirm darzustellen,
braucht die ,Voodoo2”-Karte
Speicherbausteine. Die Speicher-
bausteine konnt hr Euch vorstel-
len wie einen Teil Eures Gehirns.
Dort ,legt” Ihr Informationen ab,
die spater benotigt werden. Die
~Voodoo2“-Karte legt in diesem
Speicher wichtige Grafikinforma-
tionen ab. Je mehr Speicher die
~Voodoo2“-Karte hat, desto
hoher ist die Auflosung, die dann
auf dem Monitor zu sehen ist. Un-
ter Auflosung versteht man die
Anzahl der Bildpunkte, die zu se-
hen sind. Bei einer Auflésung von
640 mal 480 Punkten sind dies im-
merhin schon 307.200 einzelne
Punkte — oder fachgerecht ,Pi-
xel”. Nun bendétigt aber jeder die-
ser einzelnen Punkte Speicher-
platz fur die Farbinformationen -
bei nur zwei Farben sind dies pro
Pixel zwei Bits (die kleinste Spei-
chereinheit). Ein Bit fir Schwarz,
ein weiteres Bit fir Weil3. Bei 256
Farben spricht der Fachmann von
sogenannter 8-Bit-Grafik. Ein ein-
ziges Byte besteht aus 8 Bits. Dies
bedeutet nun, dal? eine Grafikkar-

te, die beispielsweise eine Auflo-
sung von 800x600 Punkten in einer
Farbtiefe von 16-Bit darstellen mul
schon fast 1 Mbyte Speicher
benotigt — und dies nur fir die 2D-
Darstellung — Texturen und Effekte
schlucken erheblich mehr Spei-
cher! Je mehr Speicher nun eine
.Voodoo2“-Karte hat, desto hoher
ist die mogliche Auflosung und je
mehr Farben kann sie in den héhe-
ren Auflésungen darstellen — wobei
eine ,Voodoo2”-Karte immer min-
destens eine Farbtiefe von 16-Bit
darstellt. Da es ,Voodoo2”-Karten
mit 8Mbyte und 12Mbyte oder
mehr gibt, solltet |hr immer (die
meist etwas teurere) Karte neh-
men, die mehr Speicher hat.

£
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|e Voodoo-Karte
1st eine reine 3D-
Grafikkarte, d. h. sie
braucht zu ihrer Un-
terstiitzung noch eine
Grafikkarte, die sich
um die 2D-Grafikdar-
stellung kiimmert.
Diesen 2D-Darstel-
lungsmodus braucht
lhr hauptsachlich
bei Windows-An-
wendungen oder al-
teren 2D-Spielen.
Aus diesem Grund
fihrt ein Kabel von
der normalen Grafik-
karte in die ,Voo-
doo2“-Karte. Durch
dieses Kabel werden
die 2D-Bildinformationen direkt an
das Monitorkabel, das in der ,Voo-
doo2“-Karte steckt, weiterge-
leitet. Es gibt auch schon spezi-

elle Grafikkarten, die beide Funktio-
nen in sich vereinen und somit einen
Steckplatz weniger in Eurem PC
brauchen. Eine dieser Kombi-Karten

ist die sogenannte ,Voodoo Ban-
shee”. In der 3D-Grafikbeschleuni-
gung schneidet sie aber nicht ganz
so gut ab wie die ,,Voodoo2“.
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n einen solchen Steck-
lplatz {(von Fachleuten
auch gerne ,Slot” ge-
nannt), wird die ,Voo-
doo2”-Karte gesteckt. Die-
ser ,Slot” sowie die Steck-
verbindung der Karte sor-
gen daflr, dal} alle not-
wendigen 3D-Informatio-
nen direkt vom Prozessor,
bzw. vom Hauptspeicher
des Rechners zur ,Voo-
doo2”-Karte und zurtick
gelangen konnen. Aul3er-
dem versorgt der Steck-
platz die Karte natirlich
mit Strom, ohne den - wie
immer beim Computer —
nichts funktioniert.

} m letztendlich die 3D-Grafik am
f Bildschirm sehen zu kénnen,
. miissen die notigen Informationen
i auch an den Monitor weitergeleitet
werden. Das dicke Kabel von der
- ,Voodoo2”-Karte zum Monitor
. kimmert sich darum. Diese Kabel
sind immer sehr kurz, dick und
unflexibel, weil
sie  mehrfach
abgeschirmt
sein missen,
damit keine
storenden Sig-
nale das Bild
beeintrachtien.

Durch dieses

Kabel werden
{treded  auch die ,nor-
malen” Grafi-

= 1
5 . kinformationen
durchgeschleift.

Y ritttetter

e danac i 1 e I T R,

Noch mehr 3D-Beschleunigung mit

dem ,Doppelwhopper”: Unglaub-
lich aber wahr, man kann sogar die
Geschwindigkeit einer ,Voodoo2”-
Karte verdoppeln. Einfach noch ein-
mal die gleiche ,Voodoo2“-Karte
dazugekauft und eingebaut. Mit der
entsprechenden Software konnt lhr
dann die beiden Karten zur doppel-
ten 3D-Geschwindigkeit treiben.
Dabei Gbernimmt die erste ,Voo-
doo2”-Karte die Darstellung aller
geraden Rasterzeilen und die zwei-
te ,,Voodoo2“-Karte die Darstellung
aller ungeraden Rasterzeilen am
Bildschirm. So teilen sie sich die Ar-
beit und sind doppelt so schnell!
»SLI” (Scan Line Interleaving)
nennt sich dieses Verfahren. Es
funktioniert allerdings nur dann,
wenn die beiden Karten vom glei-
chen Hersteller sind.

Welche Spiele funk-
tionieren eigentlich
mif der ,,Voodoo2”-
Kearte:

»,Urban Assault”, ,NHL 99”, ,Mad-
den NFL 99, ,Need for Speed Ill“,

»Racing Simulation 2“, ,Colin
McRae Rally”, ~Motocross
Madness”, ,Half-Life”, ,Inco-

ming”, ,Forsaken” und ,Unreal”
sind nur eine Auswahl aus einer
Vielzahl von Spielen, die die ,Voo-
doo2”-Karten unterstiitzen. Auch
Besitzer alterer Spiele mtissen nicht
verzagen: Fir viele , Oldies” gibt es
neue Versionen speziell fir die
.Voodoo2“-Karten. Dazu bendtigt
Ihr in der Regel einen sogenannten
,Patch” (was auf gut Deutsch so
viel wie ,Pflaster” oder ,Flicken”
bedeutet). Mit diesem ,,Programm-
pflaster” wird die Software so mo-
difiziert, dal® sie die Karte unter-
stutzt. Weitere Informationen und
.Patches” gibt es unter folgenden
Webadressen: www.voodoo2.com

oder www.3dfx.com

[
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50 BAUT.IHR EINE

Ihr habt gerade eine neve ,Voodoo2”-Karfe ge-
kavft oder gar geschenkt bekommen. Das grofie
Problem: Wie kommt die Kearte in den Rechner?!
Wir zeigen Euch hier = Schritt for Schritt = wie lhr
die Karfe selber einbaven konnt.

1. Schrifi:

lhr schaltet den PC sowie alle ange-
schlossenen Gerate aus.

2. Schritt

Lost jetzt alle Kabel von der
Gehauserlckseite, so dalR es so
aussieht wie auf Abbildung 7. Wenn
lhr Angst habt, dall lhr nachher
nicht mehr die richtige Stelle fir die
Kabelenden findet, beschriftet ein-
fach die Kabelenden und das
Gehause entsprechend.

3. Schritt

Stellt den Computer auf einen Tisch
an einen moglichst gut beleuchte-
ten Platz, so daf Ihr bequem an die
Gehauseschrauben herankommt.
Achtung: Nicht auf dem Teppichbo-
den arbeiten! Die statische Aufla-
dung, die durch den Teppichboden
entsteht, ist fiir die hochempfindli-
che Technik Eures Computers sehr
gefahrlich. Was fiir uns nur ein klei-
nes Bitzeln an der Hand ist, kann fiir
ein Computerbauteil schon das En-
de bedeuten. Also seid vorsichtig!
Solltet Ihr einen Teppichboden im
Zimmer haben, fal3t immer mal
wieder zwischendurch an das ent-
fernte Gehause, dort konnt lhr Euch
gefahrlos entladen.
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4. Schritt

Entfernt jetzt die Schrauben auf der
Gehauserickseite Eures Compu-
ters, wie in Abbildung 2 dargestellt.
Achtung! Vergewissert Euch, dal3
Ihr nur die Schrauben entfernt, die
offensichtlich das Gehause mit
dem Metallrahmen verbinden. Oft
sind noch Plastikabdeckungen auf
dem Geh&duse angebracht. Diese
konnt lhr in der Regel einfach ab-
ziehen. Solltet Ihr keine Schrauben
finden, so kann man meistens das
Gehause einfach abziehen, nach-
dem man die Frontabdeckung ent-
fernt hat.

5. Schritdy 1

Wenn |hr das Gehause er-
folgreich abgeschraubt
habt, legt den Rechner
auf die Seite, so dal lhr
die Einsteckplatze — wie
auf Abbildung 3 - ge-
nau vor der Nase habt.
Achtet darauf, daf3 Ihr
genug Platz habt und
alles gut beleuchtet
ist. Das erleichtert
die Installation um
ein Vielfaches und
hilft Euch, Fehler zu
vermeiden.

6. Schrift

Wenn bereits eine altere 3D-Karte
(z.B. eine 3Dfx-Karte) installiert ist,
mifdt Ihr diese zunachst entfernen.
Lost die Schraube oberhalb des

Steckplatzes wie in Abbildung 4.
Zieht die Karte ganz vorsichtig aus
dem Steckplatz heraus und ver-
packt sie wieder in die Original-
hille.

[Abbiidvag 4 | ¢
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7. Schritt

Jetzt miR3t Ihr sehr sorgfaltig arbei-
ten: Sucht Euch einen freien Steck-
platz fir Eure neue ,Voodoo2“-Kar-
te aus. Bedenkt, dal3 es hier Unter-
schiede gibt. Zur Zeit gibt es zwei
verschiedene Arten von ,Voo-
doo2”-Steckplatzen. Schaut auf die
Beschreibung Eurer ,Voodoo2”-
Karte. Steht dort, dalR lhr eine
,PCl”-Karte habt, steckt sie in einen
freien Steckplatz der aussieht wie
auf Abbildung 5. Wenn lhr eine
,AGP"-Karte habt, steckt sie in ei-
nen freien Steckplatz, der aussieht
wie in Abbildung 6. Solltet |hr kei-
nen freien Steckplatz finden, miRt
Ihr eine Karte, die nicht mehr ge-
braucht wird, ausbauen. Achtung!
Steckt die Karte bis zum Anschlag
in den Steckplatz, da® es so aus-
sieht wie auf Abbildung 7. Wenn
die Karte nicht richtig im Steckplatz
befestigt ist, wird der Rechner nicht

ordnungsgemal starten. Beachtet

beim Hineinstecken, dafd |hr keine
anderen Kabel herauszieht oder
lost. Auch das wiirde spater zu Pro-
blemen beim Wiedereinschalten
des Rechners fiihren.

8. Schrits

Als nachstes schraubt Ihr die ,,Voo-
doo2”-Karte fest, damit sie spater
nicht aus dem Steckplatz rutscht.
Die notwendigen Schrauben wer-
den immer mit dem Gehause bzw.
mit dem Komplettrechner geliefert.
Sucht also eine passende Schraube
und zieht sie fest. Achtung! Nicht zu
fest, sonst habt lhr spater eventuell
Probleme beim Ausbauen. Allge-

Abblldl.m 5/ l 3
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'I 0. Schritt

Jetzt geht's ans Testen. Schraubt
den PC am besten noch nicht zu!
Stellt den offenen Rechner an die
urspringliche Stelle zuriick und
schlie8t alle Kabel wieder so an,
wie sie zuvor im Rechner gesteckt
haben. Die Ausnahme ist das Moni-
torkabel, das jetzt an der dafiir vor-
gesehenen Buchse der neuen ,Voo-
doo2”-Karte angeschlossen wird.

11. Schritt

Wenn lhr alle Kabel befestigt habt,
schaltet den Rechner an. Fahrt Euer
Rechner normal hoch, habt lhr flrs
erste alles richtig gemacht. Sollte er
nicht hochfahren, schaltet den PC
wieder aus und Uberprift erst einmal,
ob alle Kabel an der Gehauserlicksei-
te rightig in den dafiir vorgesehenen
Buchsen stecken.

12. Schrift
Sollte nach der
Uberpriifung der
aulBeren Kabel der
Rechner immer
noch nicht starten,
schaut nach, ob
sich im Inneren des
PCs eventuell Ka-
bel gelost haben
oder eine Steckkar-
te nicht richtig in
ihrem Slot steckt.
Bevor (!) Ihr dies je-

mein gilt: Schrauben am Computer
immer nur malig festziehen. Der
Computer ist schlieRlich kein Fahr-
rad oder Auto, das sich viel bewegt
oder stark belastet wird.

Q. Schrift

Steckt jetzt das mitgelieferte Zu-
satzkabel in den Monitoranschiuf®
der normalen Grafikkarte und in die
.VYoodoo2"-Karte wie auf Abbil-
dung 8 gezeigt. Beide Kabelenden
miussen fest in den daflir vorgese-
henen Anschllissen stecken.

doch tut, schaltet
den Rechner aus und lost ALLE
Kabel (vor allem das Stromkabel!)
wieder vom PC. Sollte nach dieser
Uberprafung immer noch nichts
funktionieren, dann baut die
.Voodoo2”-Karte wieder aus und
startet den Rechner neu. Funktio-
niert dieser wieder, liegt das
Problem an der Grafikkarte und
lhr solltet diese umgehend um-
tauschen. Geht immer noch
nichts, fiihrt der nachste Weg lei-
der in eine Fachwerkstatt oder
zum Handler.

Abbildung 8 i
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13. Schrit

Wenn der Rechner hochgefahren ist,
installiert die mitgelieferte Software
fur die ,Voodoo2”-Karte. Die einzel-
nen Installationsschritte konnt lhr im
Handbuch der Software entspre-
chend nachlesen und ausfihren.

14. Schritt

Nach Installation der Software wird
der Rechner nochmals neu gestar-
tet. Jetzt ist es Zeit, den 3D-Be-
schleuniger herauszufordern. Instal-
liert ein Spiel, das eine ,Voodoo2”-
Unterstiitzung anbietet und startet
es. Funktioniert alles so wie ge-
dacht, fliegen Euch die Polygone,
Lichtkegel und Partikel nur so um die
Ohren. Normalerweise liegen den
»Voodoo2“-Karten auch Spiele bei,
mit denen lhr gleich loslegen kénnt!

15. Schritt

Hat alles funktioniert, mtissen wir
den Rechner natiirlich wieder zu-
sammenschrauben. Wiederholt die
Schritte 1 — 3 und schraubt das
Gehause wieder so zusammen, wie
Ihr es auseinandergebaut habt.

16. Schrit

Stellt den Rechner an den urspriing-
lichen Platz zurlick und schlieRt wie-
der alle Kabel an. Testet nochmals
das zuvor gestartete Spiel und tber-
prift alle Funktionen der ,Voo-
doo2”-Karte wie in der mitgeliefer-
ten Anleitung beschrieben.

Michael Hengst, Mathias Schindler

ACHTUNG!

SChraubt nur an Eurem PC her-

um, wenn lhr sicher seid, dafd
Ihr dies auch konnt und wollt. Seid
Ihr unsicher, lal3t diesen Eingriff
lieber von einem erfahrenen
Freund oder vom Handler vorneh-
men. GAMES AND MORE (iber-
nimmt keinerlei Haftung fiir even-
tuell entstandene Schaden durch
unsachgemalfen Einbau oder den
unsachgemalen Umgang mit der
Hard- und Software. Also noch
mal: Wenn lhr nicht absolut sicher
seid, lal3t lieber einen Fachmann
an Euren PC! Sollte es bei der In-
stallation der ,Voodoo2"-Soft-
ware oder des Spiels Probleme ge-
ben, schaut im Internet nach neu-
en Treibern. Links zu allen , Voo-
doo2“-Kartenherstellern und neue
Versionen fur Spiele findet lhr auf
den Seiten:

L www.voodoo2.com, WWW.3de.G0m‘J

75

GAMES AND MORE



DIAMOND
MONSTER 3D II' _

Diamond hat sich mit der
.Monster“-Reihe gerade
im Spiele-Bereich einen
guten Namen gemacht
- ganz klar, daB auch eine =
Karte der zweiten Voodoo-
Generation im Programm
nicht fehlen darf. Die Karte
selbst entspricht dem nor-
malen Design, hat technisch
also keine Besonderheiten,
die Leistung entspricht voll
den Erwartungen. Mit den F.
mitgelieferten Treibern ver-
lief die Installation reibungs-
los, Diamond bietet sogar die
Mdaglichkeit, die Taktfrequenz der
Karte zu andern, um das letzte

Quentchen Leistung aus der Karte
zu quetschen. In der Verpackung
findet Ihr zunachst nur ein diinnes
Heftchen, das eigentliche 56-seitige
Handbuch befindet sich auf der
Treiber-CD. Ebenfalls mit dabei sind

Vollversionen von ,Monster Truck

Madness”, ,Battlezone” sowie
dem bei 3D-Karten fast schon zur
Pflicht gewordenen ,lncoming”.
Das Loop-Through-Kabel (Verbin-
dung zwischen 3D-Karte und nor-

IE HEXENMEISTER
OODOO2-KARTEN

maler Grafikkarte) ist viel besser als
das Original-Monster-Kabel, bei
Auflosungen bis 1152x864 ist das
Bild absolut klar. Einzig das SLI-
Kabel zum ZusammenschlielBen
von zwei Karten fehlt — das ist aber
kostenlos bei Diamond erhaltlich.

DIAMOND MONSTER 3D Il

Fazif: _
Das Original: Ohne bise Uberraschungen und
Schikanen, dafir nicht ganz billig.

Positiv:
Gutes Loop-Through-Kabel und verlan
gerte Garantie.

Negeativ:
Keine besonders aktuellen Spiele

im Bundle, etwas teurer als die
Konkurrenz.

CREATIVE 3D M=
BLASTER®

Die als Soundkar-
ten-Hersteller be-
kannte Firma Crea-
tive Labs ist mit
auf den Voodoo-
Zug aufgesprun-
gen und hat eben-
falls eine Be-
schleunigerkarte

im Programm. Da
die Karte vom Hard-
wareaufbau her §#
nicht grundlegend %

vom Standard ab-

weicht, ist die Leistung auf bekannt
hohem Niveau, die Software-Aus-
stattung ist dafiir nicht gerade be-

‘Il SRR (]

rauschend: Eine CD mit Standard-
Treibern, und die Spiele ,Ultim@te
Race Pro”, ,Incoming®, ,G-Police”

und ,Actua Soccer2”. Das Hand-

buch ist

im Vergleich zu den

Creative-Soundkarten geradezu
mager ausgefallen und ist eher als
Heftchen zu bezeichnen. Trotzdem
klappte die Installation problemlos,
ein Kabel zum Anschlu einer

zweiten Voodoo-Karte war eben-
falls enthalten. Das Loop-Through-
Kabel ist ordentlich, erst bei Auflo-
sungen jenseits der 1024x768
mulBt Ihr mit groRen Qualitatsein-
buBen rechnen, das SLI-Kabel zum
Anschluld zweier Karten wird eben-
falls gleich mitgeliefert.

CREATIVE 3D BLASTER
Fazit:

Eine Markenkarte, etwas glinstiger als die Diamond,
aber dafiir mit einfacheren Treibern.

Positiv:

Vier Vollversionen im Preis enthalten.

Negativ:

Kein besonders umfangreiches Hand-
buch und minimale Treiberausstattung

MIRO HIGH
SCOREZ 3D°

Miro hat als einer
von wenigen Herstel-
lern eine Voodoo1-
Karte auf den Markt
gebracht, die uber
6MB Speicher und
einen TV-Ausgang
verfligte und sich
so von der Konkur-
renz distanzierte. Bei
Voodoo2-Karten sind
mehr als 12 MB Spei-
cher technisch ei-
gentlich  nicht zu
uberbieten, und so ist
dem neuen Beschleu-
niger aus Braunschweig nur der TV-
Ausgang als Besonderheit geblie-
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ben. Die Leistung der Karte sinkt
bei Ausgabe liber den Fernseher
zwar etwas, aber als PC-Besitzer
mufBt Ihr nicht mehr neidisch auf
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die riesigen Monitore der PSX-
Spieler blicken. Ansonsten ist die
Karte ebenso unproblematisch wie
die anderen: Als einzige aber haben

[T

Miro ebenfalls komplett einge-
deutschte Treiber, mit denen lhr
allerhand Einstellungen vorneh-
men konnt. Mitgeliefert werden
neben der Treiber-CD und den
Handblichern ein gutes Loop-
Through-Kabel.

MIRO HIGH SCOREZ 3D

Fazit:
Dank TV-Ausgang hebt sich die Karte von der
grof3en Masse ab - leider aber auch vom Preis.

Positiv:
TV-Ausgang.

Negativ:

Hoher Preis

\

Sprich: 1Deimond Monsta Srie Die Tu; 2Kriaitif Srie Die Blasta; 3Mihro Heiscor Tu; 4Gijemo Maxigdima Tu;
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IMVERGLEICH
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GU"-'-EMOT Al l““i“:“illii{ H - g beitet.KDie !nstalilftion wsr wie bei
O e tiiittea tREL T llen Karten vollig problemlos -
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einbauen, einschalten, Treiber in-

3D2 ol ! | et & S RS YR stallieren, losspielen. Wer keinen
Schon mit der Maxi- : [ : : Wert darauf legt, unbedingt eine
Gamer hat Guillemot | - W onis e |- S it i} ’ Karte mit fiinf Jahren Garantie oder

mit einem grofBen Markennamen zu
besitzen, kann beruhigt zugreifen.

bewiesen, dall eine
gute 3D-Karte nicht teu-
er sein muf. Die Maxi-
gamer 3D2 ist ebenfalls
eine kostenglinstige
Alternative zu den
.GroRen”: Im Liefer-
umfang ist alles enthal-

r 3

GUILLEMOT MAXIGAMER 3D2
Fazif:

Ginstiger, aber nicht schlechter als die Konkurrenz. |

l.‘\l.l};_l_

ten, was Ihr braucht, das & : TR it m : : ‘ / Positiv:
Loop-Through-Kabel ist o - fast eine gute Spiele-Compilation Wer auf die Spiele verzichtet, erhalt

i Z i ¥ 4 : ¥ 8 £ 3 : zum giinstigen Preis eine gute Karte,
ordentlich genug, dall «Incoming” mitgeliefert, aber auch zulegen. Die Treiber orientieren sich
Ihr unter 1024x768 keine wenn lhr die gunstigere Version oh- an den Standardtreibern von 3Dfx, Negativ:
ernsthaftere  Bildver- ne Spiele kauft, habt Ihr noch genug bieten also von Haus aus keine Tu- Keine besonders aktuellen Spiele
schlechterung erwarten miiRt. An Demos, um die Karte zu testen—von ningmaglichkeiten, wurden aber e fadhes v oo
Spielen werden ,F1-Racing” und dem gesparten Geld kénnt Ihr Euch wenigstens von Guillemot Gberar- U y

VOODOO? VOODOO2? BANSHEE?
SDFX IST NICHT GLEICH 3DFX...

ir haben uns bei diesem Vergleich auf  erst richtig ins Rollen gebracht. Weil technisch  der Voodoo2, |6st dafiir aber das grof3te Pro-
WV00d002-Ka rten beschrankt, von etwas veraltet, sind solche Zusatzkarten bereits  blem der 3Dfx-Karten: Er braucht namlich keine
3Dfx gibt es noch weitere 3D-Chips, unter 100,- DM zu haben - gerade fir kleinere zuséatzliche Grafikkarte. Wer eine Allround-
die immer wieder in Anzeigen auftauchen. Der  Systeme eine glinstige Aufriistmdglichkeit. Der  Grafikkarte sucht, bekommt hier eine verninfti-
Voodoo-Chip hat die 3D-Revolution auf dem PC  Banshee ist etwas weniger leistungsfahig als  ge Karte, auf der auch reine 3Dfx-Spiele laufen.

Jass . £
Diamond Monster 3D 1l Creative 3D Blaster High Score2 3D Maxi Gamer 3D2
(12 MB-Version mit Spiele) (12 MB-Version) (12 MB-Version mit Spiele)

Diamond Multimedia Creative Labs Miro Guillemot
www.diamondmm.com www.cle.creaf.com/germany/ www.miro.de www.guillemot.com/germany/
welcome.asp index.html
: B MARKTPREIS CA.
a. 250,- bis 300,- DM ca. 235,- bis 300,- DM ca. 300,- bis 400,- DM ca. 240,- bis 280,- DM
s o S LIEFERUMFANG
Karte, Loop-Through-Kabel Karte, Loop-Through-Kabel, Karte, Loop-Through-Kabel, Karte, Loop-Through-Kabel,
SLI-Kabel TV-AnschluRkabel SLI-Kabel
A ; INSTALLATION
problemlos problemlos problemlos problemlos
: SOFTWARE
SuperCD mit Treibern CD mit Treibern, ,Incoming”, CD mit Treibern und CD mit Treibern und Demos,
und Handbtchern, ~Actua Soccer”, ,G-Police”, diversen Tools und Demos Vollversionen ,F1-Racing”
Demo-CD von Eidos, LUltm@te Race Pro” und ,Incoming”
~Monster Truck Madness”,
.Incoming”, ,Battlezone”
:  DOKUMENTATION
Mehrsprschig, dinnes Mehrsprachiges Heftchen Mehrsprachiges Handbuch Mehrsprachiges Handbuch
gedrucktes
Heftchen und Handbuch
auf CD.
Fl _ BESONDERHEITEN
I Igeine keine TV-Ausgang keine 4
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oo Monster 3D [ bringt‘

die leistungsstarke Voodoo2-

w\
‘ ﬂ Technologie in Euren PC. Eine
e neue Herausforderung fiir alle 3D-Gamer.

Egal ob Direct3D oder Glide — 3D-Action, Spald und
Spannung sind garantiert. Und ftir die ganz Mutigen gibt’s
das MegalVionster: Einfach eine zweite Monster. 3D/ Il dazu-

stecken und sofort startet der PC mit doppeltem
Speed durch, Helm aufsetzen und

‘* G‘ Passend zu
so ursere M HardWare-
THemal intdicsewavsaakie

dgib#fs beRunsmallicdeddie:
vitraheiBle Preise 77 coxririncn.
Diamond Multimedia '’ GAMES AND
MORE < :rlceern oref &L aerlilarre
nigerkarien fur

den BC

<epeanst 206 3 s o oo Bvntne wtmimny
il - e 05 ZuucHty s Tt
tngitste 2000 Gt it o e St
+eisubg eurmhe e oo 3 Spat

A (0w g e B
wameummﬂ'

Eine Monster

fur 2D- und 3D-Grafik?
Jetzt gibt’s beides in einem. Mit dem Voodoo
Banshee(tm) von 3Dfx, bis zu 16 MB Grafikspei-
cher und 250 MHz RAMIDAC ist Monster Fusion
die Komplettiosung fir alle, die produktiv sein
wollen, aber ab und zu auch mal ein Spiel wagen.
Dabei werden die wichtigsten 3D-APIs unter-
stutzt: Glide(tm), Direct3D(tm) und OpenGL(tm).
Ideal far aber 400 optimierte 3D-Spiele.

78 cames AND MORE

Schreibt uns einfach eine Postkarte
an folgende Adresse: [
(der Rechtsweg ist ausgeschlossen)
Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort: Diamond
Obere Hauptstr. 8, 85354 Freising

1.und 2. Preis

Je eine Diamond Monster 3D Il
Beschleunigerkarte flir Euren PC.
3Dfx-Power mit Voodoo 2-Technik.

3. Preis

Eine Diamond Monster Fusion flr Euren
PC. Diese Karte kombiniert 3D-Voodoo-
Power mit 2D-Grafik.

anschnallen!
|

Seeing is
Believing!

b+ N ge et gl sopein B X gt

p sppraie pre e N B



Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuRerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
@ . g
ich wir' ein

Turok. %[.‘Sn

| NINTENDO 64 » GAME BOY * SUPER NINTENDO
| i 3.20 DIENR. 1 oo

COMPUTEC MEDIA AG

WIPEOUT 64
' NBA LIVE 99

Super: 8 Tests, 7 N-Zone-Hits!

- N X-MAS- |
MARIO PARTY GEWINNSPIEL |
Die N64-Uberraschung: Mario, Donkey Kong & Co. erstmals vereint! Preise im Wert 1
von iiher DM

Ui 15-Sunsation

I
gL )rJ OF M;_

Ersier Tash Vas J.ulm.m.l—rb,nal anf 7 Jziten!
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Tucows

in Paradies fir Tuftler: Tucows bietet eine

riesengrofRe Sammlung von nitzlichen

Programmen und Tools fur Internet, Grafik,
Sound, Netzwerk, Server usw. Trotz der .de-En-
dung ist diese Site allerdings auf Englisch. Lei-
der bietet Tucows nur einige Shareware-Spiele
und ist da nicht auf dem aktuellsten Stand.

ENBDDMWNI

rid uL!.AJ.n.&lL..u( 4J 1J1L00 AdJ3 L LLildite

[_Brought to you by
‘,or(mg';:"-'c:

CHWE
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besser

das
What's Moo! at TUCOWS Pl‘Ogramm;

¥ Die Kiithe sing
] : Markenzeichen:
e Je mehr Kiihe, desto

TUCOWS

Thema ____ Free- und Shareware fiir alle Systeme
Web-Adresse _ www.tucows.de

Positiv: 2
Eine wirklich coole Seite mit vielen nutzlichen Programmen
und vielen Links zu anderen Sites. Alle Systeme von PC
uber Macintosh bis PalmPilot sind hier vertreten.

Negativ:

lhr werdet hier nur wenig gute Spiele finden. Wie auf den
meisten Sites gibt's das Ganze leider nur auf Englisch zu
sehen.

SURF-SPASS: 79%

as ehemalige ,Windows95.com" richtet

sich an alle Windows-User und lauft nun

unter dem neuen Namen ,winfiles.com".
Fast alles, was bei MS-Programmen falsch lauft,
laBt sich hier ausbessern. Diese Site hat einfach
alles, was der ,Fenster”-Nutzer an Zusatzpro-
grammen braucht. AuBerdem bietet Winfiles viel
Information zur Einrichtung von diverser Hard-
ware. An Spielen findet sich auch einiges, vor al-
lem Shareware, Themes und Screensaver.

i

105 Wt A

c‘ Hntornet Access P

4% Games

Fioa L nd e

brae
= W e 195 Somers 000 1) Wi D s Vo9 G e

Spomam Oty 1 Vs ot T | i Mt iy

[, TR SRS TR TR e

W s Bkt T it el W'"f”es bietet viele
Lotto Number G¢ Splele Kateqonen
Mind Games

aber jeweils nur

Gaming Utilities

3D Action Games

Action Games Puzzies
Arcade Style Games Racing Games we n i Q e S p i e l e

Board Games Simulation Games

o . ke hou Winhors 9. W0, N1 _and £11 (— '; .
W L ¥ G 8 G "’
. ® S 4 W } :
e } %
& 'mFgm ki - %%
A er Aufbau
PR e —~_2au der Site

ermnert stark an den
T s Namensgeber Wlndows

A ||

e ™

WINFILES

Thema _ ——_Alles, was das Windows-Herz begehrt
Web-Adresse _www.winfiles.com

Positiv:

Windows-Nutzer konnen aufatmen: Hier gibt's fast alles.
Patches, Tips, Tricks, Screesaver und die allerneuesten
Themes stehen zum Download bereit.

Negetiv:

Nur wer Uber ausreichende Englischkenntnisse verflgt,
kommt in den vollen Genuf der Informationen. AuBerdem
gibt es hier nur wenige Spiele.

SURF-SPASS: 77%

Happy Puppy
ei diesem , Gliicklichen Hindchen” werdet
Ihr insbesondere dann flindig, wenn lhr

auf der Suche nach Cheats oder Lésungs-

hilfen fiir altere Spiele seid. ,Happy Puppy"
schreibt (iber Konsolen- und PC-Spiele, bietet
recht viele Demos (auch fur Mac-Benutzer!) und
zudem einige News aus der Spieleindustrie.

Download.com

rof3, groler, am groRten

Download.com bietet eine fast un

glaubliche Zahi von Programmen, dié
noch dazu Ubersichtlich geordnet und mit kla
ren, kurzen Beschreibungen versehen sind
Von Netzwerktreibern bis zu topaktuellen Spie
ledemos ist hier fast alles zu finden, was Com
puterbesitzer sich wiinschen. Nachdem lhr mi
den umfangreichen Suchoptionen fast alle
findet, wird auBerdem angezeigt, wie schnel
und verlaldlich |hr die Software herunterlader
konnt.

o ews- Schmpsel
mformleren Euch | uber die

1 s s fmmenan H
¥ 3 A e + & W

4 byt B s B T T e TS —- T e

e N e e e o oLe
s T
0 bevende

[RIL ey - vt}
A cargitins B Tl
Bl v

APORROAY
s

Sotears knias i 4 3 i o Mgt i A it
Mt 19% s

I ‘M
Hundchen gibt's
neben Demos auch jede

- ~ -
HAPPY PUPPY DOWNLOAD.COM
Thema Spiele, Spiele, und noch mehr Spiele Thema Wie der Name schon sagt: Downloads en masse
Weh-Adresse _ www. HappyPuppy.com Web-Adresse _ www.download.com

Positiv:

Eine reine Spiele-Site mit besonders netter Aufmachung
und haufchenweise Cheats. Auch Mac-Spieler kommen
hier voll auf ihre Kosten.

Negativ:

Die Demos sind nicht immer aktuell, und es ist leider keine
deutsche Version verfiigbar ~ gerade bei den Cheats wire
das praktisch gewesen.

SURF-SPASS: 81%

. >

Positiv:
Die Seiten sind Ubersichtlich und gut geordnet, mit um
fangreichen Suchmoglichkeiten. Fast jede Software ist
mit einer klaren Beschreibung versehen.

T

Negativ:
Eigentlich gibt es wenig auszusetzen, nur leider wird
keine deutsche Version angeboten.

SURF-SPASS: 77%

GAMES AND MORE



IRVED

. Gamer's Inn

or allem Besitzer langsamerer PCs diir-

fen sich freuen: Die umfangreiche De-

mo-Bibliothek der ,Spielerkneipe” kon-
zentriert sich auf hochwertige Spiele, darunter
auch viele altere bis uralte Titel. Erfreulicher-
weise bleibt Euch hier die groRe Masse an
schabiger Gratis-Shareware erspart. Aller-
dings haben sich die Betreiber offenbar auf die
Qualitat ihres Spieleangebots mehr konzen-
triert als auf die Aufmachung: Wir haben selten
eine derart haliche Site gesehen.

s nnd Game Palatod |y for D

smnluashoy - Netsonpe

~|m: aber gesplckt mit
hochwartlgen Demos
e : von Aktuell b|s Stelnzelt;

] T o

s. The Gamer's Inn Librarian say
he Tomes of Knowle
he Super Search thal
id.

Thema ______ Demoversionen von Spiele-Klassikern
Web-Adresse

www.gamersinn.com

Positiv:

Hier gibt es mengenweise hochwertiger PC-Demos, die
teilweise keine hochgezichteten Rechner erfordern.

t GAMER'S INN

aira LUl

(ONNT IR AN BESTEN BOFI WARERES 1 AUBEN F,

Kostenlos.de

bgreifer und Schnorrer aufgepal3t: Hier

gibt es wirklich alles, was nix kostet und

rotzdem einfach so im Internet zu haben
ist. Neben Wettbewerben und Gewinnspielen
findet Ihr auch eine Ubersicht {iber Programme
und aktuelle Spieledemos. Die besten Gratisan-
gebote sind jeweils in ,Top Ten“-Charts zusam-
mengefaldt: Es kann sich durchaus auszahlen,
gelegentlich mal hierher zu surfen. Erfreulicher-
weise gibt's das Ganze in deutscher Sprache,
und die Ladezeiten sind angenehm kurz.

P M G L Ofceas

16.11.98 - Neu eingetroffen: 3

Gewinnspiele

: uhers:chthch
und vor allsm kostenlos:

W Kostenios.de ist der ided
durch die kostenlose We

haben 1t UNG OIF
Vom kuslenlosen Kitntriok Zugar\g Uber

s

ead 5
ol
- |

KOSTENLOS.DE

Thema Gratisangebote im Internet
Web-Adresse _ www.kostenlos.de

Positiv:
Eine klasse Idee: Hier ist alles versammelt, was es im Inter-
net kostenlos abzugreifen gibt. Und dazu noch auf deutsch.

Negativ:

Die Seiten sind grafisch nicht gerade aufregend. Die Spie-
leecke ist im Vergleich zu den anderen Themen ziemlich
klein ausgefallen.

SURF-SPASS: 79%

ﬁ E{:“\ Kostenloses Hier g|bt’s nur Wal‘ligs
e I Spiele, die sind dafir

50 t wie alle von

§ Fromspael Anstatl dee

m Gegensatz zu den meisten Sharewa-

re-Sites bietet Softseek nicht blof eine

lieblos dahingeklatschte Textliste, son-
dern meist auch eine kurze Beschreibung
und einen Screenshot. Dabei ist das Ange-
bot von Softseek sehr umfangreich. Die
vielen Spieledemos sind fast durchgehend
aktuell, und wenn Ihr Euch flir eines der
Programme entschieden habt, konnt lhr aus

P B

SOFTSEEK.COM

Thema Free- und Shareware
Web-Adresse _ www.softseek.com

Positiv:

Softseek hat ein umfangreiches Angebot, das grafisch an-
sprechend prasentiert wird. Neben download.com eine der
besten Shareware-Sites.

einer Liste der schnellsten FTP-Sites auswahlen. Top-
Ten-Listen helfen Euch, wenn lhr unschlussig
seid, was |hr denn ausprobieren sollt.

ncross the Internet with Hoyle

Casino '99.
m i v Bouncing Bally
- i . Fire Insers o destroy the colored
sty cubes and golden balls in the
* B g addictive arcade game 3D
oty Cuballz. nev
[ u—-.. A ap S Better Gears
i - Join forces with your former
E::’lm encmies to prevent future
by oo extra-planetary invasions of Tem
* Ersnamonn Nova in Heavy Gear IL e
Ot stute-of-the-urt RaptorX
ooy ratiag and use your bombs and missiles
it 10 destroy the enemy in
Fasdait, DemonStar. vy
il i Thete's Somathing
arEUkd A
i Join Larn on her
adventures in India
u fast allen Downloads
ibt'
gibt's Infos und Screenshots
1] A a N
MY Games

Negativ:
Die Seiten von Softseek gibt's leider nur auf Englisch, und
eine deutsche Version ist auch nicht geplant.

SURF-SPASS: 82%

Preschoolers can help their fairy
tale friends get back into their
story books in Bhue's Clues: Fairy
Tale Matching. ne

against a cast of

mmimated charncters, or challenge
Mg hal players from around the world

| ncross the lnternet with Hovle

ftp.cdrom.com

ur im Textmodus lal3t sich diese Site durch-
stobern — wer's liber www.cdrom.com pro-
biert, findet nur ein Angebot flir kaufliche
CDs. Dafiir konnt lhr in diesem umfangreichen An-
gebot viele brandaktuelle Spiele finden. Wer sich
traut, die trockenen Dateilisten zu durchforsten,
wird hier eine wahre Fundgrube an Softwareschat-
zen finden. Zu jedem erdenklichen Betriebssystem

[ Rom  fomh Nemww Pl Seasls
b bty Lmlm

)@ s

Negativ:
Die grottenhaBliche Aufmachung und unertragliche Mu-
sik werden manchen den Surf-Spal} vermiesen.

findet |hr Demos und Software, Zusatzlevel fir
die beliebtesten 3D-Shooter und jede Menge
Sourcecodes. Wer weil3, was er will, wird hier
aber auch recht bald flindig.

r ™

CD-ROM.COM

Thema Zentralarchiv fir Software auf allen Systemen
Web-Adresse _fip.cdrom.com

Positiv:

Das Angebot wachst fast schon seit Beginn des Internets
und ist inzwischen unerreicht umfangreich.

Negativ:

Knochentrocken: Verzeichnis- und Dateilisten zum Durch-
klicken. Wenn Ihr nicht wiBt, was Ihr sucht, habt lhr hier
kaum eine Chance.

SURF-SPASS: 8%

. >

|
Lsum=-smss= 76%
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Ramses regiert nach dem Motto:
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GAMES AND MORE

Nicht kleckern klotzen'

_,_r_u_,“ £ plelbergs Filmschmiede
DyecamiVor ks Studios (, Projekt

kanntesten Geschichten des
Alten Testamentes der Bibel, die zu-
vor bereits unzahlige Male (mit ech-
ten Schauspielern) verfilmt wurde.
Wir schreiben ungefahr das
Jahr 1.500 vor Chri- .

stus: Das Volk Israel
befindet sich in agypti-
scher Sklaverei. Als nach ei-
nem Erlal3 des Pharaos alle mannli-
chen Kinder, die jlinger als drei Jah
re sind, getotet werden sollen, fal3t
eine der Hebraerinnen einen ver-
zweifelten Plan. Sie legt ihren neu-
geborenen Sohn in ein Wei-
denkorbchen und setzt die-

ses in einem Schilfgebiet

* im Nil aus, nahe der Stelle,

; ‘"*.'.I;'.'".MJJ;J..:‘ ", wDeep Impact”)
‘J.r'..l.;;,p.].l.r.t;,n:.r mif & iesem monumentalen
STreifen semen _-;,,a ien Zeichentrickfilm.

er Film ,Der Prinz von Agyp-
ten” erzahlt eine der be-

¥
i
1
4
i
H
4

an der die Frau des Pharaos im-

o mer spazierengeht. Diese findet

das schreiende Baby auch prompt
und nimmt es mit an den Hof des
Konigs. Moses, so der Name des
Jungen, wird wie ein Konigssohn

§ groBgezogen und mit Ramses,

dem echten Sohn des

Pharaos, praktisch

auf eine Stufe

gestellt.  Zwi-

schen den beiden

Halbbriidern entwickelt sich eine

grofle Zuneigung und Freund-

schaft, bis Moses eines Tages die
Wahrheit erfahrt.

Moses und

wie zwel
Briider auf




@

. fects. Allein die Sze- 3
 ne, in der Moses R

Nachdem er einen agyptischen Vor-
arbeiter erschlagen hat, flieht Moses
voller Angst in die Wiste. Dort
spricht Gott zu ihm durch einen bren-
nenden Dornbusch und gibt ihm den
Auftrag, die versklavten Israeliten
aus Agypten hinaus in die Freiheit
und das gelobte Land Kanaan zu
flihren. Moses kehrt zurlick und stellt
sich gegen Ramses, der nach dem
Tod seines Vaters mittlerweile
selbst zum Pharao
kront wurde. Ram-
ses ist jedoch nicht =
bereit, Moses” Volk
in Frieden ziehen zu lassen...

Mit seinem neuen Projekt stol3t
selbst das erfolgsverwohnte Trio
Steven Spielberg, David Geffen und
Jeffey Katzenberg in neue Dimen-
sionen vor. Das erklarte Ziel der drei
war es, mit ,Der Prinz von Agyp-
ten” neue Malistabe im Zeichen-
trickfilm-Bereich zu setzen und die
Konkurrenz von Disney zu (ber-
trumpfen. Von den 1.192 Einstellun-

' gen des Films enthalten 1.180 am £

Computer entstandene Special Ef-

|| daB sich , Der Prinz von Agyp-

Dank sP
ge|zt der Fllm

(bzw. Gott) das Rote Meer teilt,
bendotigte 381.000 Stunden Compu-
ter-Rechenzeit — das ist weitaus
mehr, als alle Effekte flir ,Jurassic
Park” zusammen. Auch flir den
Soundtrack — der sich auf insge-
samt vier (!) Musik-Alben verteilt —
war fiir DreamWorks das Beste ge-
rade gut genug. Den Titelsong sin-
gen die beiden erfolgreichsten und }
popularsten
Soul-Diven PR
tberhaupt: Ma- Und Moses sprach
riah Carey und Whit- SCTLEG IRV frei!«'.'
ney Houston, die zuvor noch 2 -
nie gemeinsam in einem Studio [Pl o
standen. Weitere prominente Stim-
men sind Ofra Haza, Amy Grant so-
wie die Gruppe Boyz Il Men. Auf ei-
ne Wertung haben wir an dieser
Stelle verzichtet, da der Film bei Re- |8
daktionsschlu8 noch nicht gezeigt &
werden konnte. Es diirfte aber woh! ©
kaum ein Zweifel daran bestehen,

Naturhch darf auch ele
kleine Romanze nicht fehlen

ten” neben ,Mulan” zu DEM
Weihnachtsrenner uber-
haupt entwickeln dtirfte.
Ralf C. Adam

KINO

DER PRINZ VON AGYPTEN
Starttermin Dezember ‘98
Genre: Zeichentrick
Web-Adresse _ www.uip.de

AL i A

Stimmen:

Tobias Meister, Hendrick Bruch, Hartwig Rudolz,
Anija Kling, Jasna lvir, Debbie van Dooren, Maud
Ackermann

Jieidy i

it

Positiv:

Keine Angabe, da es vor
Redaktionsschiu® noch
keine Vorfiihrung gab.

Negativ:

Keine Angabe, da es vor
Redaktionsschlu noch
keine Vorfiilhrung gab.

&
3

WERTUNG:

¢{|Action __ -%
ab Spannung %

6 Jahren ||Humor %

7
i

Freigegeben
ab 6 Jahren

gemaB § 7
10SchG
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83

GAMES AND MORE



Zwuschtﬁ Damelle und Prinz
Henry funkt s recht heft|g

84
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Danielle, ihre
Stiefmutter und die
jefschweste a@f/)

superzickige St

Diese Mérchenumsetzuny erezdhlt cine

Dre St ch .

Uejfem
””Zeﬂécﬁau

Aschenputtel-Story, die gunz anders ist

als jene von Groflmbticrn wned Mérchen~

onltels: Cinderella, bunt avigepeppt
wnd (fast) véllig vem Kitsch befreitf.

rankreich, zu Anfang des sech-
erhnten Jahrhunderts: Kaum
hat der Baron, Vater der klei-
nen Danielle (Drew Barrymore), ei-
ne neue Frau gefunden, stirbt er
auch schon. Die verbitterte Stief-
mutter, Baronesse Rodmilla (Anjeli-
ca Huston), entpuppt sich als echte
.Raben-Stiefmutter”, die stur und
unerbittlich ithre hohen Lebensan-
spriiche durchsetzen will, obwohl
der kleine Gutshof stetig verarmt.
Ganz wie das Aschenputtel aus
dem Marchen wachst die kleine Da-
nielle als Dienerin fiir Stiefmutter
und -schwestern auf.
Doch anders als

Schonheit aus
der Originalvor-
lage ist diese fre-
che Gore nicht nur®
schon, sondern schlau und
aktiv: Sie kann fechten und klettern,
zitiert aus dem Stegreif aus klassi-
schen Blchern, und hat Gberhaupt
ganz andere Dinge vor, als brav auf
einen Prinzen mit viel zu kleinen
Glasschuhen zu warten. Tatkraftig
versucht sie also einen vermeintli-
chen Pferdedieb aufzuhalten — und
schieBt prompt Kronprinz Henry
(Dougray Scott) mit einigen gutge-
zielten Apfeln aus dem Sattel!

'S Nattirlich  ver-
liebt sich der
. Prinz, der ei-

% 5 it
LR

i O

gerade auf der Flucht vor Prinzen-
tum, Verantwortung und Zwangs-
verheiratung war, in das Aschen-
puttel... Doch die Stiefmutter will
mit allen Mitteln erreichen, dal® der
Prinz Danielles zickige Stiefschwe-
ster heiratet, da sie einen Ausweg
aus dem landlichen Elend wittert.
Zu diesem Zweck sind ihr alle Mittel
recht — und beinahe geht alles
schief... Zum Gliick taucht dann
noch der alte Malermeister
Leonardo da Vinci auf, der als
genial-schrager Alter eingreift und
sozusagen die Rolle der ,guten
Fee” GUbernimmt. Vom urspringli-
chen Marchen ist also nur
das Grundgertist
ubriggeblieben:
Drew Barrymo-
re als Aschen-
puttel ist lebhaft
" und aufgeweckt,
und die , halBlichen Schwe-

stern” sind beinahe hibsch (aber
unertraglich!). Sogar Sozialkritik
flie3t in den Film ein: Der Prinz muf3
erkennen, dald in seinem zukiinfti-
gen Reich doch nicht alles zum be-
sten steht. Insgesamt ist ,Auf Im-
mer und Ewig” eine gelungene
Film-Mixtur fiir die ganze Familie:
Marchenfans werden das ,Aschen-
puttel” trotz aller Verfremdungen
maogen, einige tolle Fechtkampfe
sorgen flir Spannung, die Liebe
steht sowieso im Mittelpunkt, und
auch mit Humor wird nicht gespart.
David Skreiner

N

franzosische Schauspielerin.
\

on der Aschenputtel-Geschichte

gibt es weltweit mehr als 500 Ver-
sionen. Bei uns stammt die bekannte-
ste aus der Marchensammlung der
Gebriider Grimm. lhren Ursprung hat
die Story im alten China, wo kleine
FiiRe als besonders schon galten.

eonardo da Vinci war einer der be-

deutendsten Kinstler Europas.
Sein bekanntestes Werk, die geheim-
nisvoll lachelnde ,Mona Lisa”, kommt
tbrigens auch im Film vor...

rew Barrymore spielte bereits als

Kind in ,E.T.” und spater in ,The
Wedding Singer”, ,, Scream”, ,Bat-
man Forever” und vielen anderen Fil-
men. Anjelica Huston kennt Ihr sicher
als die Mutter in den Addams-Family-
Filmen. Jeanne Moreau, die Erzahlerin
des Ganzen, ist eine sehr bekannte

@ ‘& A
AUF IMMER UND EWIG “Z5gp”
Starttermin ___ 24. Dezember -
Genre: _ __Mérchen-Romanze
Web-Adresse _ www.foxfilm.de

Darsteller:

Drew Barrymore (Danielle), Anjelica Huston (Rod-
milla), Dougray Scott (Prinz Henry), Richard O'Bri-
en (Pierre Le Pieu), Megan Dodds (Marguerite)

Positiv:

Spannende Story, Spitzen-
schauspieler, nicht allzu-
viel Schmalz und Kitsch.

3
2

Negativ:

Vielleicht zuviel Realismus
flr die Kleinsten & zuviel
Marchen fir die Alteren.

Alters- WERTUNG:

freigabe: | | Action  65%
ab Spannung _72%

6 Jahren ||Humor ___ 70%

Freigegeben
ab 6 Jahren
gemaB § 7

JOSchG
FSK




WIEDER _ rALLEIN

AT 5
Kevin? Im drif-
ften Teil der
sHome Alone” -
Serie wird der
einstige Kinder-
star Macaviay
Culkin von Alex
D. Linz abgelost.

er achtjahrige Alex Pruitt
D(Alex D. Linz) hat die Wind-
pocken und sitzt gelang-
weilt und alleine zu Hause in der el-
terlichen Wohnung. Durch einen
Zufall gelangt er in den Besitz eines
Spielzeugautos, in dem vier raffi-
nierte Gangster einen 10 Millionen
Dollar teuren Computer-Chip ver-
steckt haben, der zuvor der US-Mi-
litarbehorde gestohlen wurde. Da
die Polizei dem Jungen nicht
glaubt, nimmt er selbst den
Kampf gegen die fie-
sen Schurken auf :
und verwan- e
delt das kom-
 plette Haus in ei-
| ne uneinnehmbare Festung.

~ duBerst vertraut: Die vier vertrottel-
~ ten Gangster versuchen in das
Haus des kleinen Alex einzudrin-

| Der Rest der Geschichte klingt |

kleine Alex wohl j

ine Falle tiftelt de

, Hauptdarsteller Alké;cmPrmt

P‘Ucﬂ» ’\armfose SPFEJZEUC(;L:&H%
uerc}ﬂn UmeanIOnierf |

gen, und werden von ihm nach al-
len Regeln der Kunst verpriigelt,
gegrillt, gefroren, elektrisiert und
noch auf tausend weitere Arten
verunstaltet.

Auch  wenn
~Wieder allein
zu Haus" das The-
ma seiner beiden Vor-

bietet die spritzige Komoddie ge
lungene Unterhaltung fur

alle Gags taufrisch und wie schon

(Alex D. Linz)

ganger beinahe 1:1 dbernimmt
und nur in Grundziigen variiert, =

die
ganze Familie. Zwar wirken nicht =

\" .;Jemané ) Hauai%?“‘. Szenen wie

diese L ennen ir sc‘\on... i

Dieser Gangster hat den klein:n

Alex .etwas unterschatzt - yngd
muB jetzt dafiir leiden

in den beiden ersten Teilen gibt es
auch diesmal wieder einige ziem-
lich peinliche Querschlager - den-
noch gelingt es dem Autoren John
Hughes einmal mehr, ein insge-
samt flott inszeniertes und humor-
volles Abenteuer vorzulegen, das
perfekt in die vorweihnachtliche
Zeit hineinpaldt. Wenn lhr also auf
der Suche nach anspruchslosem
Popcorn-Kino seid, um Euch die Ta-
ge bis Heiligabend zu verkirzen,

nach Hause einladen.

.
“

Gegen

dann konnt Ihr getrost Alex zu Euch

Ralf C. Adam B

e Ganoven etwas mitgenommen

WIEDER ALLEIN ZU HAUS
Start/Preis _ Dezember 1998/ca. 40 DM
Genre: _ Komaodie

Web-Adresse _ www.fox.de

Darsteller:
Alex D. Linz, Olek Krupa, Rya Kihistedt,
Lenny Von Dohlen, David Thornton

Positiv:
)\ Gute Gags und spritzige
Ideen...

_ Negativ:
y \

) ...die leider teilweise
nicht mehr ganz taufrisch

freigabe:
ab
6 Jahren

Freigegeben
ab 6 Jahren
gemaB § 7
J0SchG
FSK
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: Mulder verhort den
Entfihrer von Scully

Das ubliche Spiel:
Wahrend Mulder diel
Wahrheit bereits kennt

In u[xrﬁlg i Du;
|

L"ErafOrLene

\}\'Eu\“ P\GHG aP'IBlt der dn({drr.l’\“

JPJﬁ\n J E“

r In einep NLQn’\Eim

Die X-Akfen sind
wieder geodffnet:
Neach dem grofien
Erfolg der ersten
Sammelbox bringt
20th Century Fox
jetzt die kompletfte
zweite Staffel der
Kultserie als
Collectors Edition.

nter ,X-Files“-Kennern gilt

die zweite Season nach wie

vor als die heste aller bis-
herigen fiinf ,Akte X"“-Staffeln.
Dies liegt vor allem an der
ausgewogenen Mi-
schung  zwi-
schen rei- @
nen, in sich
abgeschlosse-
nen Gruselstories wie ,Der Para-
sit”, , Todestrieb” oder ,Blut” und
den sogenannten Verschworungs-
Teilen, in denen es um die gehei-
men Regierungsmachenschaften
und die mogliche Existenz von
Aulerirdischen geht. So erfahrt
lhr in den Folgen ,,Seilbahn zu den
Sternen” und ,,An der Grenze” al-
les Uber Scullys Entflihrung und
warum sie in der vierten Staffel an
Krebs erkrankt.
Richtig Fahrt nimmt die Geschich-
te dann mit der Doppelfolge ,Die

ke Do ek

Kolonie” auf, in
der Mulder seine verschwundene
Schwester Samantha wiederfin-
det, die sich allerdings als von
AulBerirdischen gemachter Klon
entpuppt. Im letzten Teil ,Anasazi”
schlieBlich entdecken Fox und Da-
na, dal’ zwischen einem unter Ver-
schluB gehaltenen UFO und ei-
nem geheimen Regierungsexperi-
ment eine grauenvolle Verbin-
dung besteht, in die auch Mulders
Vater sowie der mysteriose Ket-
tenraucher verwickelt sind. Auch
die Rolle des bis dahin eher un-
scheinbar im Hintergrund agieren-
den Agenten Alex Krycek wird
gegen Ende immer klarer.

Als weitere Folgen findet lhr auf
den Kassetten , Kontakt”, , Schlaf-
los”, ,Unter Kontrolle”,

.Drei”, ,Der Vul-
kan”, ,Rotes Muse-
um®, ~Excelsius

Dei”, ,BOse geboren”,
.Satan”, ,Frische Knochen”,
~Sophie”, ,Totenstille”, ,Der Zir-
kus“, ,Heilige Asche”, ,Ver-
seucht”, ,Das Experiment” und
,Unsere kleine Stadt”.

Die schmucke Sammelbox enthalt
insgesamt fiinf Videokassetten mit
allen 25 Folgen der zweiten Sea-
son, die in einem praktischen
Schuber Platz finden. Trotz des
nicht gerade glinstigen Gesamt-
preises ist diese Collectors Box ab-
solutes Pflichtprogramm flir alle
X-Philes.

Ralf C. Adam

Ist sie es, O
es nicht? Mulder mit seine

In ,Kontakt

hat Mulder eine un.
heimliche Begegnfmg
der dritten Art

AKTE X: COLLECTORS
BOX SEASONS 2
Start/Preis Dezember 1998/ca. 2560 DM
Genre: SciFi-Thriller
Wehb-Adresse _ www.fox.de

Darsteller:
David Duchovny, Gillian Anderson, Nicholas Lea,
William B, Davis, Mitch Pileggi

Positiv:

Uber 1.100 Minuten ge-
ballte Hochspannung und
Génsehaut.

, Negativ:

B Der Preis sprengt jedes

normale Taschengeld-
Y Budget.
Alters

WERTUNG:
Action 85% | [
Spannung _92%
Humor 70%

16 Jabren
Unterhaliungs-
werk:




cewinnt nmit EEEMEARER CEMORAN BHE
ENEE EREERERRERANE une EREEE ANE BOEE
eines von insgesamt drei aufBerirdisch=-

guten AARARREREAGAREERREEN In diesen
Multimedia-Spiel, dem sogar eine Video=
Kassette beiliegt, konnt Ihr Euer Akte=Z=
Wissen esten. Wie gut kennt Ihr Scully

und Mulder wirklich?
die Jungs des ,Einsamen Schiitzen®?
verbirgt sich hinter dem gehelmnlsvollen

HEA

Kettenraucher?

- ehmt Euch einfach eine
Postkarte, schreibt darauf,
welchen weiblichen Agen-

ten die Schauspielerin Gillian An-
derson in den ,Akte X“-Folgen
spielt und schickt die Losung bis
zum 22.12. an folgende Adresse:

Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort: Akte X

Obere Hauptstr. 8

85354 Freising

Unter allen richtigen Einsendun-
gen verlosen wir folgende Preise
(der Rechtsweg ist wie immer aus-
geschlossen):

.Die Kolonie" l'nﬂqgnr oden Eiswiiste
der Arktis fmdet Specml -Agent F
4 Muidar-e

THE (D) ELLES

TRIVIA I}HME ;

0RS HHTEX FﬂﬂEE & HI]H[IHT SPEL

was wiBt Ihr iiber
Wer

1. Eg;tion :

Je ein ,The X-Files
Trivia Game” — das ulti-
mative ,Akte X" Frage

& Antwort-Spiel, kom-

plett mit Videokassette,
Spielbrett und Frage &
Antwort-Buch.

Je einmal das PC-Multimedia
Programm , The X-Files Unre-
stricted Access”. Verschafft
Euch Zugriff auf die streng ge-
heimen X-Akten und erfahrt
alles Uber die Serie und ihre
Macher.

87
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i ?:{-\‘. “a{e uné -_‘Lr nﬂa\;uc‘\{&( Nann&
W\euln Dunn)

us der Mase b

Uinﬂrraac Ena‘ eip 5o }

28 Scﬂiuan 2

| Was macht eine Narrie
| Fray, sdie von ihrem €het verorsine
4 . ‘belcommt, dafll sie sich einen Mann
.Jenmfer :Amston kennt Ihr viel- 4 !eseﬂ mufl? Sie mietet sich eint

leicht aus “der Sitcom ., F Bnd = ‘ngn VQ?.Obtgns

deres librig, als kurzerhand ein
fach einen Verlobten zu erfinden
Lebenskinstler Nick (Jay Mohr

wiinschte Beforderung und mit ei
nem Male beginnt sich auch die
’ ? £ Mannerwelt fur die frisch ,Verlob-
Als Nick die Sachefl .= te” zu interessieren — allen voran
plotzhch ernst nimmt, i der notorische Weiberheld Sam

T Kate Uble Mayfair (Kevin Bacon), auf den Ka-
schwan te zufalligerweise selbst schon

|

i erade als die berufliche lange ein Auge geworfen hatte.
: i‘g‘ - — GKarriere der schonen und  Zwischen den beiden funkt es und
‘ it e 56 intelligenten Kate Mosley eine stlirmische Affare beginnt
- "."i"." (Jennifer Aniston) in einer New Dummerweise ist Nick inzwischen
8 = Yorker Werbeagentur so richtig auf den Geschmack gekommen
'Ti ¢ '.ri'; Fahrt aufzunehmen scheint, funkt und findet plotzlich
Ol ihr Chef Mr. Mercer he mdi!‘ Gefallen an |
43 <I® | (Kevin Dunn) da- Jurhulente ue-bes 0.6 e Seiner Rolle
; § — . zwischen. Der i 3!939““3 t!\l‘sg e9 als Kates Ver-
" :_!_! Gute ist davon ™ ml!em lobter...
b Gberzeugt, dal Der Streifen ,Der ge
“ i el Kate tber kurz oder lang zur Kon- - buchte Mann" erzahlt mit viel Witz -

kurrenz abwandern wird, da eine |
unverheiratete Frau viel zu rastlos
und sprunghaft flr eine hohere
Position sei. Um ihren BoR vom
Gegenteil zu tiberzeugen, bleibt
der verzweifelten Kate nichts an- &

und Augenzwinkern von den Ir
rungen und Wirrungen des Her-
zens in den spaten Neunzigern

T e aus der TV-Serie ,Friends” kennt,
,,' ihrem ersten groi&en Rendezvous
IR

- ik r

GAMES AND MORE

spielt diesen Spal? gerne mit und
zunéchst scheint der Plan auch zu -
funktionieren. Kate bekommt die
schon seit langem sehnlichst ge- |

Jennifer Aniston, die lhr vielleicht

Uberzeugt in der Rolle der unsi- |

A . e (Jenmfer Aniston) stellt Sam
i . WJ ot (Kevin n Bacon) ihren ,,Verlobten vor

cheren aber hochbegabten Kate,
und auch Kevin Bacon macht als
charmanter Casanova Sam eine
gute Figur.
Auch wenn man Verwechslungs-
komodien wie diese aus Hollywood
schon seit langem kennt, liberzeugt
.Der gebuchte Mann” durch sein
Tempo, die hinreillenden Gags so-
wie die romantischen Verstrickun-
gen. Am meisten genief3t man die-
sen Film natirlich, wenn man ihn
sich zu zweit anschaut...

Ralf C Adam

Starttermin___ Dezember 1998
Genre: _ _ Liebeskomadie
Weh-Adresse _ www.fox.de

Darsteller:
Jennifer Aniston, Jay Mohr, Kevin Bacon,
Olympia Dukakis, llleana Douglas, Kevin Dunn

Positiv:
Erstklassige Besetzung,
beschwingte Inszenierung.

Negetiv:

Alles schon mal irgendwo
anders gesehen.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | | Action _ 66%
ab Spannung __ 72%
6 Jahren || Humeor 84%

Freigegeben
ab 6 Jahren
gemaB § 7
JOSchG
FSK
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Din diesem spannenden Thriller darf Bruce

Willis mal wieder das spielen, was er am e

besten kann: den toughen, einsilbigen e y 1 | £ o

Action-Helden. Als degradierter FBI-Agent versucht N ‘ B e - ’ L
=

er einen autistischen Jungen zu beschutzen, der
dummerweise den US-Geheimcode geknackt hat.
DaR dabei ordentlich die Fetzen fliegen, versteht sich

eo auf Diit?

laubt man der

Gl o y o o= . anerkannten
natiirlich von selbst. : : - : Tageszeitung New
g | e 3 York Post, dann hat

Genre: ~~~_ Action-Thriller [ i e

a Leonardo DiCaprio
Video-Start: ___ Dezember seit ,Titanic” gute

Altersfreigabe: _ _ab 16 Jahre [= UEEEE ; ‘ szan_z;? Pfundi g
| Infos:  www.universalpictures.com _ ‘ = Dgws'fné aznug:bﬁgl:
allerdings weniger
auf diverse Fast-
i Food-Orgien  zu-
rickzufiihren, als vielmehr darauf, daR er
nach einer Knieoperation lange Zeit keinen
Sport habe treiben konnen. Nichtsde-
B stotrotz besteht Regisseur Danny Boyle [l
darauf, da Leo bis zu den im Januar be-
ginnenden Dreharbeiten seines neuen
Films ,The Beach" erstmal ordentlich ab-
E speckt.

the velvet
rope tour

e

equels sind in Hollywood ja gerade .
wieder groR® in Mode — warum also =
nicht auch hierzulande? Neuesten
1] Gerlichten zufolge bekommt die deut- .
sche Erfolgskomodie ,Der bewegte
Mann” eine Fortsetzung spendiert. Ob-
wohl alle Stars des ersten Teils, darunter

live in concert

iir Freunde schwarzer Dance-Musik gibt's jetzt 4 3 B Schwaige_r und Katja Riemann_, wie-

ein neues Pflicht-Video: ,The Velvet Rope er sechste Teil der Zeich : : dgr mit dabei sein solleln, hat Regisseur

Tour" ist ein Live-Mitschnitt von Janet Dino-Bats elL' Ei'ff eichentrick-Saga um die Sénke Wortmann allerdings abgesagt.
Jacksons grandiosem Konzert in New Yorks Madison les Littlefoot, Cera, Spike, Ducky

en am m trie tragt den Untertitel D heim-

S G N ber 1998. Auf dem 120 5 und Petrie ‘ " . .Der gehei

IV?::ﬁEZn f,argge:Vi;;.o fic::c?et lhr die besten Songs nisvolle Berg der Saurier . Der Film bietet familien-
I

on Michael Jacksons kleiner groer Schwester. kompatible Unterhaltung und diirfte besonders jiin-
Vv

geren Semestern viel Freude bereiten. 4 S '. y Vs . M a d Onn a
Genre: Live-Konzertmitschnitt B

Genre: i ; S Ivester ,Rambo” Stallone hat laut
_ L Zeichentrick 4 E
Video-Start: Defem Videostart: neuestem Hollywood-Tratsch gera- =~
Altersfreigabe: ohne Beschriankung : _Dezember

! . . 2 de Knatsch mit Pop-Diva Madonna. Sly
infos: www.bmgvideo.com || Altersfreigabe: ohne Beschriinkung B hat seine Villa in Malibu an eine Hotel- B
: - Infos: ~_Www.universalpictures.com gruppe verkauft, die auf dem Anwesen

eine Nobelherber-
ge errichten moch- 5
te. Nachbarin Ma-
donna beflrchtet
nun, von neugieri-
gen Touristen bela-
stigt zu werden. Sie
erwagt deshalb ge-
rade rechtliche
Schritte gegen das
Bauvorhaben.

B VERRUCKT NACH
’ MARY
C. Diaz ist einfach st

TITANIC | =
11 Oscars sagen alles g4 i .

ICH SCHAUDIR WIEDER 0 &5
& L RVUCEN, CD =

| \
NP ) PR

DER SOLDAT JAMES RYAN

Nie war ein Kriegsfilm so drastisch

‘Kaum ist das Buch]
% ',As Time Goes By"|¥
s s FE e s i offiziell auf dem Markt
P erschienen, da erwagt
ANTZ ! IM AUFTRAG DES TEUFELS man schon, auch im Kino [ pt ©
Angriff der Ameisen Ein moderne Version des Faust” . den Mythos , Casablanca” wieder aufle- .
e s ’ ben zu lassen und einen zweiten Teil

des wohl groRten Kultfilms aller Zeiten

- i : B T zu drehen. Wer wohl die Rolle von
DER PFERDEFLUSTERER FLUBBER X

Humphrey Bogart iibernehmen soll? 2]
Robert Redford als Pferde-Doc Da wird man ganz griin um die Nase Wir pladieren zumindest fiir Harrison

Ford.

o DR. DOLITTLE ; _
E. Murphy: Keiner redet schneller . ;

GAMES AND MORE 89



Fesiplatie 2000

er Erfolg von
CDs, die von
deutschen
Radio-Stationen pro-
duziert werden, ist in
der Regel auf das je-
weilige Sendegebiet
begrenzt. Eine Aus-
nahme bilden da die
~Machwerke” des hessischen Lokalsenders
FFH, die seit langem auch aulerhalb des
GroBraums Frankfurt auf eine treue Fange-
meinde zahlen konnen. Dies liegt vor allem an
der Kultfigur Bodo Bach alias Moderator R.
Treutel, der auch auf der dritten Ausgabe per
Telefon in bester ,Verstehen Sie Spaf3“-Ma-
nier Leute aufs Glatteis flihrt. Unser Hit-Tip:
.Im Wagen vor mir”.

TESIT

PLAS T

Volls Puzicuny)

aut Sony zahlen

die beiden Musi-

ker PVC und Zaf-
fot Z alias Plastik
nicht nur zu einem
absoluten Geheimtip
unter Deutschlands
Rappern, sondern
sind obendrein auch
noch ultimative PlayStation-Fans. Wer's mag,
bekommt mit ihrem Debut-Album ,Volle
Packung” Deutsch-Rap der harten Sorte ser-
viert, der stellenweise ein wenig an die Beastie
Boys erinnert. AuBerdem findet Ihr auf der CD
einen Multimedia-Part fur PCs - dafur ist die
Spielzeit des Musik-Teils mit knapp 36 Minuten
aulerst kurz. Unser Hit-Tip , Fetter Kick".

EST

ei dem Namen
Cher denkt man
zwar unwillkdr-

lich an Schonheits-
Chirurgie, dal} die
Dame aber nicht nur

auch singen kann, hai
sie in der Vergangenheit schon mehrfach ein-
drucksvoll bewiesen. Auf ihrem neuesten Al-
bum setzt die Kiinstlerin vor allem auf seichten
Synthie-Pop. Titel wie der Chartstiirmer ,Belie-
ve”, ,Runaway” oder ,Strong enough” schmie-
gen sich zwar angenehm ins Ohr, sind aber auch
ebenso schnell wieder daraus entschwunden.
Da hat man von Cher schon besseres gehort.
Unser Hit-Tip: ,Dov’e L'amore”.

it

e n ol ~ . L RS Bl o

FESTPLATTE 2000 <
Erschienen bei Sony Music Hon.
Stil _ __Gags am laufenden Band GENUSS

Anzahl der CDs
Gesamt-Spielzeit

1CD
63 Min. 46 Sek.

f o
VOLLE PACKUNG Hon“
Erschienen bei Sony Music
Stil ==l Deutsch-Rap GEN“SS
Anzahl der CDs 1CD
Gesami-Spielzeit 36 Min. 19 Sek.

BELIEVE
Warner Music
1CD
43 Min. 59 Sek.

HOR-
GENUSS

67%

Erschienen bei
Stil

Anzahl der CDs
Gesamt-Spielzeit

aut eigener Aus-
Lsage von Mariah

Carey handelt es
sich bei diesem Al-
bum nicht um eine
.Greatest Hits“-CD,
weil es daflir ihrer
Ansicht nach viel zu
frih ist. Statt dessen
findet lhr auf dieser bis zur letzen Rille volige-
packten Scheibe alle bisherigen Songs, die in
den USA auf Platz 1 der Charts standen, sowie
einige Bonus-Tracks, darunter ,Sweetheart”,
~Wheneveryou call”, ,| still believe” oder natiir-
lich ,Without you". Unser Hit-Tip: ,When you
believe (The Prince of Egypt)” im Duett mit
Whitney Houston.

U

THE BEST OF
1980 = 1990
U2

m ie irische Rock-
| D i
A noRR von 1980

bis in die frihen

soluten Kultstatus -
Grund genug, end-

erwa :,,etes ,,Best of - -Album zu veréffentlichen.

Gerade Songs wie | still haven't found what I'm
looking for” oder ,Where the Streets have no
Name®”, die aus der kreativsten Phase der Band
Mitte der Achtziger stammen, heizen auch heu-

te noch ordentlich ein und soliten als Stim:
mungsgaranten eigentlich auf keiner Fete feh-
len. Unser Hit-Tip: ,With or without you”.

il

Robbies zweitem Solo-Album kénn sict
'samt horen lassen. Unser Hit-Tip: ,Strong

I'VE BEEN
EXPECTING YOU
Robbie Williams

ut geklaut i

------

Neunz:ger hmem ab- | =

lich ein vonden Fans
" seit Jahren sehnlichst

50 gut, dal
mstqge Take—That —Sanger Rnbble Wi

~demnéchst den Titelsong zum neuen Bond Fi

-darf. Aber auch die and

THE BEST OF MARIAH CAREY HORH
Erschienen bei __ _Warner Music
Sl Pop GENUSS

Anzahl der CDs 1CD
Gesamt-Spielzeit 75 Min. 46 Sek.

THE BEST OF 1980 - 1990

HOR-
Erschienen bei __ PolyGram
Sl ___ % Rock-Pop GEN“SS
AnzahlderCDs  1cp m
Gesamt-Spielzeit 65 Min. 28 Sek.

o | st

I'VE BEEN EXPECTING YOU
Erschienen bei _EMI
Pop
1CD
49 Min. 33 Sek.

HOR-
GENUSS

86%

Anzahl der CDs
Gesumf-Sp:eIxeu!

GAMES AND MORE



Neviich seim Buncee-yumpine. .

-

s

4

Crash
- W rpe :

= 4
M Im Test: Das beste Vi eo‘,'pie
aller Zeiten? i

iehr Maxi-Stories!

AV A ||

1a12-P0

é Mega fun — da( MCgﬂZ‘H
, fir wehr Konfolenpafs!



LT e -

Uns erreichen immer wieder Zuschriften, die danach
fragen, wie denn der Alltag in einer Redakfion avs-
sieht. In der Regel arbeiten die Redaldteure bereits
frihmorgens...

ktevre | ' l T
dann eintreffen, sprihen sie o : ‘ﬂlﬁ“’:&:
nur so vor Schaffensdrang.

Smorebrod, Smorebro




Kurz vor Ende e jeder Ausye

ann die berihmste Reda?dions

"ﬁ' es : : .
onferenz |, ' pa— 5
¥ Bist Du noch ganz knusA
per? ,StarCraft 23" hat ja
nur 97% bekommen!

gy

Also, was geben wir
~Command & Conquer
74" denn nun? i ’ : 1 ; Mehr als 30% kriegt bei
; e ‘ mir sowieso kein Spiel!

urrgs|

Versc.hleben wir's auf
nachsten Freitag! Nachstes\
Spiel: ,King’s Quest 99:
The Quest for the Quest”! |

Aber auch ernstere Themen
P werden hier hesprochen.
3 Was soll damlt sem

tsch, man schrelbt
;etzt einfach alles so wie
man’'s spricht!

Was ist eigentlich mit der >
| neuen Rechtschreibung? ¢

Also ware , Joystick”
jetzt , Tschoistig”?

s
3 :00 Uhr morgen
l::; 2: zenh tur die abgebruhteslen
w
Zocker Ze
| Péh, V\ieu:hen

Ich glaube ,gestref3t”
schreibt man jetzt
.gestresst”. Oder war's

umgekehrt?

Wir wollen aber
noch weiterspielen!

Wie wiare es noch
mit einer kleinen
Netzwerkpartie

“ Isch mach’ Disch voll
LUnreal”?

krass ferdisch, Alder!

@ Am Abend findet man sich meist noch zv einem gemit-
lichen vnd friedvollen Gedankenavstavsch zusammen...

&



' GAMES AND MORE Postasten

lhr habt eine Frage?

Buch
lhe he

ie GAMES AND MORE-Redakteure schrei-
ben gerne und viel — aber an dieser Stelle
seid lhr gefordert. Diese Seiten sind extra
flr Eure Post reserviert. Wenn lhr also Fragen habt,

Kritik loswerden wollt, oder etwa ein feines Bild
oder eine Grafik mal in Eurem Lieblingsmagazin

efdlls die

Lara?

-Fan
Hallo! lch bin ein grof3er Lara-Croft-Fa

und winsche mir so sehr ein

poster von ihr auf i'nre.r. ng:‘ey
Davidson. \Ware es moghcl-,
daR ein solches Poster In eI-
ner eurer nachsten Ausga

beiliegt?
it Tim Koopmann, Appen

"\ Hallo Tim!
' Ob wir in den
ben ein Lara

nachsten Ausga-

-Poster machen
werden, ist derzeit noch ur:jq.e-
wis. Aber vielleicht hilft Dir
das hier abgeqruckte
Bild ein wenig liber
das fehlende Poster

hinweg!
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ANES AND NMORE?
Kritile? Dann schreibt uns!

abgedruckt sehen mochtet, dann schickt uns eine
Postkarte oder einen Brief. Natlirlich werden wir —
aus Platzgriinden - nicht jeden Brief abdrucken
konnen, aber bei uns werden alle Einsendungen
sorgfaltig gelesen und soweit maglich auch be-
antwortet.

Net Yarooze?

Was kann ich mit einer schwarzen PlayStation
(NetYarooze) machen? Wann kommt diese nach
Deutschland? Kann man mit ihr auch
PlayStation-Spiele spielen?

Alex Poschl, Eberswang

Hallo Alex!

Die schwarze PlayStation ist eine Entwicklungs-
PlayStation, mit der Du ganz normal spielen
kannst. Du kannst sie aber auch an den PC
anschlieBen und selbst Spiele entwickeln — ent-
sprechende Programmierkenntnisse vorausge-

aber dieses Bild ist nu

Lara auf ihrem Motorradl

setzt. Diese Spiele kannst Du aber nur auf eine
anderen schwarzen PlayStation spielen, sie las
sen sich also nicht auf CD brennen. Die Konsole
mulSt Du Dir. in England besteller
' (www.scee.sony.co.uk/yarinfo/) - Sony hat (ibri
.gens vor kurzem den Preis erheblich gesenk
(auf rund 750,-- Mark)!

ne ,Net Yarooze” aus
o

So sieht ei

Wo ist Freising?

Hallo GAMES AND MORE-Redaktion! Wie geht e
Euch denn so? Mit geht's jedenfalls sehr gut! Eu
re Zeitung ist echt spitze. Wie wird man eigentlich
Redakteur? Wo ist Freising eigentlich? Warum
heifdt es in Eurer Anschrift ,,Das Trickwerk”? Kann
man Euch besuchen?

Benedikt Brunner, Ochtrupy

Hallo Benedikt!
Vielen Dank flir Deinen Brief — und fir die Fragen
Zum ,Redakteur”: Als Spieleredakteur brauchs
Du eigentlich ,,nur” einen SchulabschluB3, eine
flotte Schreibe, sehr gute Englischkenntnisse, gut
es Spielewissen und jede Menge Spal3 an einel
Menge Arbeit. Richtig , Spieleredakteur” ler
nen — wie bei einer Ausbildung - kani
man eigentlich nicht. Bei der GAMES
AND MORE sind wir alles sogenanntt
»Quer-Einsteiger”: Vom gelernten Ein
zelhandelskaufmann tiber EDV-Kaufleute
bis zum Spieleprogrammierer, Schriftsetzel
und sogar Opernsanger (!) haben wir hier st
ziemlich alles.
Freising liegt etwas nordlich von Miin
chen, in der Nahe des Flughafens. We
gen drei Sachen ist Freising besonders
bertihmt: Es gibt hier einen alten Dom,
aus dieser Stadt stammen die Milch
produkte der Firma Weihenstephai
(die in der blauen Verpackung), un
aus Freising kommt die GAMES
AND MORE!

Warum steht in der Anschrift , Das

Trickwerk”? Ganz einfach: St
heil3t unsere Firma - genaue
.Das Trickwerk Medien & Marke
ting GmbH”. Die GAMES AN
MORE wird von uns im Auftrag
der Computec Media AG erstellt -
da die Kollegen in Nirnberg sitzei
und wir in Freising, schreiben wil
extra noch mal ,Das Trickwerk” be
der Adresse druber - damit del
Postbote genau weils, wo di
GAMES AND MORE-Briefe hingehoren!



Original & Screenshots?

' Liebes GAMES AND MORE-Team! Zuerst einmal
Wann kommt Indy? ' ein riesengroBes Lob an Eure Zeitschrift - sie ist
) wirklich super! Da stimmt einfach alles: der Preis,
Zuerst einmal ein ganz groRes Lob an ! die Aufmachung und die vielen Informationen.
die Redaktion. Jetzt habe ich noch zwei |  Was die 14tagige Erscheinungsweise angeht
Fragen: Warum wird ,Tomb Raider 3*“ damit seid Ihr unschlagbar. Das einzige, was mir
nicht mehr von Eidos programmiert, und an der GAMES AND MORE fehlt, sind die Import-
wann erscheint das neue ,Indiana Jo- ¢ spiele (z.B. ,Ehrgeiz"), da ich manche Spiele im
nes“-Spiel? - Original besser finde. Ansonsten gibt’s keinen
Tobias Fries, Adligenswit (Schweiz) Kritikpunkt. Vor allem die Fotostory ist klasse, da
mdochte man (bzw. frau) auch gerne Mitarbeiter/in
werden. Zum Schluf noch eine Frage: Wie macht
+ man (oder frau) eigentlich Bilder von PlayStation-
Spielen? i
{ : Gabi WeiB3, Altenstadt

sl sl
i,

p Hallo liebe Gabi!

£ Erstmal vielen Dank fiir das dicke Lob! Das freut

e i uns nattirlich besonders, dal3 Dir die GAMES AND
& = ¢ MORE so sagenhaft gut geféllt. AuBerdem ein Ex-

; : tradankeschén fiir das tolle Bild!

i

Hallo Tobias!

Vielen Dank fir Deinen Brief, das Lob |
und das tolle Lara-Bild. Die , Tomb Rai- |
der”-Spiele wurden noch nie von Eidos *
programmiert (also auch der dritte Teil |
nicht). Eidos ist ,,nur” der Publisher, also
die Firma, die das Spiel veréffentlicht.
Programmiert wurde (und werden) die
~Tomb Raider“-Spiele von der engli- £
schen Firma Core Design. Das neue Indi- |
ana-Jones-Spiel erscheint '-
wahrscheinlich im |
Maérz 1999. Einen Be-
richt dartiber findest
Du in dieser Aus-
gabe.

von der PlayStation

ngl‘ﬂbben"

Dal3 wir keine Importspiele testen hat einen ganz
einfachen Grund: eben weil sie Importspiele sind.
Da diese Spiele - wenn (iberhaupt — nur von ganz
wenigen Handlern angeboten werden, hétten vie-
! le Spieler echte Probleme, die Programme zu be-
| kommen. Allerdings werfen wir schon einen Blick

{

9

bl R e
Das neue Indiana-
JoneS‘Spiel
erscheint im
Marz 1999

Es ist wichtig, da |hr uns Eu-
re Meinung sagt. Wollt lhr
ein Lob loswerden? Oder ge-
- fallt Euch die GAMES AND MORE
nicht und |hr meint, einiges
konnten wir besser machen?
Dann schreibt uns Eure Meinung-
Nur so kénnen wir auf Eure Wiinsche
eingehen und versuchen, GAMES AND
MORE noch interessanter zu machen. Viel-
leicht habt Ihr aber auch nur eine Frage zu
Hardwareproblemen, zu Spielen oder zum
Heft? Schreibt sie auf und schickt sie uns!
Unsere Adresse lautet:

k- \ Das Trickwerk Medien & Marketing
GmbH
Redaktion: GAMES AND MORE
Stichwort: Leserbriefe

Obere HauptstraRe 8

85354 Freising

GAMES AND MORE Leserm
Gabl Welfs lSt kreatlv

\
o

liber den Tellerrand und stellen interessante Im-

portspiele in einem Vorabbericht vor, wenn eine

deutsche Version geplant ist. Ausnahmen sind
echte Perlen, die niemals hier erscheinen werden -

siehe ,Parasite Eve"” -, da machen wir dann doch
mal einen Test fir die Fans

Fiir PIayStatron-S reenshors grbt es zwei Varian-
ten. So ist beispielsweise in dem Mogelmodul
~Xplorer” eine Screengrabber-Funktion einge-
baut. Da man das Modul iiber ein Parallelkabel an

den PC anschlieBen kann, lassen sich die Bilder auf
dem Rechner weiterverarbeiten. Der Nachteil:

Man (oder frau) kann immer nur ein Bild machen
und mul dann das Spiel wieder neu starten. Die
zweite Methode (verwenden unter anderem wir)
ist einfacher, aber auch teurer: Du kaufst Dir ein
SVHS-Kabel fiir die PlayStation und eine TV-Karte
mit SVHS-Eingang fiir den PC (die kosten rund 250
Mark). Die Karte einbauen, das Kabel anschlief3en
und das Programm, das der Karte beiliegt, ent-
sprechend einstellen — hier lassen sich dann ganze
»Filme* abspeichern oder einzelne Bilder.

Hallo liebe Leserin!
Hallo lieber Leser!

Wir von der GAMES AND MORE beantworten
moglichst alle Briefe. Es kann manchmal ein
wenig tanger dauern, bis thr Antwort be-
kommt, weil ja ziemlich viel Post bei uns ein-
trudelt, aber wir schreiben garantiert zurtck.
Wir behalten uns vor, Briefe, die abgedruckt
werden zu kiirzen. Tips & Tricks-Einsendungen
werden gerne gesehen und angenommen,
aber wir zahlen kein Honorar dafiir. Wird etwas
von Euch abgedruckt, nennen wir selbstver-
standlich Euren Namen. Habt Ihr trotzdem eine
feine Losung oder einen Cheat, schickt diesen
bitte an folgende Adresse:

Das Trickwerk Medien & Marketing GmbH
Redaktion: GAMES AND MORE
Stichwort: Tips & Tricks

Obere Hauptstrale 8

85354 Freising

GAMES AND MORE 95
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ehem.
Orsten-
Schiesien
ital. Artikel
vm.. s.l.:gf
ein tolle | - :
Braten- B Hallenkir-
stiick che
é -
Flug d.
SOUND- | = FiEE=FF |
Kfz-Z. v. ' A\ . i } Him- Vomame
Banger: P . R melskor- fors (o
KARTE! & A -
moham- r 55
ot Sender i o ? 0 Sain-
umer allen, die uns das im Kreuzwort- xuz.au.. - Natio- L
ratsel gesuchte Ldsungswort ein- Sportier g Lafamn Pechi ) 1t 760 [ Segeny
schicken, verlosen wir drei echt starke PC- v e
Soundkarten der Firma Terratec. Einsende- p, Gar-
schluR ist der 22.12.98. Der Rechtsweg ist 1
ausgeschlossen. [’
Schreibt das Losungswort auf eine Postkarte u :
und schickt sie an folgende Adresse: mng Erdiei Wr
\ 4 Mldmn-b
Das Trickwerk GmbH l—p oo e P
Redaktion GAMES AND MORE 8 i
Stichwort: Ratsel 26/98 Abk fir: d |Prozetiun- e
Obere Hauptstr. 8 e e flow e,
85354 Freising i v v \ 4 Departe-
b PO ments-
Pagage | > Sy~
Mocam-
. Ge-pp
& = )
e S Ta, gt
\ J
l-b Brisftrager -
4
e 21,
| [ e 55 | e
schaft
\ J VIV Y \ 4
Madchen- it f.
D [Fach ™ P Kiometer
e r i r AlLIFIBI 'E._'IL?I%]
1 2 3 4 5 6 i 8 Das Losungswort aus dem
letzten Heft lautet:
| A DIE PRINZEN
MATHIAS NEUMANN % ]
HEUTE LERNEN LWIR ETLVAS e 7. . SEZFEREN (JIPR

GBER DAS INNENLEBEN
VON COMPOTERN §

5

THMACOTCHIS
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TEC MEDIA AG

PlayStation Games 01/99

ab dem 23. Dez. erhdltlich.

Fiir sensationelle 4,90 DM.




o muld es sein:
In dieser Ausgabe
gab’s die Vorschau, im nach-
sten Heft folgt (hoffentlich) der Test.
Wahrend Rebellen-Kommandant Ralf
schon mal den X-Wing vorgliihen &
lal3tyereht Lord Darth Hengst noch ei-

ne letzte Probe-
runde im Tie-
Fighter. Moge die
Macht mit Euch sein.

in die
ser Ausgabe vorgelegt - jetz
sind die Playmobils an der Rei
he. Halt das mit Rollenspiel
Elementen gespickte Action
Adventure ,Hype - The Time
Quest”, was die ersten Screenshots
e und Demos versprochen haben? Wir finder
es fur Euch heraus..

S

; Dreht sich bei uns diesmal
naturlich alles um Weih-
» hachten. Im Fotoroman ver-
raten wir, wie die GAMES
AND MORE Redaktion das
Fest der Feste feiert (,,Da vor,
ne ist der Weihnachtsmann -

auf ihn!!1”), und selbst im

R P B Rt P Pl Bt JPRT e PR Dhs Nl B, Pl Batl]

SOIIte es EA Sports wirklich noch Hardware-Teil erwartet Euch

gelingen, ,FIFA 99" rechtzeitig zu eine Uberraschung. AulRer- St

Weihnachten zu veroffentlichen, dem zeigen wir Euch die ge- s gibt drei Titel, auf die die Rollenspiel-Fange-:
dann ware es nach ,Der WM-Qualifi- nialsten Geschenke fiir Spie- meinde momentan sehnsilichtig wartet. Doch
kation” und ,Frankreich 98" das drit- ler — falls lhr bis zum 23.12 wahrend ,Diablo 2” und ,Ultima 9" wohl frihe-
te ,FIFA“-Spiel in einem Jahr. Den immer noch nicht wildt, was stens Weihnachten 1999 in den Laden stehen wer-
FuRballfans kann’s egal sein, solange lhr Euch von Euren Eltern  den, hat Interplay diesmal die Nase ganz weit vorn:
sich Electronic Arts wie bisher jedes- wunschen sollt... .Baldur's Gate” verspricht der RPG-Kniller des
mal aufs neue selbst tUbertrifft... Jahres zu werden.

INSERENTENVERZEICHNIS

A1l Seite 38 - 39 Electronic Arts Seite 27 Softgold Seite 16 - 17
Infogrames Seite 47 Konami Seite 33 Computec _Seite 20, 65, 79, 91, 97
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Ich wurde in die Armenviertel geschickt, um dort $&8 o
Aufstinde zu bekampfen. Der Lowenbindiger hat = § & : 7 S el ‘
mir-einlgrofes Goldstiick in die Hand gedriickt | € NHHBE BANDI GER ﬁ
und mich gebeten, ihm frisches Fleisch fiir seine . 251 O

Haustiere zu besorgen.

Demn Wachmann Geld 2 |
geben , damiit er Sklaven |
einspert war dumm. Es ist |
viel billiger meine Tierchen |

Gladiatore fressen zu lassen. |
Mal schaun was Die dazu |
gelernt haben.

unseren Tempel zu widmen.
Der Glaube an die Gotter war
nicht mehr so stark seit vielen

Bauen, regieren und verteidigen Sie auf ¢ visuelles Feedback: die Echtzeiteffekte der Aktionen des Spielers sind sofort sichtbar.

einem Bildschirm. : : ; _ i s Sd
¢ variantenreiches Terrain beinhaltet Wiisten, Walder, Berge und vielfaltige Erhebungen.

Kein Wechsel mehr zwischen Stadt-,

Provinz- und Kampfmodus. e Bauen Sie Tempel fiir die unterschiedlichsten romischen Gotter und beobachten Sie

den Effekt auf [hre Stadt.

* Eine Frogresswe Karrierestruktur und intuitives interface bedeuten aufregende, lang
t

anhaltende Spielfreunde. :
% I [ R R A www.sierra.de Impressions.
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